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Uafhaengigt ^ Commodore-magasin 

Amiga Interface - Computer ACTION - Games Preview 



Skildpadderne er over os: 

Rapport fra Computer 
Entertainment-Show i 
England 




Ogsa I dette nummer: 

Alt om ARexx, tips og tricks 
til Amiga, og test af Pro 24 - 
musikprogrammet for alle! 





Golden Image er en ny steerk serie Amiga produkter af 
hojeste kvalitet. De lagerfores af Danmarks mest popu- 
l£ere Amiga forhandler, Alcotini, som ogsa patager sig 1 
ars garanti pa eget varksted. Ogsa priserne er yderst 
konkurrencedygtige, check selv... 



goldenIMAGE 



MUS: 



DISKDREV: 



I nele Golden Image serien benyttes udelukkende 100% 
stojsvage kvalitetsdrev. Alle er forsynei med viderefart bus. 
afbryder og stovklap. 



Topkvalitet med microswitche pa lasterne 

Holder t mange ar... 

Disse mus blev karet som de bedste 
i COMputer's store test! 



GI-500 

Opto-mekanisk med leue 
knapper. Incl. musematte 



SENATOR 3A 

3.5" externt 

MASTER 3A-1D 

Som Senator med track display. 

MASTER 5A 

5.25" externt, 100% kompaiibel. 
med egen stromforsyntng. 

A2000 INTERN 

Med dansk vejledn 




999,- 
1199,- 

1499, 
999, 



399,- 



GI-1000 

Optisk mus, dvs. uden 
bevcegehge dele, der slides. 
Den mest holdbare af alle. 

Incl. musematte. 

599,- 



RC-500 

512 K til A500, med ur og afbryder. Dansk manual. 

RC-2000 

8 Mb RAM korttit A2O00. virkelig topkvalitex. Incl. 2 Mb. 
Benytter aimindelige 1 Mbit chips. 

Ekstea 16 RAM kredse (2Mb) til RC-2000 




AMIGA 
FREEZERE:* 

ACTION REPLAY. DK manual ^^f!»T 1199,- 

NORDIC POWER ASOO 1199,- 

NORDIC POWER A2000 1199,- 




MODEM: 


Komplet med softvare. 
kabler m.m. 


TRANS MODEM 1200 .. 




1092,- 


TRANS MODEM 2400 .. 






DESIGNER 9600 Baud. 


SjgT- 









AT-KORT 

A500 

Vortex AT kortet gpr din 
Amiga 500 til en va- 

skecegte 80286 PC'er. Pa 

kortet, som bygges ind i 
Amigaen. sidder en 16 bit 
8Mhz 80286 processor. 
Arnigaens floppydiske. 
harddiske. mus, lyd. ur. 
seriel og parallel understot- 
tes fra DOS- Grafikken er 
Super CGA elller Hercules, 

Ring for yderhgere oplysmnger 

PRIS KUN 




HARDDISKE 



AMIGA 2000: 

GVP 40 Mb/11 ms Quantum SCSI II 6999.- 

GVP 85 Mb/28 ms SCSI II 7999,- 

Ovenneevnte hardcards har plads til 2 Mb Ram. 8 Mb version (as (or 400.- ekstra. 

Optisk 600 Mb. slet og skrivbar .....48679,- 

AMIGA 500: 

Commodore A590, 

20 Mb. 2 Mb opt "'^12^5^-1^^ ■ 4299,- 

Vort«x 30 Mb. 4 Mb opt ....^^^^T, - 5799,- 

Vortex 40 Mb. 4 Mb opt „T^:.... 6399,- 

Vortex 60 Mb. 4 Mb opt 7999,- 

Vi forer ogsa hele GVP serien. 

Simm RAM til GVP/Vortex, 2 Mbyte 1999,- 




AMIGA 500 

INDBYGNINGSKASSER 



View Center 

Gor del muligt at placere 
momtoren ove^pa 
Anngaen. Giver Amigaen 
et fiot loofc. 



Control Center 

Plads til drev og an del 
udstyr under monitoren. 
Joysticks porte fort frem. 



Top Section 

Udbyg Control eiler View 
Center med endnu en 
TOR. 




449, 



Control Center 
mecl ekstra Top Section 




incl. 1084 
farvemonitor 



AMIGA 2000 

10.300,-* 



AMIGA 500 



Phillips 8833-II /Vty#>r 
farvemonitor 



3999,- 
2699,- 



3.5" DISKETTER 

99 



Den kendte kvalttet 
med b ars garanti. 
I 10 stk, papbox 
med labels. 
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AMIGA SOFTWARE: 

TEKSTBEHANDLING 

Interword 899,- 

K indwords 2.0 - 699,- 

Vizawnte2.D2DK 899,- 

Cygnos ED Prof 2 „.... 1055,- 

WordPerIect4.1 1999,- 

GRAFIK& ANIMATION 

Deluxe Paint III 899,- 

DK Manual til DPalnt III 299,- 

DigiPaint3 999,- 

Pixmate 999,- 

My Paint, nemttegneprg 499,- 

Sculpt Animate 4D. Jr 1723,- 

Sculpt Animate 40 5999,- 

Walt Disney Animation 1899,- 

VIDEO 

TV Show 2.0 1499,- 

TV Text Prol 1899,- 

Deluxe Video III 999,- 

Pro Video Plus - 3899,- 

tv Graphics (Bagg'und) , 599,- 

DATABASER 

Superbase DK 599,- 

Superbase 2 1299,- 

Superbase3 3599,- 

dBMan V5 2 2749.- 

REGNEARK 

Haicalc 399,- 

IntefSpread 899,- 

SuperPlan 1399,- 

SPROG & UTILITY 

A/C Basic compiler 1999,- 

Lattice C. nyeste version 2399,- 

Lattice C+- 4999,- 

Amos. Thecreator 699,- 

Diskmaster 499,- 

Quartefback V4.0 699,- 

A-MAX Emulator 1799.- 

A-MAX Emulator m ROM 3999.- 

MIDI & SAMPLING 

Intersound 899,- 

Bars& Pibes 2699,- 

D«luxe MysJC Constr. set 799,- 

Dynamic drums 699,- 

NYE SPIL 

Dragons Strike 299,- 

Trte Gold ot Aztecs 299,- 

The Spy who loves me , , 299,- 

Final Countdown 299.- 

Larry III 549,- 

F-19 Still Fire, NYHED. RING 

Ptrates 299,- 

Kings Quest IV 399,- 

Ring efter vort nye 

AMIGA KATALOG(EttornrgQ) 

Gratis, med over 220 varenumre! 



BES0G VOR BUTIK I ARHUS 




COMPU CENTER 

Norre Alle 55 8000 Arhus C. 

Tlf. 86 13 98 22 itngen torsendeise.) 



Commodore 

Autoriseret 
Amiga 3000 
FORHANDLER 



Bestil pa tlf. 86 22 06 11 
eller pa fax: 86 22 06 55 

Vi har Danmarks hurtigste levering. 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9-17.00. Priser incl. mon 



ABSOLUT AMIGA ! # 



AMIGA 2000 




AMIGA 2000 *) 10300,- 



TILBEH0R TIL 
AMIGA 2000 



3.5" DISKETTEDREV 


....') 


1195,- 


XT-KIT 


....*) 


3599,- 


AT-KIT 


....*) 


6649,- 


20 MB HARDDISK 


....*) 


4257,- 


40 MB HARDDISK. 


*) 


6095,- 


20 MB XT-HARDDISK 


....*) 


3630,- 


2MB RAM-KORT 


.../) 


4087,- 



JOYSTICKS 



THE ARCADE 260,- 

THE ARCADE TURBO 340,- 

THE BOSS 199,- 

RED BALL 329,- 

SUPER THREE WAY 395,- 

TERMINATOR 199,- 

THE CRUISER AUTOFIRE 275,- 

SUPER PRO AUTOFIRE 295,- 

DESIGNER JOYSTICK 175,- 



HARDDISKE 



COMMODORE AS90 




COMMODORE A590 20MB .... 4995,- 
C&G 20 MB HARDDISK 3995,- 



NYT AMIGA 3000 SPECIAL CENTER 

Betafon har abnet et helt nyt special center for Commodores 
nye flagskib Amiga 3000. 

Vi star naturligvis til din disposition hvis du har sporgsmal ell er 
onsker brochuremateriale. RING 31 31 02 73 - og sporg after 
Creativ Center. 
Eller kik ind allerede idag og 
fa en omfattende demonstra- 
tion af Commodores ny kraft- 
fulde Multi Medie Maskine. 

2ommc 



lElAFON 



Istedgade 110 ■ 1650 Ksbenhavn V 
Ttf. 31 31 02 73 - Fax 31 24 19 50 




STARTER KIT 



AMIGA STARTER KIT 4995,- 



DIVERSE 
TILBEH0R 



AMIGA TV MODULATOR 295,- 

MUSSEMATTER 98,- 

MOUSEMASTER 

JOYSTICK/MUS OMSKIFTER.. 395,- 
A10 SEREOH0TALERETIL 

ALLE AMIGA MODELLERE 385,- 

VIDEON 2.0 3295,- 

RAM UDV. MED UR, 

BATTERI OG AFBRYDER 895,- 

DATEL SOUND SAMPLER 1495,- 

NAKSHA AMIGA MUS 548,- 

ALCOTINI SOUND SAMPLER.. 795,- 
CREATIVE SOUND SAMPLER 849,- 

PRO SOUND DESIGNER 1285,- 

GENIUS HANDSCANNER 

A500/2000 2995,- 

Stevlag til A500 150,- 

DISKETTEBOX 3.5 80 STK 110,- 

DISKETTEBOX5,25 100 STK. .110,- 
ESSELTE DISKETTEBOX 3,5" 

60 STK 995,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 5,25 

60 STK 150,- 

DISKETTE LABELS 500 STK 
ENDEL0S TIL PRINTER 150,- 



DATEL MIDI INTERFACE 595,- 

KICKSTART OMSKIFTER 295,- 

MODEM EXTERN 1 600 B 1695,- 

MODEW EXTERN 2400 B 2295,- 



BRUGERPRO 
GRAMMER 



INTERWORD 895,- 

INTERSOUND 895,- 

INTERASM 895,- 

INTERSPREAD 895,- 

WORDPERFECT4.1 1995,- 

PROFESSIONEL PAGE 1 .3 ... 2495,- 
PROFESSIONEL DRAW 2.0 1 165,- 
SUPERBASE PERSONAL DK.. 995,- 

AMIGA BUDGET 595,- 

AMIGA TIPS 995,- 

AMIGA LOTTO 695,- 



Votes telefon svarre hel* 
degnet 

Alle priser er inkl. moms 

BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax 31 24 19 50 



•> «<ru<lJ» mhacprferr, jjicldi-r kun for ttudcrcfuk mccl o i.imi «tudkkorl 




Sphlr«UKt»r: 

Stfren Bang Hansen 

flKHIltlW: 

Michael Brocndort 
Fiommina Steffensen 

Hans Henrik Bang 

Raamu5 ooaclson, Tarbon Hammer. Dans 
L Jeopesen. Pete Juui. Bo Jorgerrsen, Je 
sper Kernel, Marc Fnis-Motier, Jeeper S 

Mailer- Morten 5. Nielsen. Jaftod Sum, 

Christian Soarrvohn, Ktm Holm. Christina 
Meflsen. Niels Lassen, Hennk Dausen. 

Gen ScKenson, Rune S Nielsen, Emu h. Pe 

dersen 

AbonnemenU-senics: 

An.: Mai MojStOCn 

Telefontid; 11.00-16-15 

Telefort 33 91 28 33, lok. 24 

Postgif 0: 9 71 16 00 

Arsabonnemerrt to. 348,90 

l^ arsabonnement kr, 190,- 

Hvis Modeler enten fo/airtket euer udeoh 

ver, nede* ou rone ncnvcnoeise ui dit loka- 

le posikonlor. 

Artnoncer; 

Dansk SeieMiv Presse Ao5 
St Kongensgadc 72 
1264 Kobenhavn K 
Telefort 33 H 32 83 
telefa* 33 910121 
Annonceche': LarsMerland 
Konsyient: Birgme Mauler Ihne 

•"WyWinttlR-JIM **» 1 MM II 1990 

(»•' 'COMm*'' 33* OOO lane-t - m*> ir*»9 nviMi ««■ 

(•< 111 c 1 1" » - 1-;" i Daf OAni«|in : 1 : ■ ' ■ I 

Podoknon og udolw: 

Forlaget AudwA/5 

St. Kongcnsgade 72 

1264 rteCenlavn K 

Tif; 33 91 28 33 
fax 33 91 01 21 

Artiwor og (oI05 1 "Oct Nye COMouief' me 

ikKe udnyttes I annance* eiler ariflen kom 
merciel Bammenrteang uden lar.agets 
snfiniigo accept Caater mod lydslhg wide- 

angtveiM* aecepteres. Foriaget nsr rcttn at 
afuytoto og udgivc indsendte p<ogren»ner 
pa andremedierendlDladct Forlageio&a 
ger slg tntet ansvar 'or eventuelle trykfejl. 

ProfluWJon; 

BAD. Graphics Designers 
Ma-siev Fotosats 
■ Gratis* design 
Pawner ftepro 
inSats 

Barghoii Qflaet 

Oflnsk Andels TrykkerL 4264 5600 
Oimensla lit Graf* 

Produktton: 

Erik Lonnings 

Foioa. 

Tobisch Fotografi 
Japun Data 
Playground 

DfatribuVon: 

Danmark-. DCA, Avispostkontoret 
Noige: Nervesen 



Medlem af; 



ISSN 09OS-60O9 



"COM" -BBS: 

COMputers Bulletin Board System he/or 2:4 
timer i dognet 7 dage I ugen, 1700/2400 
Daud. 8 databrt. 1 stootm. ingen paritet. 
'COM BBS* leiefon: 33132003 
SysOp*. Claus L Jeepesen og Hans H. 
Bang. 




Hjemmecomputere er pd vej ind i da- 
ginstitutionerne -.„... „. side 12 









I 









Lass alt om COMputers nye Bulletin 
Board System, der har masser at by- 
de p£! side 30 




GNERCV 
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De nyeste spll til C64 og Amiga bllver 
rundigt teslet, 1 



vores spllsektion pa 



» ■ ft 




Computer hotline 6 

Nytieder fra fieie Commodoreverden, ■ 
iehst og biileder. 

Compuleren ldaglnstttutlonen12 

En 64'er har&k^Dtjubel Plandr bnm (og 
voksne) pa en daglnslilution. 

Musik. mar' muBik 19 

TeK af et nelt n yi og avenccrct musikpro- 
gra m ill Amiga - Pro2d. 

A3000 officiei! I Danmark 23 

Commodores nye multimedla-maskine 
Dlev lanceret med pomp og pragt pa hi- 
messon i Hemipg. 

Mfl^a Online 30 

COMputers BBS har feet et nelt nyi udse- 
enrje. med masser af spsnoonde muiig- 



intcrWord & InterSpread 32 

To danske produhter. der ihke tader uden- 
landsk software nogel llibage. 

Game play 

35 

Joysttckhoidet har igen provekon de so- 
neste spll til din Amiga og C64. 

Franske softwareflrmaer 45 

Endnu en span dende beretning fra soft- 
warehusene sydpa. 

Intuitlon, del 2 46 

Laar at skabe dine egne Windows i as- 
semblef. med CGMpuiefs mlnt-kursus. 

Games Preview 48 

Afslorend e biileder ar spil de r er pa vej - ti( 
DIM comouterl 

Den Nye Workbench 52 

Lass om den nye workbench. 2,0. og dot 
nye'sprog". ARexn. 

PD-Spedat 56 

Spit, grofik, heck's, util mes - art dette plus 
mc,gei mere kan du fa igennem COMpu- 
tere PD Serviee, og itese om her... 

Amiga Demochan 65 

Nyi fra demoemes verden - er der nogel 
der rykKer' 

Gallery 66 

La* semes egne kreauoner - send ma, 
vind op ti 1 500 kr. skatiefnt. 



Hvad du SER, er hvad du far68 

Gal lery bl-ver nu lavfll pa DIP. ogd*( stiller 
store krav t"l DiGI 



69 



Apropos 

'Nlcolme* kommer med nogle frlske 
Kommentarer om at vasre kvinde i en 
mandsdominerei deieDrancrie. 



bu iiruiLii nn ■ -iiiL ju 



6 MB intern 
A500 RAM 

ekspansion 

Inden Itonge vl| du 
kunne Kobe en Intern 
6 Megabyte RAM- ud- 
videlao til din A500. 
der vil bllvo kaldet 

AdRAM 540. Dot «r 
flrmact ICD Incorpor- 
poratod. der har 
lavet udvldetsen, der 
bestiir at 2 moduler. 

Det forsto modul 
hedder slet og ret 
AdRAM 540, og det 
tilladcr en RAM ud 
vldelse pa op til 4 
Megabytes. AdRAM 
modulet er lavet til 
Amlgnens ekspasions- 
port. og det kan ko 
bos med ellor uden 
RAM chips. Desuden 
er dot mullgt at soet 
te 512K ekstra chip 
RAM. hvis do vel og 
mrorket har en Super 
Agnus chip siddende 
i din computer. 

Det andot modul 
hedder AdRAM 540D. 
og nar det ssottes ind 

1 AdRAM 540. far du 

2 MB ekstra RAM. 
det vil slge ialt 6 MB. 

Et Ad RAM 540 U 
den ekstra RAM 
chips forventes at 
koste omkring 160 
engotskc pund. Og en 
anden mulighed er 

AdRAM 540D med 2 
MB RAM pasat. der 
koster omkring do 
280 pund. 




1.3 og 2.0 
kickstart ROM 
til A1000 



Walt Disney's 
tegnestue pa din Amiga 



> 



Med udgivelsen af program- 
met Disney Presents.. .The 
Animation Studio, har Wait 
Disney fors0gt at kombinere 
sine erfaringer inden for teg- 
nefilm, med emnet compu- 
teranimation. Resultatet er 
et animations program, der 
er avanceret nok for den 
professionelle bruger, 



men samtidigt nemt Pg 
brugervenligt i anvendefse. 

Walt Disney har naturligvis 
vaeret hengivne over for den 
traditionelle papiro&blyant 
animation, som deres ani- 
mationsprogram er bygget 
op om-kring. 

Udgivelsesdato i Danmark 
er endnu ukendt 




Er du ejer af en Amiga 1000 
er det ikke nedvendigvis ens- 
betydende med en hel 
masse disk-swapping, hver 
gang du starter din computer 
op. Firmaet Comspec Com- 
munications lancerer nemlig 
inden laenge ARM 1000, der 
gor det muligt at sastte en 
L.3 og en 2.0 Kickstart 
ROM i maskinen. Det 
*er dernaest en smal sag 
at starte op under begge 
operativsystemer, og dertil 
komrner at du ogsa kan ud- 
vide systemet med 256K eks- 
tra RAM. 

Er du interesseret kan du 
henvende dig hos: 



Comspec 

74 Wingolct Ave 

Toronto 

Ontario M6B 1P5 
Tlf:416 785-3553 
Fax: 416 7853668 



Ink-jet printer 
til lavpris 



BMP i Skaavinge har nu en 
segte Ink-jet printer, der 
passer til bade Amiga og 
C64/128. En Ink-jet printer 
er en mellemting af en 24- 
nals- og en laserprinter, og 
skriver med op til 160 tegn i 
sekundet. Udprintninger med 
Commodore MPS127Q, som 
den hedder, er meget lydl0s, 
og kvaliteten er helt i top. 
Det bedste ved det hele er 
dog prisen, der er fastlagt til 
kun kr. 2495,-. Normalt 
koster en sadan karl omkring 
de 10.000.- 

Giv BMP et kald pa tlf: 42 
288 255 





Ny fartrekord 
pa Amiga 

Nseppe har Com- 
modore lanceret A 
3000, der kan kore 
op til 25 MHz. fer 
Great Valley Products 
(GVP) er klar med en 
konkurrent. Det er en 
tllfojelse til A 3001 
serlen af accelerator 
kort, der i den dy 
reste version nu kan 
kore 50 MHz. HALV 
TREDS MEGAHERTZ! 

TH sammeniigning 
er Amigaens "nor 
male" clockfrekvens 
pa solle 7.44 MHz. sa 
alene det ma give en 
hastighedsforegelse 
der vll noget. Med pa 
kortet sidder der en 
matematisk copro- 
cessor, der natur 
llgvis ogsa leber af 
sted med 50 MHz og 
tager sig af regnear 
bejdet. Ydermere har 
A3001 den fordel, at 
der efter Installation 
stadig er 5 slots fri, 
mens A300O kun har 
4 og A2500 har 3. I 
lighed med de mindre 
"seskende" I serlen, 
far du ogsa en hard 
dlskcontroller med i 
kebet, der I mod- 
scetnlng til en hard- 
disk controller pa 
motherboardet, kan 
udnytte den ekstra 
hastighed i 32 bit 
arkitekturen. 



Datacom. tlf: 
75 65 37 88 



CDTV i under- 
visningen 



AHerede inden Commodores 
CD-baserede Amiga star pa 
hylderne i butikkerne, gar 
der rygter om dens anven- 
delsesmuligheder. Ifalge et 
af de seneste forlydender, er 
man i England i fuld gang 
med at udvikle et CD-baseret 
undervisningssystern, der 
skal laare engelske efever i 
Derby japansk. Undervis- 
ningssystemet er lavet fordi 
det Japanske fiirma Toyota in- 
den laenge bygger en bilfa- 
brik, til den nette sum af 
700 millioner pund. Med fore- 
staende japanske indvan- 
dring i Derby, skulle man 
ellers formode, at det var 
mest formalstjeneligt at Isere 
japanerne engelsk. 

Nar undervisnlngssyste- 
met i japansk engang er fasr- 
digt, forventes det at blive 
overfart til andre undervis- 
ningsomrader. Det ser sa- 
ledes ud til at Commodores 
CDTV godt kan ga hen og 
blive et stserkt kort at 
have pa ha.nden nar sko- 
lerne i fremtiden k0ber 
EDB udstyr. 

AmiTech er 
dansk 

Alcotini's egen udvikling-s- 
afdeling har faet et selv- 
stasndigt navn, Ami-Tech, 
og er samtidigt blevet et 
A/S. AmiTech A/S har 
bl.a. Ram-udvidelser, Kick- 
start-omstiftere, bootse- 
lectorer og meget mere 
pa sin samvittighed. og 
der forskes hele tiden i 
nye produkter. 

Rart at vide, at Dan- 
mark ogsa kan vsere med, 
n3r det gselder hardware 
til Amiga. 

Alcotini, tlf: 86 22 06 
11 



Ny Mac-emulator 



I over et ar har Readysoft 
kunnet tilbyde en Macin- 
tosh emulator til Amigaen, 
sa den kan komme til at 
k0re stort set al Mac soft- 
ware. A-Max som den hed- 
der, havde dog nogle pro- 
blemer, der gjorde den lidt 
upraktisk i brug, men nu 
kommer den nye version, A- 
Max II der skulle vaare 
vcesentligt forbedret. Den 
fas i 2 ver- mm ^^ mm 
sioner til hhv. 



ware pa fuld Macintosh 
hastighed. Der er mutighed 
for at benytte Amigaens 
harddisk. parallelport. se- 
rielport, mus og tastatur og 
sagar et acceleratorkort, 
hvis du har et sSdant. Hvis 
du har et SCSI interface til 
f.eks. harddisk, kan du 
ogsa tilkoble diverse Macin- 
tosh SCSI udstyr s£som 
scannere osv, og endelig 
kan A-Max 
I gere brug 




A500 og A2000+ Og 
forskellen er dels at A500 
versionen skal saattes i 
porten til ekstra diskdrev, 
mens A2000 versionen 
selvfolgelig indbygges i en 
slot, og dels at A2000 ver- 
sionen har lidt ekstra fa- 
ciliteter sasom 2 ekstra se- 
riel porte samt kompati- 
bilitet med Appletalk (Ap- 
ples netveerk) og MIDI. 

A-Max II bestar af en kom- 
bineret hard- og soft- 
warel0sning med 128K 
ROM, der kan kere det 
meste eksisterende soft- 



af al den ^^^^ RAM, du 
har i din Amiga. 

I skrivende stund var A- 
Max II endnu ikke set i Dan- 
mark, men har du spgrgs- 
mal du 0nsker besvaret. 
skal du bare fatte pennen 
og skrive til firmaet pa" 
den anden side af Atlanten: 



Readysoft Inc. 

30 Wertheim Court, Unit 2 

Richmond Hill, Ontario 

Canada L4B 1B9 

Tlf: 416 731 4175 

Fax: 416 764 8867 



KAN DUDESIGNE EN BUI 4.096 FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKWOG SPILLER MOZART? 





I Notepad er der flare fonls 



. mr 



1—1 l-=-l Jfffc 

Prf*' ElpUtSlHl ^j/ff 

[wt=m] [ B | Clock 

Htilltir* Eifly _ 

■eh b | 





*e andre 




MED AMIGA KANDU. 



Vlerikkeblevetbtndegaie Bare bedre. Deffbf 
har vi udviklei en computet der kon alt det, der 
itoce kan lode 5ig gore. Pd en gang Og sorn vl 
torovrigtlkkekalderen computet men eta r- 
bejdsr^dskab for Ide-mennesker. 

Amiga er skabt til al skabe 

Du ton lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med drug at musen. Fra terete tekniske teg- 
ning til det tcerdige resuttat sorgerden hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hjaelpechips tor 50 skcermbilleder i sekundet 
med 4.096 tarver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk haj optosning pd 
640x512 punktet 

l praksis beryder det. al du kan konslruere 
fete, en bll fra ounden og se den i alie enkelt- 
heder pd skcermen Amtga giver dig 512K RAM 
og kapoclteten kan Internt udvides til 1 Mbyte 
RAM. og i attKI 9,5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 

kapaci let pd 3.5" drevet ikke vcere nok. kan du 

udvide med en 20 Mbyte harddisk. 

Du kan arbejde med billeder - enten taste 
eller video. Bliederne digi'aliseres og herefter 



kan du Ml redigere. retouchere. farveicegge osv 
- med hojere opkssning end pd et tjemsvn 

Du kan arbejde med muslk, indsamle lyde 
oggengrve dem fuldstcendigl nojagtigt. Med 
er dlgltalisehngsinterface og mlkroforii kan du 
gengive alie lyde fra violin til tordenvejr i en kva- 
litel. der gor det umuligt tor almlndellge men- 
neskerathoreforskel Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizer og standardrydbibllotek. 
Og Amiga kan "tale" med alie Instrurnenter. der 
erMIDI-forberedl Ogsomdetforsteudstyriver- 
den foiger Amiga musikerens tempo ■ ikke om- 
vendt. 

Alene med hver enkelt at Amigas egen^ 
skaber er det kun tantaslen. der scetter grren ■ 
serfof mulighederne Der. hvordet virkellg bii- 
verspaendende er, ndrman kombinerermuiig- 
hedemeog lader Amiga arbeidepd Here ting 
pd en gang. 

Og hvis du nar lysl kan a\j starts med at 
designe en bl 1 4.096 farver. mens din Amiga 
sorterer dine diskettearkiverog underfiolder 
med Mozart 



Commodore 

Fordl frenrtiden fortatngst 
erbogymft. 



Ncermeste forharxller oplyses pa ttf. 
06285588/02432221 



□ Ja. ]eg vii geme have yaerllgere Informa- 
tion om Amiga. 



PWvn_ 
/■nr.-:.. 



Posirv . 



Sendesilukketkuventii; 
Commodore Data AfS 
J9nsJuul5vej42 ( 8260VlbyJ. 



WIT 



Nyt optisk 
lagermedie 

Firm act Cumana lancerer 
her til efteraret et helt 
nyt optisk lagermedie, 
som du som Amigaejer 
kan gore brug af. 

Drevet .in vender 5.2S 
tommer optiske diske, 

og det fungerer ved 
hjaelp af en kombineret 
magnetisk-optisk teknik. 

En enkelt disk kan lag- 
re op til 594 MB data, 
og det har en data 
overforsels hastighed pa 
1.4 MB per sekund. 

Dlskstationen vejer ik- 
ke mere end 7 kg og 
betegnes af Cumana 
som det mindste skriv- 
bare optiske drev pa 
markedet netop nu. 

Prlsen pa herligheden 
er omkring de 1400 en- 
gelske pund, sa der er 
forelobig ingen grund til 
at give drt gamle Ami- 
gadrev sparket lige med 
det samme. 

De velbeslaede kan 
henvende sig hos 
Cumana pa: 

Tif: 

009 44 0483 50 3121 



Byg din A500 om 




Byg din egen 
arkadeautomat 

Gennem tiderne har vi set 
mange underage ting man 
kunne slutte til sin comput- 
er, men Budget Boy Arcade 
Cabinet fra Cyber Tech- Distri- 
butions i England tager helt 
sikkert prasmien som det 
mest utraditionelle add-on. 
Det er samcend et kabinet. 
der til forveksling ligner en 
arkadeautomat, med den 
Nile forskel at det ikke inde- 
holder mantboks, spH eller 
skaerm. Det er nemlig menin- 
gen at du skal saatte din 
Amiga, 64'er eller lignende 
ind i kabinettet sa du rigtig 
kan lade som om du star 
nede pa grillbaren. Under 
hullet lil sksermen er der 
endda et par hylder. sa du 
kan fa plads til diskdrevet og 
alle dine favoritspil. sa der 
ma jo vaere tale om den 
fuldendte nydelse. 

Budget Boy koster i Eng- 
land 99 pund, der er I 
overkanten af en tusse, men 
om den kommertil Danmark, 
ved vi desvaarre ikke. 

NB: vi har ikke skrevet tele- 
fonnummeret forkert. Teleforv 
og faxnummeret er det sam- 



Ny og bedre handscanner 



Alcotini, der er eneimportor af meget fin kvalitet, der vil kun- 



alle Goldenlmage-produkter, 
har nu en ny handcanner, fra 
samme producent, og den har 
vitteriig noget nyt at byde pa: 
Vaelg mellem 100, 
200, 300 eller 400 
dpi, og samtidigt 64 
gratoner. hvor man 
normalt har mattet 
najes med 16 gra- 
toner. Hvis du ikke 
ved det betyder det 
at indscannede fo- 
tografier bliver af en 




ne bruges a 1 ce teste senlpD- 
fessionelle. 

Oven i det medfelger et pro- 
fessionett scanne/redigerings- 
program. som ogsa 
kan save i IFF-for-mat. 

Prisen? Kr. 2399,- 
inki. moms og software. 



Vi har skrevet om Check- 
mate's A1500 f0r, men da 
havde vi ikke en adresse, til 
evt interesserede. 

Det har vi nu! Men lad os 
lige opsummere... 

Hvis du er ejer af en 
Amiga 500, og godt kunne 
tasnke dig at forage dine ud- 
videlsesmuligrieder, samt er- 
hverve dig et I0st keyboard, 
sa skulle du tage og kikke 
nsernnere pa Checkmate's 
A1500. For en pris af 230 
engelske pund (i England vel 
at masrke) far du selve 
A1500 enheden, som du sa 
kan stoppe din A500 ind L 
Da der er masser af plads 
inden I A1500 enheden, far 
du ikke problemer med at 
tilslutte ekstra udstyr sa 
som harddisk, ramkort eller 
Ricker Fixer. 

Hvis du er interesseret 
kan du henvende dig hos; 

me, sa det virker jo som et 
stort og veletableret firma vi 
har med at gflre... 



Cyber-Tech Distributions 

Interstate House 

40 Long Street, Dursiey 

Gios. GL 11 4JB 

England 

Tif: 0453 54 45 82 
Fax: 0453 54 45 82 



Alcotini, tit 
86220611 



"Labyrinth" pa 
computer 

Kan du huske spsrgelegen 
"Labyrinth" fra DR-TV? Nu har 
dit eget Commodoremagasin 
sorget for, at hele familien 
kan sidde derhjemme foran 
computerskaarrnen og svare 
pa alle mulige og umulige 
spflrgsrnal. i en speendende 
computerudgave af den popu- 



Gheckmate Digitai Limited 
80 Mildmay Park 
London 
Nl 4PR 

Tif: 071-923 0658 
Fax: 071-254 1655 



laere TV-udsendelse. Sp0rgs- 
malene er dels Kim Schu- 
machers egne, og dels nogfe 
helt nye, men holdt helt i den 
kendte stil fra fjernsynet. 

Udgiveren af *'Det Nye COM- 
puter", Klaus Nordfeld, siger 
saledes: Vi har pr0vet at 
skabe et spaendende spil, 
hvor hele familien kan vasre 
med, og hvor det er lige sjovt 
hver gang. Der er over 800 
spergsmal, sa der skulle vaare 
mulighed for at kunne spille 
spNIet fgen og igen, seiv efter 
6 maneder. Samtidig er det 
VORES Nile hyldest til Kim 
Schumacher, et fantastisk 
menneske. der havde den 
unikke evne til at bringe folk t 
godt hum0r - uanset alder." 

Spillet der kommer bade til 
C -64. Amiga og PC. ligger ude 
nu og kan k0bes hos din 
lokale forhandler. 



HfIT 



"Det Nye COMputer" pa DtP! 





Dette nurnmer af "COMputer" 
er en lille revolution - 21 af 
bladets sider er nemlig lavet 
100% pa> en Amiga, pa rigtig 
DeskTop Publishing-maner. 
I produktionsfasen indgar 



bi.a. en Amiga 3000, 
Commodores nye multi- 
media-maskine. og rnas- 
ser af software. 

Malet er, at hele 
bladet bliver lavet pa 
denne made - og du vil i 
et kommende nummer 
kunne laese om, hvor- 
dan det egentlig kan 
lade stg gore, at lave et 
he!t blad pa DtP - fra start til 
slut. 

Kig nu I bladet. og se om 
clu kan flnde ud af, hvilke 
sider vi har lavet pa denne 
nye made... God fornsjelse! 



Priser der (ra)batter 



Ikke nok med at BMP er 
blevet til et ApS, og flyttet til 
nye og st0rre lokaler i 
Skeevinge, men de har ogsa 
produktnyheder: 

Deluxe View er en ny 
Amiga-farvedigitizer, der 
koster kr. 1995,- og har 
mange spaandende facili- 
teter, sasorn digital isering i 
alle grafik>rnodes, i 2 til 
4096 farver af en palette pa 
max. 16 millioner. Udover di- 
verse andre muligheder er 
Deluxe View ogsa forberedt 
til at arbejde med en au- 
tomatisk softwarestyret RGB- 
splitter. 

BMP's realtime s/h digi- 
tizer PRO-digitizer er sasnket 
til salle 1495,- sa her skulle 
dervaere penge at spare. 

En anden ny- 
hed er en ny 
mus/joystick-om- 
skifter, der kost- 
er kr. 298,-. S& 
nu beh0ver du 
ikke at sidde , 
og "vrikke" rru 
sen ud af por- 



ten, med deraf folgende sli- 
tage pa musporten, hver 
gang du skal igang med drt 
yndlingsspil. 

Micro-Midi er den biilige 
udgave af MIDI-MASTER, og 
koster kr. 498,-. Micro-Midi 
byder pa 1 MIDMN, 1 MID>- 
OUT og 1 MIDI-THRU, men 
har ellers samme kvalitet 
som MIDI-MASTER, lover 
BMP-Data. 

For kr. 398,- kan du fa en 
mus, musematte og muse- 
holder - TURBO-Amiga-mouse 
er navnet, og Iwer til joy- 
sticksserien af samme navn. 
Musen ligner lidt Commo- 
dores egen, men dette er 
heldigvis kun af ydre. Sprflde 
kliktaster, og et slidstcerkt 
kabel gar TURBO-Amiga mus- 
en til et vserdlgt 
aiternativ. Vil du 
horer mere om 
disse produkter, 
Iring/skriv til: 




BMP-Data ApS 
tndustrivof 19 
3320 Sktovlpge 



For vi gar ewer til serve listen, vil jeg sU-. _. 
Fra nu af er det nemlig rrng. Christian Sparrevohn I egen ha}e person. I 
der holder rede pa jeres stemmer frem for Sflcen, der matte gwe op. da I 
han ikke kunne taelle til mere end hundrede. Men jeg kan nu bade den I 
lille tabel. traekke fra, ud og op, og oven t det kan >eg dele soil ud. Det I 
kunne vi jo starte med. Sa. hvfc du Redden 
Peter Rongsted ogbor 
Rosrwesvej 193 
4400 Kiilundborg 

far du en spilpakke tilsendt en af de naarmeste dage. 
Hvorvidt det skyldes Serens mangtende regriefa?rdigierjer, eiter I bare I 
har aandret smag ved jeg ikke, men der er i hvert (akJ sket store I 
Eendringer pa listen siden sldst 

AMIGA 

Kick-off famtlien dominerer totatt. men ogsa Microprose er rigtig godt 
mod. Efter lang og tro tjeneste ma Sim City se s^ reduceret til bobler. 
l_ Kick Of* » (NY) 

2. Kick Off f Extra Time (1) 

3. Stunt Car Racer (2) 

4. Pirates! (NY) 

5. It Came From the Desert (4) 

Boblene: Shadow of me Beast, Sim City, lnoyUI(adv.) 
\ C-64 

Ikke de store rokeringer. men ftere eg flere har abenbart faet ^e pa det 
fremragende Zak McKracken . der er denne maneds "dark horse" 

1. Stunt Car Racer (2) 

2. Batman the Movie (1) 

3. Zak McKracken (NY) 

4. Microprose Soccer (4) 

5. Untouchables (3) 

Boblere: Rick Dangerous, QHost'n Goblins, Turbo Outrun 

Hvis du ikke er enig. sa skynd dig at udfylde nedenstaende kupon, sa 

DIN stomme gar siggeeldende neeste gang. 



Her er min Top-5 over soil tfl: Amiga C64(Sast kryds; 

3- 

2. 

3. 

4 

5. 




Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: . 



Send kuponen ndtil: 

COMputer 

-Hrtlteten - 

St Kongonigade 72 
1264 Kflbenhevfi K 



^ AMIGUF % TIL # S0DE PRISER 



CARTRIDGES TIL ENHVER SMAG - ST/ERK LAKRIDS 



NORDIC POWER 

til Amiga 500/1000 

• Dei nye, flotte freezemodul 

• Freezekopierer naasten all 

• Masser af muligheder for snyd t 
spil. Bt.a. slowdown-knap 

• Effektiv rnaskinkodemonitor 

• Snupper let (yd og billeder 

• GemmeraltsomlFF 

• Laskre dlsktools 

• Slide-show-maker 
■ Gennemfort bus 



Ug&r 




ACTION REPLAY 

til Amiga 500/1000 

• Det gode, "gamle" freezemoduS, der 
al tidfungerer 

• Freezekopierer Hasten alt 

• Evlgt tl v i sp il og slow-knap 

• 4 x hurtigere load ogsS uden AR 

• Effektiv virus-detektor 

■ Flyt sprites fra spil til spil eller tegn 
selv nye 

• Assembler/disassembler 

• Hugger let lyd og billeder 

■ Og meget. meget mere. 



1195,-4^ 



A500 RAMUDVIDELSER 



- FA FLERE RAM-kugler 

POWERMEM 512K 

• 512 kbytes RAMMJdvidelse til AMIGA 500. 

• Giver mulighed for at Kore nogle af de rigtigt 
store programmer. 

• En fordobling af hukommelsen er som regel 
en fire- eller femdobling af arbejdshukommei- 
sen. 

• Meget lllle og handy udgave. 

• Med aftagetig afbryder. 

FLOT KVALITET 

Uden 
ur 



kr. 795,- 

MaxiMem 





NU MED 1 MB CHIPMEN 

Den nye 2 MB RAM-udvidelse til A500. der blot sast- 
tes i stikket i bunden af computeren. Du kan starte 
rned 512 kb og siden udvide i trin a 512 kb. 
TRIN 1: Ved 512 kb er ingen yderligere foranstaltnin- 

ger nodvendige. 
TRIH 2: Ved 1 Mb monieres GARY-adaptor og 4 RAM- 

kredse. 

TRIN 3: Ved 1.5 Mb monteres yderligere 4 RAM- 
kredse. 

TRIN 4: Ved 1.B Mb monteres igen 4 RAM-kredse. 

0nskes 2 Mb monteres ogsa CPU-adaptor. 
CPU-adaptor og BIG FAT AGNUS i computeren er ved 
alle TRIN en forudsajtning for 1 Mb CHIPMEN. 

Maximenmad 512 kb Wtm 1195,- 

Qiry-adaptor kr. 348,- 

CPU-adaptor kr. 398,- 

4 RAM kredse (512Kb) kr. 395,- 
Rabat gives vad samlet kob! 



Stereosampler 



SMARTSOUND 

UDEN KNAS 

• Overfareralle lytJefrastereoanlaaggettilAMr- 
GA'en i Hi-Fi stereo kvalitet (samplerate op til 
100 kHz). 

• Gem lydene pa disk, spil bagiajns. ia=g ekko 
pa\ snak som Anders And eller lav et ACID- 

HOUSE mix. 

• Fuldtsoftwarekompatlbel. Vlrker med alle pro- 
grammer til sampling via parallelporten . 

SmartSourid er I mart! 

Tilslutningen til hovedtelefon-stikket gar 
muligt at anvende alle kon trailer pa an 
lasgget. Hermed er knapperne pa 
sampleren sparet og VOILAI Du 
far 800 kroners lyden for 
kr. 398,-. SADAN. 

tncl. kabelog stereo-software Kf. 398*- 




ACTION-REPLAY 

MK6 til C-64/128 

■ Testvinderen i utallige tests verden 
over, ikke uden grund: 

• Freeze-kopierernasstenalt 
" 25 x hurttgere disk-turbo 

15 x hurtigere band-turbo 

■ Finder selv snydepofces 

• Spritekiller, sprite-oytter 

• Laskkertotalmemory mc-monitor 

• Snup billeder og sprites og brug 
dem I dine egne programmer 

• Og meget mere - kab det og prov 
det med 14 dages fuld returret' 

798,- ^ 



DISKETTER 



DISKETTER til kampagnopriser 

3,5" NONAME.japanske . .. , . 530 

5,25 " NONAME, lyske 235 

Diskette opbevanngsboxe til 

100 stk. 3,5-75,25" 82,-. 

Diskettepriser ved 100 stk. Prisen Inklu- 
derer 5 Srs garanti. Leveres i 10 stk.s 
plomberede aesker med labels. 



BLANDEDE GODTER 



Multiplayerkabel . 98.- 

Bo-otselector DF0/DF1 98.- 

DATEL Midi-interface fra ... 498.- 

Minigenlock 1995,- 

TURBO AMIGA-Mus 398.- 

Musematte rod/bla^gra 68,- 

Museholder 4&- 

Musefortecnger 3 meter 98.- 

Joystickfortenger 3 meter 98.- 

St0vlag til AMIGA 500 98,- 

Synchra Express II TILBUD 495.- 

COPY 2000 til C-64/128 .... 148,- 
A590 harddisk 4275,- 



AMIGA VIDEO DIGITIZERE 



DIGITALISER labre larver* 



PRO-Digltizer 

■ En rigtlg frame-grabber til Amlga'en 
og din hjemmevideo 

• Snupper dtrekte et blllede fra en ko- 
rende video eller kamera 

• Digitaliserer realtime I s/h med 42 bil- 
leder/min, 

■ BilJederne kan gemmes som IFF og vi- 
de rebehandtes i f.eks. Deluxe Paint, 

Incl. netadapter og software 

tilbud kr. 1495,- 



DELUXE VIEW testvinderen I Tyskland 

Den nye, smarte farve-digitizer fra Tyskland. 
der laver prlsklassens flotteste billeder. 

• Digitaliserer i alle modes: L0-, MED-. 
Hl-res og Interlace. 

• Digitaliserer i 4096 farver af en palet- 
te pa 16 millioner 

• Prot»leml0stskiftmellems/h, farveog 
alle graflKmodes uden ny digitalise- 
ring, det hele beregnes i programmet. 

• Hidtil bedste seie digitizer software 
mod enkel betjening. 

• Gemmer alle billeder (ogsa HAM) som 
IFF eller ILBM. 

• Vedfervedigitaliseringfrafarvekarne- 
ra eller aim. videobandoptage/ kraeves 
en RGB-splitter. Ring for najrrnere in- 
formation herom. . *JAAE 

INTRDDUKTIONSTILBUD Kf- 1995,- 




TILBUD PA SUPERPRINTERE 



PRINT KUL0RTE BOLCH ER 

• Professionel tarveprinter til AMIGAyPC/C-64/C-128. 

• MPS1550C har stik til bade Amiga/PC [Centronics paral- 
lel!) og til C-64/1 28 (rundt serielt) . 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten. 

• Mange landes tegnsast indbygget, f,eks. DK, GB^S, N, 07^ 
USA. E og F. 

• Kan danne 50 forskellige. klare farver. 

• Lynhurtig: 120tegn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev denne printer, 
som den bedste farveprinter 
for under kr 10.000,-. 

Commodore MPS1550C kr. 259 

Prisen inkluderer kabler, 250 ark papif. farveb-Snd (samlet vasrdi kr 
291,-) , dansk manual ram. Desuden medfolger gratis traktorfremfo- 
nng{va?rdl kr 380,-). Rehvir6r gratis skriftprovert 




TURBO 

3,5" dlskdrev 

Uekkert lydlost drev 
med alle luxus- 
teatures, se bare her: 

• Metalkabinet 

• Afbryder 

• Vlderefort bus 

• StBvktap 

• Langt kabel 

• 2 ars garanti 

• Meget lille 
Prisen er kun 

995,- 

Kan ogsa fas internt 
til A2 000/500 

975 f - 



- kan du printe an Dajm uden at knase? 
REVOLUTIONERENDE NYHED 

• En segte INK-JET printer, der passer 
bade til Amiga, PC og C-64/128, 

• Skriver utroligt flot- en mellernting 
mellem en 24-nSls- og en laserprinter. 

• Forskellige tegnsaat. 

• Den utrolige INK-JET-teknik sprojter 
sveerten direkte pS papiret, derfor skri- 
ver printeren smukt og lydlost. 

• Flot og praktisk. kompakt design. 

• I NK-JET-pri ntere koster normalt om- 
kring 10000,- sa prisen er en utle re- 
volution: *>ilAE 

Commodore MPS 1270 kun M/V98f 
Prisen I nkluderer kabel og ait nodvendigt 
for at starta 

- Rekvirer gratis skriftprove! -n^o 



POSTORDRE-BESTI LLI NGSKU PO N 

Sand kuponan I iukkct k u v»n til nedenslAenOe odreftse eOar ring pi vor ordrvUlvfon 42 28 B7 00. 
HUSK at du trygt kan handle hoa o* - vl er oulodMnM madlam of de Ff>raru>do HvalrlaUudbydera. 



=BfTlP-DfiTPi- = 



mausirivej 19 
3320 Skeevinge 



S 

42 2 8 87 00 



FAX: 42 288 255 
Foslgira: 1 90 62 59 



1EG BESTILLER HERMED: 
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BETAUNO Pr. efterkrav 

■Check vedle^t + porto 
• pono kr 20,- (kr. 20.-) og < (kr 25,-) 
lALTUIUeggeskr. 45,- 



POLGENDE ONSKES 
GRATIS TILSENDT: 

C AMIGA KATALOG 
□ C-64 KATALOG 



Do i Mi 



d (or tryklejl, prlsaend ringer o% udsolgta varor - Blngl 



SKRIFTPR0VER PA 
"J FARVEPRINTER 
MPSI550C 

□ INM-JETprlnter 

MPS1270. 



Ku|>onen mo Herno akrlires af eller hopleres. Alt er med rrtin. 1 in garanti. Alle prl«*r er Incl. 22% moms. 



Kl. er 11:40 og skolek- 
lokken ringer til frihed 
og leg. Pa den tilsto-dende 
skolefritidsordning gar der 
kun fa 0jeblikke til b0rnene 
strommer ind ad hoved- 
d0ren, og som noget af det 
f0rste sp0rger: "Er comput- 
eren ledig? Hvem star overst 
pa listen?" 

Det er hovedsageSig nogle 
fra den faste stab af cornput- 
erelskere (freaks) - mest 
drenge i alderen 7-10 ar - 
men ogsa mange piger og i 
fjvrigt helt sma pa 5-6 ar, 
som sar pa listen. 

I en daginstition med 120 
barn er to 64' ere lige lidt 
nok, sa listen, som er ven- 
telisten til computerene, er 
ofte pa op til 30-40 b0rn, 
som vil have en "tur". 

En "tur" vil sige frit slag for 
to personer til at spille et 
eller Here spil i en time. Pa 
en daginstitution er det ofte 
millimeterretfasrdigheden der 
far hverdagen til at fungere 
gnidningslast! 
Der kan saledes ga op til 





Anskaffelsen af en Com- 
modore 64 til et fritids-hjem 
var en klar succes fra starten - 
for bade born og voksne. 



"1 1 




Af afdelingsleder 
Bj0rn Herold Olsen 



en maned, inden man kom- 
mer til, hvilket er meget util- 
fredsstillende, nar nu ap- 
petitten er umeettelig. Teenk 
pa, hvor mange timer dag- 
ligt, enhver kan bruge pa sin 
private rijemmecomputer. 

Ofte star der 6 til 10 b0rn 
og kigger pa, giver gode rad 
eller raber som op-hidsede 
fodboldstilskuere. 



Den sode kl0e 

Hvad er det, der g0r comput- 
eren sa fascinerende selv for 



sm b0rn? Som paedagog er 
det et interessant emne, 
som vi darligt nok har faet 
taget hul pa. det er sikkert, 
at kabel-TV, video og hjem- 
mecomputere ikke alene er 
kommet for at blive, men i 
de nasste ar vil ekspandere 
betydeligt. Det bliver en del 
af alles hverdag ikke mindst 




Efter skoletid flokkes bornene omkrlng daginstitutionens enlige 64 'er, der bliver skueplad- 
sen for blod, sved og tarer, Indtil de skal hjem igen. 



i hjemmene og dermed de 
rammer, bornene vokser i. 

Pa^dagogerne har ikke 
alene over for kommunens 
folk, men ogsa over for 
forasldre mattet redegore for 
- eller rettere retf£erdigg0re - 
indf0rslen af computeren i 
daginstitionen. TV. video, 
bandoptager og grammofon 
er accepteret! Men hvorfor 
nu computer? Er det ikke 
bare en passiv og ukreativ 
beskseftigelse? 

Mellem kl. 15 og kl. 17 
sker ofte. at forseldre, som 
komrner for at hente deres 
born, haf de st0rste proble- 
mer med at fa halet Stine 
eller Soren va*k fra comput- 
eren for at sla falge hjemad. 
"Har du nu siddet foran den 
skaarm igen, du far jo helt 
firkantede 0jne! Hvad med 
om du kunne lasrive dig et 
Sjebtik?" 

Jamen. det er jo rigtigt. 
Pludseligt er der gaet et par 
timer foran skormen. og 
bornenes ojne er blanke og 
kinderne blussende. dette 
sker ikke i tilnsermelsesvis 
samme grad over skak, Kala- 
ha. Afrikas Stjerne eller de 
mange andre spil, vi har. 

Bflrnene er tryllebundne! 

Vi har mattet ty til fjollede 
regler som "computeren virk- 
er ikke i godt vejr" eller 
"computeren holder ferie" 
for at fa b0rnene vaek fee- 
nomenet. 



En arbejdsmaskine 

Computeren blev kobt til 
kontoret. Her fungerer den 
lille 64'er troligt pa 3. ar 
som sekreteer til regneskab- 
sforing opsat pa et regneark 
(office II), tiS tekstbehandling 




Bornene skriver sig pa en "venteliste". og far sa en time foran computeren, som man kan bruge som man vil, indtll det er 
nasste person pa listen. Og alle vil prove... 



(Easy Script og Print Fox) 
samt til "arsnorm-beregning" 
for personalet • en indviklet 
affcere af udregninger, som 
det tager ganske fa minutter 
at udfflre pa computeren for 
hele personalet imod timers 
besvaerlig baksen med reg- 
nemaskine og stabler af pa- 
pir. 

Med en farveprinter har vi 
foruden udskrifter af regn- 
skaber, arsnormer og breve 
kunnet udprinte btfrnenes 
farvetegninger, som de har 
lavet pa et tegne/farve- 
program (OCP) med joystick 
eller rnus. Med Final Car- 
tridge III pa begge maskiner 
tager det fra fa sekunder til 
h0jest 1 rninut at skifte pro- 
gram via de fire funktion- 
staster. Sa trods manglende 
harddisk gar det alligevel 
hurtigt. 

Selvom om 64'eren er den 
Nile "folkevognsmodel", over- 
rasker den os stadig med 
sine mange muligheder og 
Ikke mindst fordi den hele 



tiden far nyt og bedre bet- 
jeningsvasrktflj i form af 
mere brugervenlige program- 
mer og ekstra tilbehsr 
sasom lyspistoler til spil, 
telefonmodem. genlock- 
interface til computergrafik 
og - tekst til video mm. Det 
er efter-handen almindeligt 
at finde iseer C64'eren pa 
daginstitutioner, sikkert fordi 
den ny-skaffelse 
prismaessigt er overkom- 
melig i forhold til budgettet, 
men ogsa fordi den har et 
stort og billigt brugtmarked, 
hvor man ofte far bade spil 
og ekstraudstyr oven i hat- 
ten. 



Bernenes indfalds- 
vinkel 

Odet er oplagt funkttonen 
som spillemaskine, der g0r 
computeren eftertragtet for 
bornene. Det er til h0jlydt 
asrgelse, nar vi ma meddele 
bsrnene, at computeren lige 



eller regnskabsfaring. Fas- 
cinationen af de sma be- 
vsegelige "hovedpersoner" 
sasom masnd. flyvere, biler 
eller rumskibe - alle med 
uanede evner til at skyde. 
I0be f flyve, sIS eller andet - 
sammenholdt med spillets 
historie og en morsom eller 
spaandende baggrund, gor 
computerens verden even- 
tyrlig og udfordrende. Bern 
elsker udfordring, uanset om 
det er reaktionsevnen eller 
kreativiteten, der laagges op 
til. 

Det er lige pludselig dig, 
der har kontrollen over medi- 
et. Du er ikke bare passiv 
tilskuer. Via tastaturet og joy- 
sticket styrer du begivenhed- 
ernes gang. Du er hovedper- 
sonen i tegrvefilms- even- 
tyret: 

- Hvor god er du? 

- Hvor langt nar du? 

- Og bliver du traat af histo- 
rien, sa vselger du bare en 
ny. Een maskine - mange 
muligheder. 



Computeren som 
kreativt redskab 

Da vi kobte den fsrste 64'er, 
brugte vi en time til hvert 
hold bestaende af 2 bern, til 
at laare dem tastaturet og 
nogle fa BASIC-kommandoer, 
bl.a. at loade og starte et 
spil. Det var tanken. at 
bornene skulle blive for- 
trolige med tastaturet. der 
blev skrevet tekst pa 
skasrmen, lavet grafik og 
farver samt sma, lette pro- 
grammer. 

Det var oplagt, at en del af 
bornene kun gennemgik derv 
ne oplseringsfae for at fa lov 
til at spille bagefter. men for 
det meste var det sjovt for 
barnene at bruge comput- 
eren som "arbejdsredskab", 
og tiden flaj afsted i munter 
optagethed. Interaktionen 
mellem b0rn og computer 
var gnidntngslos. Comput- 
eren blev en kreativ tjener 




"Ha-ha, den forhindring klarer du aldrig!" 



med en overraskende pro- 
fessionel response pa b0rn- 
enes forsogsvise tii-naer- 
rnelser. 

I modsaatning til de vok- 
snes t0vende holdning var 
b0rnene nsermest hasm- 
ningsl0se, nar de kastede 
sig over tastaturet. Ingen 
angst for at dumme sig, kun 
en hajlydt latter nar et mis- 
lykket anslag gav et uventet 
svar pa sksermen ■ om igen, 



makker! 

Ofte laerer b0rnene lybhur- 
tigt at bruge computeren. 
fordt de allerede i bredere 
sammenfiasng er midt i en 
leerefase. B0rn er i virkelige- 
hden ikke bange for rutinear- 
bejde, og de har en fabei- 
agtig hukommelse. Efter ti 
mislykkede forstfg er de i 
stand til at huske, hvad de 
gjorde rigtigt, nar det endelig 
lykkes. Om og om igen. med 



en utraattelig nysgerrighed 
bliver de ved. og sejrsstolte 
meddeler de omverdenen, 
nar det lykkes. 

B0rnenes mangel pa re- 
spekt for feenomenet og 
umtddelbare glasde ved tek- 
nikken g0r, at de senere, 
hvis deres legelyst bliver til- 
fredsstillet, accepterer com- 
puteren som et naturligt red- 
skab i hverdagen, og maske 
vil de mere konstruktivt og 
kreativt benytte sig af, eller 
yderligere udvikle, comput- 
eren. 

De voksne derimod er ofte 
hcemmede, nasrmest han- 
dligslammede, nar de farste 
gang stifter bekendtskab 
med computeren. De und- 
viger som regel og siger "det 
er jeg for gammel til!", eller 
"det laerer jeg alligevel 
aldrig!" - indtil de maske bliv- 
er bidt af faanomenet og 
opdager de mange mulighed- 
er. Sa vaekkes sjovt nok den 
barnlige nysgerrighed, ud- 
holdenhed og fantasi ti live 
igen. 




er Donal Duck ■ desva&rre 
ogsa pa engelsk. Et S0dt og 
hyggellgt lille spil uden tids- 
faktor eller angreb. Isser 
pigerne holder meget af det- 
te. 

Men hvor er de kreative, 
opbyggelige b0rnespil/pro- 
grammer. der, som f.eks. 
desktop publishing, lader 
btfrnene arbejde kreativt 
med farver, landskaber, fig- 
urer, dynamiske 3D effekter, 
lyd o.l.? Hvis de laves rigtigt, 
uden tekst, men istedet med 
ikoner, kan de sselges over 
hele verden til barn i alle al- 
dre! 

Egentlig er indfaldsvinklen 
for de voksne naesten lige sa 
svasr. Hele terminologien 
bestaende af engelske fag- 
udtryk og en guds vel- 
signelse af forkortelser, BA- 
SlC-sproget, de utroligt 
hj33lpel0st opbyggede vejled- 
ninger (oftest pa engelsk) og 
den enorme tid, det krsever 
at sastte sig ind i selv det 
mest grundlasggende, er en 
naasten uoverkommelig hur- 
dle for mange. 



"Hvad?! Hun slog min rekord...?" 



Manglerne 

Det er i forholdet til nybegyn- 
dere - bade b0rn og voksne - 
at den st0rste barriere 
befinder sig. 

B0rnene kan ikke laase en- 
gelsk, de helt sma kan slet 
ikke lasse overhovedet. 
Mange programmer og spil 
er svasre at komme ind i. 
fordi vejledn ingen er for ind- 
viklet og kommandoerne pa 
engelsk. Maske er ogsa 
manualen pa engelsk. Der 
findes mange dygtigt ud- 
formede tegne-, simulator og 
almindelige spil, som b0r- 
nene egentlig godt kunne fa 
glasde af, hvis opbygningen 
var mere direkte og vejled- 
ningen mere enkel. f.eks. i 
pictogramstil (ikoner). lefvrigt 
skriger computerspil - mar- 
kedet af mangel pa "rigtige" 
barnespi!. Stort set alt er ac- 
tion- og eventyrspil, som 
stressende og til tider mar- 
eridtsagtige. 
Et af de bedste spil vi har, 



Fremtiden 

For daginsitutionernes vedk- 
ommende er der ingen tvivl 
om, at computerens indtog - 
07er-10 sket. Mange har 
allerede en PC pa kontoret 
til regnskaber, tekstbehan- 
dlig, kartotek osv. Heldigvis 
er fabrikanterne sa smat ved 
at finde "melodien", sh 
PC'erne efterhanden kan 
betjenes mere direkte - ogsa 
af nybegyndere. 

Til b0rnene er ssser 
64'eren og Amigaen pa vej 
ind ad sidedaren mange 
steder - til tider uden at de 
voksne nar at fa sat sig 
tilstraskkeligt ind i betjenin- 
gen og de mange rnulighed- 
er. Selv helt ned i b0r- 
nehaver har man arbejdet 
bevldst med b0rn og comput- 
ere i adskellige ar, til tider 
som et tidsbegraenset emn- 
earbejde. 

Det er indlysende, at jo 
st0rre b0rnene bliver i insti- 




tutionerne, dvs. 10 til 18 ar, 
jo mere far de ud af faa- 
nomenet. Ud over mere ind- 
viklede spil Oliver tekstbe- 
handlig, undervisningspro- 
grammer. tegne- og video pro- 
grammer, Desktop Publish- 
ing etc. aktuelle. og Amigaen 
bliver her oplagt 

I vores skolefritidsordning 
bliver naeste skridt sikkert 
anskaffelsen af en Amiga, 
med de yderligere mulighed- 
er den giver, ikke mindst mu- 
ligheden for at lave video- 
prsesentationer. 

Vi har efterhanden mange 
timers video-rafilm af b0r- 
nene i hverdag og fest, som 
skal redigeres, og mulighe- 
den for at arbejde kreativt 
med tekst, tegningerm billed- 
er og lyd op videooptag- 
elseme er en oplagt opgave 



for computeren pS en agin- 
stitution. 

B0rnene viB blive lykkelige, 
hvis vu far en ny "kontor- 
computer", for sa vil den 
gamle med printer og det 
heie blive deres alenel 

Men hvad vil der ske, nar 
de ser Amigaen pA kontoret, 
med flottere grafik, nye spil 
og flere muligheder? - Sa 
starter den "s0de klce 1 *! 

Er der nogen. der kender 
symptomet? 



Der er kun en ting, 
der kan rive bernene (frivil- 
llgt) vaek fra computeren: 
nar der vanker fod-sel- 
sdagslagkage! 




- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 



Alle vore priser er INCl. MOMS hvis intet andet er 
neevnt • P ost o rci resa lg til hele norden 
Fcrbehold for fejl i Annoncen 
Finlandsgade 25 - 820 0 Arhus N 
Tlf: 86 16 61 11 - Fax: 86 1 6 61 02 ■ Giro: 8 19 51 02 



Kreative computere til 
kreative mennesker!!! 



Vi er sclvfalgeligt blevrl Commodore Creative Center og lean le- 
iCtrC hele Commodores Unje af Amiga 3000 produkter. 

AMIGA 3000 

25MHz 68030/68882 ■ 2MB Zero waitstate RAM - VGA grafik 
kompatibel ■ it-veres med AmigaVision multimedia forfatler 
system. Pris m. 50 MB Quantum HD 40250.- 

Pris m. 100 MB Quaniurn HD 45130.. 

Cornmodore 1 950 multisync 

14" multisync skierru til bla. A300O (ell. A2O00 m. fUckcrfixer) 

Kun 7300.- 

NEC S60P 

\krdens billigsle laserprinter med yECTE Adobe PostScript 
med 35 mdbyggede sgte PostScript fontc og indbvggcl HP La- 
serjet emulation med 14 indbyggede skriittypcr. 

Kun 30380.- 




MER MEGA 

FOR 
PENGENE 

VI kan *i*t pirscrmc n al D»n-- 

nuik- hdligMr itmp 

ulbud 

84mb 

SEAGATE 
ST1096N 

HARDDISK 

24 ms. SCSI 

3895,- 

SUPRADRIVETOOOm .ffVWbAf 

KUN 5945,- 

SUPRAD(}IVE500m .Vf/OTftW 

KUN 6890,- 

GOLEM 5CSI2TIL AMIGA 

KUN 6190,- 



MULTIPLAYER KABEL 146,- 
KICKSTART/UR MODUL 

■ i. KxUun ■ ■ i." rm (Man Ul 
•Vnup IHIfl UnJ|l KithUri dnUmil 
L^-nc- ninl KxUmi IS Nulunigvl. 
ii ml |rnnon(t«i bin og ttrtyda. l»el n 

1495,- 

KiCKSTART OMSKIFTER 

295,- 



MEGA MIDGETRACER 

35MH* 6KCB(lfM&H anelkralor- 
kon lil nllc iimign modeller. Mulc- 
ted for 37 **l HAM Lrvcre. un*3 
met) hpjin- rioikffrtnm**i 

u «« : 9695,- 



GVP A3001 AC- 
CELLERATORKORT 

Ml HAM - i.i -I- 1 .mthJlK 

" -19995,- 



-PRINTERE- 

MPS 1230 16W.- 
CBM MPS 1550, Tc««.Hkfwi nir 
ita peMet furvct! Intl. ktitwl («g 



initnlrivcn: 
STAH LC 10 COLOR 
STAR LC 10 
5TAR IC10T1LC64 
STAB LC24-1Q 
NECP2+ 
NEC Pi- 
NEC P7- 
STAR XB24-IO 
5IARXB2415 
Allt pttnit'r If 



MW.- 
2695,- 
199V 
2395.- 
3295.- 
3995,- 
7995,- 
10395,- 
9700.- 
121*0.- 



SUPERPRINTER TILBUD 

COMMODORE MPS .224C 

rli Pmurmor wtpilldrlo: m ikn 1 ■ riv I ::-n;„. .1 Mrl.-ir.-i ii H ' 

f" p"> 13020,- ri ""' '6093,- 



AMIGA 500 SUPERTILBUDSPRIS 

its. 3995,- 

AMIGA 500 + PHILLIPS 8833 STEREO 
FARVE MONITOR + ALLE KABLER 

*« 6495,- 
AMIGA 500 STARTERKIT 

A500 t Kinilwords + FufionPaint + 3 tp}) 

Kun 4495,- 

AM1GA 500 M. 1 JOYSTICK + 5 SPIL 4295,- 



295,- 



ULRIK... 

. pronlcitr i'i ■- I an del v humgiic 
nrDBfuiianiiicl. ' I ■■ cr iler 3 
uim vcnidUl p4 tprurjlionci. Ai>- 
lunwcrci Camn»«K)ir ■ ■ - '-'i 
mnl lagi«fcUuinc» perumfltc. Refio- 
ruxmci ' - i ■" pi "It ("ioiim«lotc 

ud»t>f Ml konkutirncc rtyjiis* p"- 



REALTIME COLOR 
FRAMEGRABBER 

Hi flillciltr/iwk-. 14 hil Innet. 2S6 
giWima 5oH*fltr undcfirtio di- 
Biialiwiiin; til animjUiMici. ivm- 
ccrct hiltnlbvlundliPR - mepet 

8995,- 



KINDWORDS 2.0 

|>diiinnri.» hnluc Ami j* irkubchandlmg. OBS. tkiic ct dm ny«if vcrsmi med 
danik »Li%clLoniri'l »f orddchnp! 

69S,- 

CBM A590 HARDDISK 

C«™ti«l<»« u>< hunifc 20 MB luid*i>k r*d SCSI Comrol lot ♦ A utohooi 
under kitfcsmi 1 .3 ♦ 5 MB RAM conuulln * wdvkfca i .ptinp al Jl 2 Kit ♦ 
Decti Minmlonvnlnjt 

4295,- 

Incl, 512KB kAM4795.- 

PHILIPS 8833 FARVEMONITOR m sur^iy* 

K„n 2495 , - 

PHILIPS TV & MONITOR 

15" flaiwrwn ♦ 60 LoiuIh ♦ 0=m bct>eninii ♦ lirlken d«i)tii ♦ H Uluiniop Tm 
viuteo hk cmnpuicr. REM.€RK ! Fuld mnnili>rkva]iiei. 

R* og»i m. nisi TV ill 4195.- 369 5 , ? 

PHILIPS IV TUNER - Sc TV pi din mraniira I 195," 

TllhuJeac g*UUr tun l| lif/H' 



GOLEM SCSI 2 

Horddisk 
controller? til 
Amiga 2000 

Verden* iburiui buni|)ic Amiga 
SCSI hanJdrtk tontniUo"! Del 
Ijilc Amlu'i I4agti:in pav da lOp- 
luu-akurr<>|i kohtc »imk»efirmnsle 
rKsctnplam lil hruf pd 

rrdnUKmai Rrtvim dirwi ovcr- 

•xltelv uf icfltn ut irlomuiKiiw 
ark |ia dc(K top prntluU. 

2.295,- 

Bn «upti cunliollci fonjener cn mi- 
pe» HaiikiisL. Dcrioi (i*ei »i UUtn- 
dulmmj lilhuil pa fiofcwi SCSI T 
hudcuit moO Qunniutn * lynhuf • 
I.,. ; 1 1 ms haiddmkv. 

5.995,- 
9.895,- 
10.750,- 



Musik & Lyd 

Ka«oi MS7II), lUunctepolylimi. 
49 UnyctUiU^ [(frpiVgnonmcTCik 
t>xlc, muliehal totSU foiairlUBe 
lyric, 74 fof»»cWigc ryimcr. 4 nom- 
mr pad", Jiichhendcr. ocreo cho- 
n .1. 19 monntrlydr. One 
finCO Ad-Lih, MIDI- Mini *>jiieti 
/995.- 

Udmcr tfenne k«n *i leverc hck 
K ■■■ ■ ' '■ piodiikiMWiimmt al pro- 
leaiuKlIc muniktitumiwmcf op 
lydud»yi 
MIDI ialfrfarr 
TlMutninK at MIDI inUiyi- 
Hcyhniuil. TnimmtnuttUnci. »yn- 
Ihcf IOF on, 

Midi Oui - Midi In M«Ii l>iru 

Kiiiickt lilpmwik midilaWer ill 
\m 0$ #n«lre» MIDI Inicriice . 
l m 

Lyd digitalisering 

Atinllnl slm-ii lydnampkr 79S.~ 
l.nlpaSkr mal Altutmi ampktcn. 

Hlrl tnlkn>(nn, wain murrrwb 0| 

E*cif«l SiwnJ iuinplingwhwiin: 

IH9S.- 



GOLEM DISKDREV 

lliotlor .pare 1 00 kr, vol ai kefrc 
■ billl^l Tnt"a»i d«S kan 
i »wi!5'»k lopkviliiei knmhuiCTTl 
inedJapan»kh*'|«;kMiulnti DImt 

itir» tkic cn Ird. We*! 1 me- 

gci lldi Wwm M nut wnvklflp. 

.U " .-t misofami tlahm Dtiidrrv 

m. albijilci og jenncmlgn bun. 
nickel »u>j«ajri 

1195.- 

Son ot rniiiJfnUr mrn twJ uuiA- 
i/f.ip/uv 1495,- 
J IndlT>|jning«leev til 
Amiga 2(XXI 

i„>^ ,^w995,- 
5 J5" iimleal«r>rt <lUkdn<< ineil 
BcnncnnUWI ba*. JOJWI spar, tin- 
ikillcf vt ulbryd« 1495." 
Som 0%aisUtmde. men mrd iratk- 
display lfl45.- 
fiautirterlar - 

Boot tni dn cMicrnc (hcv 95. 
ItardHiir* >rm» pniletUv 
enwic *ikn? hdikyiwlw mod boot- 
hlotkviru*. 198," 

Andre Diskdrev 

CMtk 3.1- 4rr» 99>5.- 



GRAVIS 
SWITCHSTICK 

Dei Canadis ke 
Luxus Joystick. 

Fartjovtlvk ml dr lanrar l*tre laclll- 
tna Kim MCRtSSSTICKET Koo doc 
illf Nnpci hoi prtf r*nmatM noi 



395,- 



DANMARKS ST0RSTE 
UDVALG I AMIGA B0GER 

Vi taj tale men In AMiui Jci iciiv 

n nan . COSItm irt Dnnv* 
Curamufcee uli illliig«ri ui irbwi tl 
Kma lur 

r*Wl tiitmptti. 

ProlmwiuU nnila - n» Odo-u i^ini m. 

: di.lrnn kimiW,- 



Annp. aaiU-nrr rtlmtti 0ft ""V 

Knot* A « ■. i ■. 3M,- 

A imp LOnnrj * :».,.■. Ml,. 

VMuakiUAp-niiJD'f nu 143.- 



SUPRA 

RAM 

- B1LLIGT - 

- BILLIGT - 

- BILLIGT - 
SUPRARAM 2000 

• Uteres 1 0. 2, J, ft A 8 MB 
I. oof if uril itntet 

■ Mr-gei lei au ■ ■ i i' ■ ■ i ' i. i . ■ i , - 
Unal mrU " MB or ifclvid u:ncie 

uden ai flu bchnvet ui xmre 
clcknrmik ingtnle*. Du hebflver 
he Iks Ikkc al Luwir dine 
gm\\c RAM kroHc Fur at 
iipgruilerr. 

• bruger ikke dyre 4mbjt 

kbedseiiI 

• Ztn walhHMea vfcjuli 

• MrdFolgendc tCiiKiImnrt. gut 
Jci lei d finde e«. fejl i RAM 
. i . J-, rdu? du .1,1.1.!,- konct 

0MB km 2035,- 
2MB ku H 2995,- 
4MB (,,,4685,- 
6MB km 6425,- 
8MB kun 8095,- 



SUPRARAM 500 

• Fuldl komfiullhelt raed Cammo 
borc'i A 5(11 

• Indhvggci ui meal haiten lock' 



895,- 



NAKSHA 
MUS 

Super ■■II., prcct- 

ilorurnu* 



Kun. 



495,- 



RING OG BESTIL 
VORES STORE 
KATALOG 



SUPRA 

MODEM 

I long tid vui MODEM'* noget det 
»»r : .i t ,-r . \t dc fl i Dannhuk. 
Mod .V«prw'. MODEM er prucn 
do; raldcu ii mcgci m vi ipir de 
vil Wive alle maiwU cjc. 
Alle 5 upro Modem er: 

• KamruiiMc nicd nil Annua »k 
K" kommunikaiiom software. 

• fuikynrl nwd indbvggei hmtctl 
drevei RAM ill nl gcinmc dii 
pei«rd igc Map og tWlc hrugr* 
iclcfcnnuinir i 

• er Funynet ml Awm-var og 
AuioOp*aJd. 

Sr«i all on 

DANMARKS BIL- 
LIGSTE HIGHSPEED 
MODEM 

SUPff AMO0EM 2i00 PLUS indo 
haildcr uduvcr alle Uandard SU- 
PRAMODEM lunfciioiwrne op*i 
MOJiUmd V42bl> os MNP lc*el 2-9 
Jji alornprimrnng op led rendv? * 
pruuikulla. Divte giver dig eft twv 
npl'oJ [>a up ill 9fi00 tKU)d> icjll'n 
iLuaiivrrliMwl 

*m« >•«*» i>«u 2495 t - 
SUPRAMODEM 2400 

El rigligi nodi kvuliurn MODEM 
nwd ' 1 Huid ■\:--- : Of 
jI'c dc lurdkiiMier. nvui L«n I'd hnig 
(or. Pa«wr III dlk Amiga PC 
Lornpuicir- 
A/h inn 



1598,- 



INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 

2000. 

SnpraMi>drm lpurci dip l« 
citia hudpiodv up du ■ ! i ■ for *i 
lnv< MIOI-iniaFdcc og omku dn 
hrugrr din wriclle port, ud h»cr 
gang, du uhal hnigf du MODEM 

• MuligixrffurUkoMtofitil* 
lc»rtelU{c:JOfi;i MODENh ■ 
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.'V i 111] al <IU l 1 .- till 

MRU, 

5v»reri liinkucm 1(1 5ivi'ir.W.i 



Arm 24M. 
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1695,- 



Brvd iydmure n : 

3B400 
BAUD 
MODEM 



US ROBOTICS 
COURIER HST HIGH- 
SPEED MODEM. 

Den nynic ud|Ute of dent bct»nl- 
reintoilcm «ndci in: miMllayci 
mcxi op ul 9M0O fwuid t V'42 
rtiodt. Dtl er lelvtalgvllf. n.-. U 
nemi u he|)cne torn ci almindcli|>l 
iiRHlrni Da a > i ■ uden giund al 
iii I' ■ r- mo] mar end 
I.DDO.an Bolgic modems id*j cr 
en verdcafc - 1,1 ■.!..-: 



6295,- 



-SUPRA SCSI HARDDISKE- 

-BILLIGT-BIUIGT-BILLIGT-BiLLIGT-BILUGT-BILLIGT-BILLIGT-BILLIGT- 



Supra * harddikic er nogd ul ihi 
bahlt nun fcnn U (il Amip'nii 
Pruen laguti i ei fom Hitf le|« . du 
(it m mcjtci hoj ydebe og kvulue- 
ien il hrldr I Urd- og Software cr I 
(op. 

Alle SufV hniddtiVc Icvuii:) kwc- 
Uareog ligelil anluiieiil. Hvi»du 

vil IdVC cnilllngCT I i:il;i.-l i 

eller hv|i du kobUrr en c«ira hmd- 
rijtk nl pi a iukpuna.1. hlivei ilin 
lanldldjt fr*ern mril d knniplrr 
InUficivcnligl ofnwinlnp »oll*nre, 
tier ladcr dig have op nl >D puiUno- 
oer QfJ nvrnge f.i«keII»Be lihyHc- 
rncT incl. FFS. MS-DOS, Un.«. Mu 
tuuuai «jt flcre! 
Alle HapraD'li'f'i a : 

- level*! fukH I Orel lure, mcd all 
hvad du liar biuu for. 

" Kumiwihlc rnnl alle andip 
udvlddtcr. 

- levewi med ekwra SCSI ud port, 
iln gm del )ci oi kuble ekuxa 
hunkhskr n«v. pfl. 

■ Uaniiin ul ui kuun: tnugc ud> 

kiflclige Rock 
haidditke ,. , id 

muiikcre) 



Amiga 2000 SupraDhve 
hunlairds med WordSync 
SCSI interface (SCSI 2) 

• Leile at inuallnr 

• Supeiliuirisi IbbiimmDMA 

• t ; uldlkompaliWemnl68HS>/6 
MI030 aiXelemioikinL 

Wordsync Kff tmitu* 

2050,- 

•M) MB Ouaniuti SdprjUllv; daiiimil 

6300,- 

an Supcadnir hardcinl 

959S r 

100 N!H . .. 1 ' -iiMiMini 

10350.- 

BEM^UK VI OPGIVER 

KUN HARDISKENES 
STC9RREL5E I DEN £R- 
L1GE FORMATEREDE 
KAPACITET, IKKE I 
RASTCJRRELSER. 



Amiga 500 SupraDrive 
htirdiliske rue<l ByteSym 
SCSI Interface 

• Me*ci lei ai inuatlcrr 

• Sui»u* B)feS>/i( leknologi gfir 
den lumen i>eai hurlig. turn en 
Amiga ;(M«hBrtldi*. 

• M .-i iinon dcu)tn. riOde ind- 
og uilvenili|!t 

• Cennenifon huv, ti du kan krahle 
amlci cru! hare hanJcfwicii p(L 

• Muliched In dun .'Ml! RAM 
udiuk-lir I inicrTacet 

H nuwit 4495,- 
a i .MHO Su pfdim 6395,' 

I in MBQ 10750,- 
»ein«»ehliuaciillP 2995.' 
1MB RAM mrfal ill *WU B>USnu 

1 >■ -(.I. i, 1 1- s.i. < -j . ■ . I finde* 
nprt I mndellei ill A 1 000 broget*. 
med pmnemfon hm t-s haiicrirliT- 
vti ur. Der er ■ I . ■ . en inerpm pa 
775.00 



H>€LD EN 
PC'ER I DIN 
AMIGA 500 

Power-PC-Boartt 
pjidchp en komplci Turbo PC*ef nl 

din Ami ju Sf> Hungeeer ogdl wm 
512KB BAM udvidcUe Og f I 2Kb 
HAM dnk pi din Amiga. Ring og 
rclvirer ydctligeic infoniuunnt 
ark 

f nirnpilx 



3995,- 



ACTION REPLAY 

-iiifi , aiun!f< Nb rwteliu (il 
Arnica 'en. 

Di-»i manual - Trainer main • VIM 
lluol -5piHB MM * 
AtiemMenUiiaaumMn • meats mon 
Hail *i Irvnrr aliul den nynir vemon' 
5uprctilh«>t ] 195," 

SYNCRO EXPRESS 2 

Super k"r* mnklrl • tiipierrr alle 
Ami*. Alani IBM of MAC mateuer 

■ ' ,i • lav I .,. i >., .. .... jf Jmc 

. > - !■ ir- dntmer. 

fer 795.- A 1 ii ("» 395," 



DISKETTE 
TILBUD!!! 

Hvorfor bruge noname. 
nflrdu kan IS GOLDSTAR 

lop kvaliicis msrkevare 

100% fcjlfri diskette for- 

6,95 

1 00 ilyit prit. 



HALV PRIS PA COMMODORE COMPUTERE OG 
UDSTYR FOR STUDERENDE OG UNDERVISERE! 



COMMODORE AMIGA 2000 
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Commodore 2058 RAM udvidelseskort 
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(ii du tailing, uwderemla. . ■ ■■ i ■• ■ 
pi en giyn ulil—nely u»er lolLoanc 
nl>niu. ellrr oatmiKr du, Unounvile 
piall al oi «F ii mr-i uirultGe <i)WI I dea 
- - ...... r ni tails Annan 

hnl hinidiik. PCLki <tf el.m HAM 
illM'rvii 

0>a Ml UUmlie kiaJri vaJfe I I WW al 
kpM uciei Aohm JIAVniN bni Inadc. 
tfc val|k> o. pi ittunl tl 



itnu l«cU ahai .<••'■ 
e udvalf | inoiai nice- 
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Commodore A2090 Harddisk scet 

Cinrotare. A2IMV : . -n l». m . . MM 3U *Dn « MB>ie uamber.. pUut til UIB rum 

Var— fpri» Jr.J*e*rJi 
*3<IWJ J" .WBire aiOA.H «2W.M 

*J0«J . 40 MR fir pl*J, ill 2MB r«ai 12199.90 «Q9*.W 

Commodore PC kit 

n .. , ■ ..i,n at en IBM (T InmpriHin cumpiur Ul n^iaa lAmiaa XKK\ Dti m\fHm ui 
mouellrr A-IIUla, turn er rV XT kranpallrrl up A-lBh. inrn er fC-AT kmrrparabel. A-5rU tanere. mod 
MJKD.u RAMuitel nandard l"C diildm A IIU Irvrrei mrd I MRyir RAM >i{ •< Aitnlurd 

PC-AT 1^ 'i h. . 

fymdllfrU 

A -3IH9 7I9B,- 36"f.. 

13298,- 6fU9,- 

Commodore internt Genlock 

Dp pnm* aio«l ul hfnmnr • ^ci>|Mua«.-cwn N-Jikr uiiriM i Armp IPItO Har nrnikiYun iwllem 
■MfjatH. •liUsuiVi UimhnffioniHfaal 

A2J0I nuJIip/l, i*a JIM.- «*C 
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KOM-OG-RUINER-OS TILBUD! 
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Dam narks Forste, Storste og Eneste Amiga Software klub 
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Finlandsgade 25* DK-8200 Arhiis N mmmmstm 
Gratis forsendelse til hele landet ved k>0b of Software for over 295 kr. 

Alle Priser erincl. MOMS • Forbebolit for fejl • Tftbud gcelder htm i denne mdiwd og kun sd Itenge lager baivs. 





Af Gert Sorensen 



Sequenzerprogrammet Pro 24 til 
Amiga er nu endelig kommet pa 
markedet efter et ars ventetid. Vi 
kigger pa om ventetiden har 
vaeret forgaeves, eller om der er 
godt nyt at hente for midi-folket. 



fter lang tids venten 
om det endelig; Pro 
24 ■ der ifolge alle ud- 
sagn skulle vaere noget af 
det bedste sequencersoft- 
ware til Amigaen. Men for at 
blive helt overbevist, satte vi 
os ned, sluttede et midi- 
interface og et musikinstru* 
ment til Amigaen t satte den 
rnedffllgende dongle (negle) i 
rnuseport 2 og startede pro- 
grammed 



Skaermbilledet 

Skaarmbilledet fremstar meg- 
et overskuellgt i farver (dtsse 
kan alle indstilles i program- 
met). I skaarmens flverste 
raekke ses tallene 1-24, der 
vteer op til 24 indsptlningss- 
por. I anden raskke er de 
sakaldte "status-spor", hvor 
man kan se om der er ind- 
spillet noget pa det/de spor. 

En firkant forvandles til et 
rundt farvet felt, nar der er 
indsptllet noget pa sporet, 
og man kan ved at trykke 
med musen pS feltet mute 
sporet (gare sporet tavst). 
Tredie rsekkes symbol er en 
trekant, og her vaelger man 
ved et klik, hvilket spor man 
onsker at indspille pa. 

I fjerde reekke vaslges 



midikanal fra 1-16. Hvis der 
star bogstaverne "No", har 
man valgt alle midikanaler 
pa een gang. Nu f0lger et 
bredt felt, hvor man pa hver 
kanal har en slags VU-meter, 
der angiver hvor hardt de 
enkelte toner er (eller bliver) 
indspillet I venstre side af 
skaermbilledet f0lger diverse 
symboler, hvor man har mu- 
lighed for at veelge f.eks. 
synkrontsering, solo, tempo, 
taktart, mastertrack, muse- 
mode mm. 

Der er ogsa et "PANIC" 
symbol der kan benyttes, 
hvis der i den kaotiske midi- 
jungle opstar hsengende ton- 
er. Sa telger en "bandop- 
tager" med de almindeiige 
funktEoner: 

Record, play, stop, en fin 
og en grov frem- og tilbage- 
spoling. Et andet symbol er 
cycle, hvor man kan lave en 
slags musik-sl0jfe, f.eks. ved 
indovning eller afspilning af 
et naermere bestemt sted i 
musikforlobet. I hfljre skaarm- 
billede ffllger "locators", 
hvor man kan lokalisere be- 
stemte steder i indspilning- 
erne. I nederste del af 
skaermen er der 8 ens sym- 
bolseet. hvor man kan benyt- 
te flere keyboards samtidig, 
og indspille pa flere spor ad 




gangen. Foruden skaarmbil- 
ledet benytter programmet 
sig af adsktllige menuer. 
bi.a.: 

LOADNING og SAVING af: 

songs, tracks, patterns, 
Standard Midi Files. 
Smus/IFF files, drum set 
og settings. 

EDITERINGSMULIGHEDER: 

bl.a. de-lete, split, mix, 
copy, quantisize, echo, re- 
moveempties. 
MIDI SYSTEM DEFINITIONS: 

her kan man indstille 
bade i indspilning og af- 
spilning: note on, note off, 
program ctiange, pitch, 
controllers, channel pres- 
sure, poly pressure, clock, 
system exclusiv, time 
code, smpte frames mm. 
METRONOME: 
Metronome angiver tern- 
poet og kan afspilles ved 
hjaslp af Amiga soundchip- 
pen, eller dfor omfattende 
at beskrive de enkeltes to- 
tale muligheder, men i 
editer-program-merne kan 
man eendre alle data i ind- 
spilnlngerne. eller skabe 
helt nye data, f.eks. eendre 
toner, indsaette nytoner, 
Isengden pa disse. anslag- 
sstyrke, skifte tone-arter, 
asndre instrumenter osv. 



Pro 24 rader over en 
sakaldt Midi-mixer, hvor man 
efter indspllningerne kan 
mixe i real time bl.a. 
anslagsstyrke og tonehajde. 
En virkelig stasrk feature. 



Indspilning 

Vi vil nu pr0ve at indspille 
nogle spor pa sequenseren 
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"Annonce" 



Garanti for sikkerhed 



Computerbranchen er en 
jungle Selv p3 det tilsynela- 
dende let gennemskuelige 
Amiga-marked kan det vaare 
svasrt at vide, hvornar man 
kober den rigtige vare - det 
rigtige stedtil den rigtige pris. 
Hver mined tordner det ind 
ad doren med tilbud fra den 
ene udbyder efter den anden. 
Pa papiret har de alle det 
samme produkt, den ene bil- 
ligere end den anden. 
Gar man lidt i dybden med 
produkt. og i visse tilfaalde og- 
sa teverandoren, vil man kun- 
ne erfare, at en hurtig beslut- 
ning om at kabe billigt meget 
nemt kan biive starten pa 
lang tids slaskamp og kvaler 
med produkt og leverandor. 

Om at kobe for billigt 

HvornSr er en vare for billig? 
Hvornar er en vare for dyr? 
Hvornar har man betalt det 
rigtige for sin vare? 
Rent teoretisk er det vel umu- 



ligt at svare pi, men har man 
fa velvalgte ting for oje, nar 
man keber ind, kan det ikke 
ga heitgalt 

Du er tilbojelig til at lade dig 
lokke af en lav pris. 
Stop en halv. og tsenk allere- 
de her! 

Hvorfor er varen billigere? 
Hvad med garanti pi produk- 
tet, hvis det er fordi leveran- 
doren er ved at lukke? 
Hvad med service? 
Hvad med eventuelle opdate- 
ringer eller andre goder, der 
kan falge sidan et produkt? 
VI NK FARVEL TIL DEM. 
Se det i et I idt bredere aspekt! 
Ting kan ga i stykker, og si er 
der noget, der hedder garan- 
ti. Du har et ars indleverings- 
garanti pa de fleste produkter. 
Hvis den der solgte dig pro- 
duktet ellers stadig vask eksi- 
stererl 

Er han lukket eller giet kon- 
kurs, kan du se i vejviseren ef- 
ter din garanti og service. 



Om at kobe kvalitet 

Hvad er kvalitet? Det kunne 
f.eks vaare en vare, der holder 
25 a r uden et eneste problem 
undervejs. Det er jo en pro- 
duktm&ssig kvalitet 
Eller nir uheldet er ude, og 
den hojelektroniske finmeka- 
nik svigter; at du sa bare ind- 
leverer den hos leverancteren, 
far den repareret inden for en 
anskuelig fremtid. og til et for- 
nuftigt beleb. Kan det dog 
ikke kaldes reparationsmaas- 
sig kvalitet 

Kunne man ikke forestille sig, 
at den radgivning du har fiet 
ved et indkob betyder, at du 
kober rigtigt forste gang - og 
at det s&edes er kvafiteti rad- 
givning. 

Ja, kvalitet indeholder mange 
aspekter, der alle smager af 
det sarnme. Nemlig at der er 
nogen til at handtere de 
spsrgsmil eller problemer 
man far i forbindelse med et 
mdkflb. 



For at gore det lettere for dig 
at kobe rigtigt ind. har vi lavet 
et kvalitets-segl. du skal se ef- 
ter, nir du kober rigtigt ind. 
Her bringes kvalitets-seglet 
med de forskellige forhandle- 
res logo/adresse. 
LeverandoYen er gaet neden- 
om og hjem - du fir ingen 
garanti pi din vare. Den situa- 
tion har mange pravet. 
Det vil - i forste omgang - 6 
veletablerede leverandsrer af 
Amiga-Add on hardware lave 
om pa. 
Bag dem er en garantifond, 
der vil sikre dig garanti pa dit 
produkt, selv om en af dem 
skulle lukke. Deres varemaar- 
ke er et garantisegl, der staV 
for kvalitet, tryghed og pro- 
duktviden - se efter det nas- 
ste gang du kober add-on 
hardware til din computer. 
Falgende f irmaer er pt. kvali- 
tets-forhandlere: Alcotini. 
Banzhaft BMR Betafon, Eu- 
rotrade, Graffiti Data. ■ 



GARANTI I 

FORSiKKFRHEDi 



../GARANTI 

ff FOR SIKKERHED 1 
IBANZHAF DATAMEDIERI 
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Interprogrammerne distrlbueres I Europa IupmSoft 




Tilbud pa 

IL 

m 

ComputerPrinteren 






StarLC-10 Itf. 1.995," Star LC 10-Color kf. 2.695/ StarLC-24-10 ICf. 3.295," 



3.5" Eksterni Amlga-drev 
gennemfort med bus og afbryder 
5.25" Ehsternt Amiga-drev 
med gennemfort bus. afbryder og 
40/80 spors omsKifier 

512Kb intern A5O0 RAM 
med clock og afbryder 




995,- 



kr. 1.295,- 
kr. 895,- 




Action Replay med dansk manual 



kr. 1.195,- 



MANEDENS TILBUD 

Superprinter tilbud pa Commodore MPS 1224C 

Professionel bredvalset 24 nSls farve business printer 
med udskrift i aagte brevkvalitet til under halv pris. 
Printeren er uopstidelig og skriver med 220 tegn/sek. 
Rekvirer informationsark. 




interword 
InterSpread 
inter Asm 
interSound 



kr. 895,- 
kr. 895,- 
kr. 895,- 
kr. 895,- 




Forpris 13.020,- 

nu 6.093,- 

Alle priser er incl. 22% moms 



Ppo-24A V 1.88 by STEINBERG, H.Assennachep 
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Pro24 er nem at bruge og hurtig og staerk i sin editing 



<if!g. ovenfor beskrevet til- 
kobllng) og starter med at 
indstille tempoet, vaslge 
spor 1, og derefter indspllle 
4 takter trornmespor. Vi 
vaalger en menu (repeat) 
hvorefter Amigaen sparger 
"repeat how many times?", 
sa vi taster tallet 20 ind, og 
har nu SO takters trommer. 

Ved at skifte til naaste spor 
og vaslge midi-kanal, ligger vi 
melodistemmen ind (her har 
vi valgt en guitar). Pa tredie 
spor indspiller vi bassen, og 
pa fjerde spor piano- akkom- 
pagnement, pa femte spor 
brass fill-in. Ved at lytte til 
det samlede resultat, kon- 
staterer vi, at musikken har 
bibeholdt spasndstigheden 
(feelingen). Hvis man ikke er 
ovet musiker. vil der selv- 
f0lge!ig opsta fejl undervejs, 
men med de utrolige editer- 
ingmuligheder programmet 
byder pa. kan man rette ind 
til man er tilfreds med resul- 
tatet. 

EX GODT RAD: Undga sa 
vidt muligt at kvantisere, 



hellere editer de evt. enKelte 
indspilningsfejl pa anden 
made, men er det absolut 
nadvendigt, sa kvantiser sc) 
lidt som muligt med en lille 
kvantiseringsgrad, ellers bliv- 
er musikken "firkantet". 



Brugere 

Pro 24 er ganske vist et pro- 
gram designet til musikstudi- 
er og professlonelle musik- 
ere, men egner sig i hoj grad 
ogsa tiS "almindeiige brug- 
ere", da programmet er utro- 
lig logisk opbygget og meget 
nernt at bruge. 

Man harer i disse comput- 
ertider musikere/Journalister 
der siger: "du kan ikke spille 
sammen med en rnaskine". 
"du kan ikke skcendes med 
en rnaskine" eller "det er 
sygt at lade en computer 
lave musik". Sadanne udtal- 
elser viser at disse merv 
nesker har misforstaet com- 
puterens funktion i musik- 
sammenhasnge: computeren 
formidler blot musikerens 




musikalitet til en computer, i 
stedet for til en flerspors- 
bandoptager. Der er absolut 
ingen forskel I musikaliteten 
ved deto indspilningsformer: 
man kan pa begge optage 
live, og bevarer der ved sta- 
digvaek glasden ved at spiile 
sammen med andre, det er 
og har aldrig vseret va2rkt0jet 
der bestemmer. 



Konkiusion 

Pro 24 programmet er i sin 
opbygning, og med sine 
mange editeringsfacilliteter, 
en god og brugervenlig ny- 
hed: nem at bruge og hurtig 
og staark i sin editering. 
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Fakta: 

Pro 24, pris kr. 
2495,- 
Importor: 
New Music. 



Amiga 9000 offidett i Danmark 




Af Loa Borup Sorensen 



Vi har allerede skrevet en hel del om 
Amiga 3000 her i bladet, og testet en af 
de f orste versioner, men det var forst pa 
HI- messen '90 at den off icelt blev lance- 
ret. 



Ved DanmarKspremleren 
pa Commodores Multi 
Media Maskine Amiga 
3000, som fa ndt sted ved et 2 
timers pressemsde pa Her- 
ningmessen '90 d. 12 Septem- 
ber, havde vi fornojelsen at fol- 
ge praasentationen af Commo- 
dore koncernens vidunderbarn 
pa naermeste hold. 

Commodores salgschef Pre- 
ben Matthiesen indledte pras- 
sentationen med at fastsla, at 
vi star pa teersklen til Multi Med- 
ia Tiaret, "som vil fa Amiga 



3000 markedet til at vokse 
rned samme hastighed som 
PC-markedet, for4-5arsiden." 

Her er multivserktojet, der 
udadtil ligner en PC, men indad- 
til beveeger sig i integrationer, 
der kan opfylde individuelle be- 
hov lige fra "talknuseri" til krea- 
tive udfoldelser. 



Mulighederne 
er uendetige 

Kombinationsmulighederne 



synes uendelige. Amiga 3000 
kan endog udvides til at funge- 
re sorn PC'er • sdvel AT som XT. 
Til det samlede Amiga 3000 
koncept fintroduceret i USA i 
april '90) horer, foruden kom- 
munikations- og netvaarksmu- 



SaJgschef Preben Matthiesen tik 
overrakt en Dannebrogsfane af 
Commodore, og Commodore 
Creative Center-folkene tik di- 
plom og blomster. 



Uden strem, ingen Multi-Media 
dram! 
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Amiga 3000 officiett i Danmaric 



ilghederne. etfuldt udstyretfor- 
fattersystem Amiga Vision, der 
folger med rnaskinen (Se COM- 
puter 7/8-90)), der er pa 
dansk. Her kan selv ikke-pro- 
gramnwer skabe avancerede 
system er, ved hjaslp af ikoner 
og rutediagrammer, der sam- 
menkobler grafik, animation, 
tekst, digitatiserede lyde, tale 
og musik. Commodores pro- 
duktionschef Jan Nymand tog 
over og forte os, med udsogt 
ekspertise, ind i de nye teknik- 
kers finesser, sa formiddags- 
kaffen var ved at komme I den 
gale hals af bar forundring. 

Pa baggrund af Commodore 
Creative Center, var der til lejlig- 
heden kreeret specielle de- 
mos, der viste de muligheder 
Amiga 3000 kan tilbyde, f.eks. 
indenfor projektering og byg- 
gestyrmg, hvor ingenior J.Mal- 
ler Nielsens konstruktionsmu- 
ligheder blev fremvlst i form af 
tegninger af boliger, hotelier, 
kontorer, butikker, industribyg- 
ningerog installationer, 

Multikunstneren Tore 
Bahnson legede bl.a. med 
Commodores logo vha. mani- 
pulerbart vasrktoj, der horer til i 
animationsteknikken. Kompo- 
nisten og musikeren Gert So- 
rensen tdagiig kursusieder pa 
r.m.i.) praBsenterede i 2 musi- 
keksempler, hvordan man pro- 
fessionelt kan bruge Amiga 
300 som musiksequencer. 

Commodore Creative 
Center 

Commodore Creative Center 
(C.C.C) er en ny iandsdaekken- 
de salgskeede. med handpluk- 
kede specialforretninger, der 
har eneret pa salg af mulli med- 
ia rnaskinen Amiga 3000. De 
forste 7 centre rigger henholds- 
vis i Kobenhavn, HorshoHm, Sil- 
keborg og Tinglev, desuden 3 i 
Arhus. Commodore planlasgger 
ydeligere etablering af 3 centre 
inden "92. Amiga 3000 forelig- 
ger i 2 udgaver, henholdsvis til 
en pris af kr. 32.995,- og 
kr.35.995r ex moms ogex. mo- 
nitor. Prisforskellen pa de 2 rna- 
skinen iggeriatdenbilligstehar 
50 MByte harddisk, mens den 
dyreste har 100 MByte. 

Total integration og bruger- 
venlighed er nogleordene i ti- 
dens multivserktoj, der kan an- 
vendes i alle medier pga. sin vi- 
de ograf iske multitasking- 
Workstation. 



A 
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Afsloringen 

Efter den velinformerende og 
vellykkede prsesentation, gikv 
alle i brudt gasegang ned i den 
anden ende til Hl-messen, hvor 
Commodores stand stod ind- 
hyllet i en op til flere meter hoj 
kreation, omkring hvilken HI- 
messens publikum hele dagen 
for havde gaet. som katten om 
den varme grod, og nil stod sorn 
sild i tonde for at overveere af- 
sloringen af "Arets absolutte 
nyhed pa Computermarkedet". 
Ved at studere billederne kan 
du fa en fornemmeise af suset 
omkring Danmarkspremieren. 
somCommodore-folkeneogdi- 
rektoren for den skandinaviske 
koncern, John Helmsoe-Zinck 
kun kan vasre tilf redse med. 

Et nyt kxX\ 

Multi-va=rktojet er her, multi- 
media-tiaret er begyndt, og 
skulle en og anden vasre i tvivl 
om hvad Mufti Media er, vil jeg 
slutte med at citere Comnnodo- 
re-folkenes definition: "Multi- 
media er en metode til at desig- 
ne og integrere computerte- 
knologi pa een enkelt platform, 
sa brugeren kan: indfore, ska- 
be, man ipulereogudf ore tekst, 
farver, grafik, animation, lyd og 
video, ved hjeelp af et simpelt 
enkelt brugerinterface" 




Mldhexperten GertSarensen did gerer Amiga 3000 sekstetten, der 
spUlede "As time goes by" med bl.a. FAT BUSTER pi sax. En med- 
arbejder fra Eurotrade tytter med. 
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HVOR AMIGA-FOLK ER KOMMER AMIGA-FOLK TIL 




AMIGA 2000 

P I MB CHIP RAM 
PMUS 

P880KBvic3.5" Diskdrev 
PCI084S"farvefnoniior 
P 4 lydkimaler 2/2 siereo 
P Workbench 1.3 Disk 

StudiePris 




10.300,- 



A2000 XT/AT KORT 
A2088 PC-XT KORT 

P5l2KBvieRAM 

P360 KByie 5.25" Diskdrive 

P MS-Dos 3.30 

StudiePris: 3.599,- 
A2286 PC-AT KORT 

P i MB RAM 

P 1.2 MB 5.25 Diskdrive 
PMS-Dos 3.30 

StudiePris: 6.649,- 

A2000 RAJVI-udvidelse 
A2058-2 

P 2 MB RAM 

P med plods lil 8 MB RAM i all 

StudiePris: 4.087,- 
A2000 HARDD1SK 

P20 MB 3.5" HARDDISK 
P Auioboot med KickSiart 1.3 
PSCSI interface 

StudiePris: 4.200,- 

A2094 

P40 MB 3.5" HARDDISK 
PAutobool med KickSian 1.3 
P SCSI interface 

StudiePris: 6.096,- 



A2OO0 RAM-udvidelse 

GI A20O2-8 

P 2 MB RAM 

P med plads til 8 MB RAM i all 

Pris Tilbud lain: 2.495,- 



EXTERN MODEM 
Modem 2400 bps 

P Full eller Half Duplex 

P Auto-Dial & Auto- Answer 

P Fully Hayes Compatible 

Pris kun: 1.298,- 




A590 H ARDDISK 

A590 

P 20 MB SCSI HardDisk 
PAuiobooi med Kick Start 13 
PPIadMil 2MB Ram 

Pris Tilbud kun: 1 



4.495,- 



512KRAM 
RAMCOM590 

iP Passer HI A590& MaxiMem 

Pris tilbud kun: 398,- 



AMIGA 

ACTION REPLAY 

P FREEZE 

P SLOW MOTION 

P MASKINKODB MONITOR 



Pris kun: 



995,- 



FARVE MONITOR 
C10S4S 

P NEW LOOK 
P Stereo 



Pris kun: 



2.995,- 



I AMIGA 500 

PMed mus& 5l2Krum 

Pris Tilbud kun:3»995," 



AMIGA 500 START KIT 

A500S 

P AMIGA 500 

P i<irtdWords (lek.sibehandling) 
P Fus ions paint {legneprounim i 
P3Spil 

Pris Tilbud kun: 4.795,-; 



SORT/H VID SCANNER 
GS4500 

' P 105mm Scan pr. spulic 
P400 dpi 

P Gemmes som IFF 
P Incl. software 



Pris kun: 



2.495,- 



JIN MOUSE 

P Microswiiche 
P Mu&em&tte 
P 280 DPI 

Pris kun: 198,- 

GoldenlMAGE 
OPTISKMUS 

P Microswiche 
P Musematte 
P 250 DPI 

Pris Tilbud kun: 498,- 
ROCTEC 
CORDLESS MOUSE 

P Microswiche 
P Kri forlcdning 

Pris Tilbud kun: 698,- 

musemAtte 

P Fas i rud eller bla 
Priskun: 78," 



DeskTop Publish 
Professional Page 1.3 

: P Professional DTP 

Pris kun: 1.995,- 

Professional Draw 2.0 

P IFF til Postscript 

Priskun: 1.198,- 

CG Fonts 

P 35 fome til PPage+PSeuerll 

Pris kun: 1.198,- 

Fonts Type 4 fbrskellige 

P 3 type pr, sail 

Pris pr. ski kun: 798,- 
PageSeUerll 

P DTP lil hjemmebrug 

Priskun: 998,- 

ClipArts 

PTilPPage+PSetterll 

Pris kun: 
Temples 

P Over 50 fbrskellige til PPage 
Pris kun: 



398,- 

til PPage 

398,- 




A500 RAM-udvidelse 

RM550C 

P 5 12 K Ram udvidelse 
P Real-time UR med 

batteribackup 
P Extern albryder 



MEGA TILBUD 



498,- 



/ 



EXTERN DISK DRIVE 
RF320C 

P3.5" SSOKBvte 
PAIbrydcr 
PViderfortBUS 
P Stpvklap 

Pris kun: 995,- 
RF542C 

P5.25" 360/880 KByte 
P 40/80 Spor 
PAfbryder 

Pris kun: 1.095,- 
INTERN DISK DRIVE 

A2000-2 

P3.5" 8 80KB vie 
PSttwklap 

Priskun: 1.195," 




BOG TILBUD 
SPAR 100 KR 

AMIGA ROM kernel Reference Manual 

I Libraries & Devices 

iw698, NU 598,- 

AMIGA ROM kernel Reference 
Manual Invludi^ & Aulodocs 

F0r598,- NU 498,- 

AMIGA HARDWARE Reference Munuul 
Revised & Updated 

F W 498,- NU398,- 

Bi'KrivnM't lager 

VI har btk ABACI'S w rlen, »g 
ntiinge andrv. 

KOM INDOG SE.ATVL 11 \R 
UETSIOHSTE UDVAl.G I ROKKR 




CPU 
DIN LOKALE 

AM Hi A 
FORKANDLER 



CPU 5000 A/S 

Pogesirade 26 
5000 Odense C 
Til: 65 91 20 33 



CPU 2000 A/S 

GL KOflgpWj 134 
IWOIiederikjdjergC 
r^fcij 2424 10 

CPU 6700 A/s] 

Kongensgade 140 

6700 Esbjcrg 
Tlf: 75 1 2 88 1 1 



CPU 2100 A/S 

Osierhrugade 110 
2lOOK»benhavn0 
Tlf 35 43 WOO 



CPU 80(H) A/S 

AboulevdJiien 45 
8000 AihusC 
Tlf: 8ft IK 39 33 



CPU 2300 A/S 

Anuiji abrogate 1 24 
2300 Kobenliavn S 
Til: 31 55 25 00 



CPU 9000 A/S 

Ntwegade 27 
'JOOOAalborg 
Til: 98 13 2277 



CPU 2*10 A/S 

Rodiwre Centrum 208 
2610 Rodin rc 
Tlf: 31 4160 42 



CPU 
DARE BED EH 
OG 
BILMCIERE 



Alle miser et incl.moins. CPU tuner forbehuld for fejl i5g tendringcr i sSvel priscr som specifikaiioncr. 



DISKETTER 

SONY GOLDSTAR - 3M MICRODISK NOMANEOSV. 
Diskmaster aps er et speclalfirma for DISKETTER. DATATAPE. silketryk pa disketter, diskettekopiering. Vi har mere end 
300 varenumre i tape og diskelter - er du i Ivivl om hvad du steal bruge. og hvor meget du skal ofre - RING TIL OS!!! 
PS. VI IMPORTERER DISKETTER OG TAPE FRA 12-15 FABRIKKER OVER HELE KLODEN 



SONY DISKETTER, VERDENS BEDSTE, del har vi papir pa! 



SONY maerkevare 

3.50 MF 10 

aim. garanli 
i 50 stk. boxe 
K0B 100 stk. 



ialt 



569 



S0NYPR0FFSUPER-C 

150 MF 250 

Verde ns bedste fra Sony 1 
Keb 100 og fa en gratis 
boxOG 10 gratis disk 
PRIS I alt 




799 



SONY maerkevare 

150 MF 100 

i 10 stk. boxe 

LIVSGARANTI 

K0B1OOstk. 



ialt 



652 



SONY 1.44MB,4typer: 

(Tiibud) 

SONY NEUTRAL 
SONY BACK-UP 
SONY ORIGINAL 
SONY CLASSIC 




11,95 
12,95 
14,95 
16,95 



Ring prisliste 



Lavpristilbud GOLDSTAR 



5.25 DSDD 360 KB 
5.25 DSHD 1.2 MB 

3.50 MF2DD 1 MB 
3.50MF2HD2MB 



2,05 
6,89 

5,39 
9,85 



DISKETTEBOXE, alti 
Vi har 15-20 forskellige. 

PRISEXEMPEL: 
100 stk. box 



49,00 



MICRODISK, kvalitet til lavpris 

5.25 DSDD 360 KB 2,49 

5,25 DSDD 360 KB H 2,95 

5.25 DSHD 1.2 MB 5,95 

5.25 DSHD 1.2 MB H 6,95 

3.50 2DD 720 KB 5,39 

3.50 2DD 720 KB H 5,95 

3.50 2HD 1.44 MB 9,95 

3.50 2HD 1.44 MB H 10,95 



3.50 DS-HD 2 MB 


13,95 


3.50 DS-HD 2 MB F 


15,95 


3.50 DS-DD 1 MB 


7,45 


3.50 DS-DD 1 MB F 


8,95 


5.25 DS-DD 


4,45 


5.25 DS-DD F 


5,95 


5.25 HIGH DENSITY 


8,45 


5.25 HIGH DENSITY F 


9,95 


DATA. TAPE & CARTRIDGE 


DC 600 A 


179,00 


DC 600 XLP 


229,00 


DC 2000 


169,00 


DC 2080 


189,00 


DC 2120 


189,00 


DC 6150 


199,00 


DC 6250 


219,00 


DC 6250 


298,00 


DC 6525 


339,00 


TK 50 


298,00 



NONAME & NEUTRALE 

5.25 DSOD fra 1,99 
5.25 DSDD 80 spor fra 2,49 
5.25 HIGH DENSITY fra 3,95 

3.50 MF-DD fra 3,99 
3.50 MF2DD fra 4,79 
3.50 MF2HD 1.44 fra 7,95 

MANGE TYPER KAN LEVERES 
I FARVER. RING FOR INFO 



DiskMaster ApS 



RING FRA 8.00 til 18.00 pa 47 08 70 60 

TELEFAX 47 98 74 92 
DISKMASTER ER ET SPECtALRRMA FOR DISKETTER OG TAPECARTRDGE 

De fleste edb-firmaer har kun ganske Hi typer i disketter og tape. Vi har ca. 300 varenumre i tape 
og disketter - er du i tvivl om, hvad du steal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL OS. 

Forbehold for trykfejl og udsolgte varer. 
Alio priser er stk.-prlwr uden moms og beregnel ved 100 stk. 



Er du kortfast? Har du problemer? 
Aner du ikke dine levende rad? 
Check this out... 



LASER 
SQUAD 



Her er et par gode taktikker til 
Amiga-versionen af dette su- 
perspil. Forst "Assasins": 

Forsyn et par af dine maend 
med "rocket launchers". Nardu 
sa er kornrnet ind fra venstre si- 



de, begynder du at blasse alle 
veeggene i stykker. Nu skulle du 
hurtigtfinde Sterne Regnix. 

I "Rescue from the Mines" 
skal du dele dine msend op i to 
grupper - en fra hvert hjorne. 
Dsekdelangegangemed "op- 
portunity fire", og ryk pa den 
made dine maend frern fra gang 
til gang. Du har nu fanget f]en- 
den i midten af gangene. 



ISLAND OF 
LOST HOPE 

PS soroverskibet kan rejsen 
til oen virke uendelig lang. Del 
er den ogsa, med mind/e du gor 
nogeX aktivt for del! Hvis du nu 
onskede rigtigt kraftigt og 
smed en sfllvmont ud til havfru- 
en, v»lle det hjeslpe er* hel del. 
War skibet er tilstraskkeligt tset 
pa oen, skal du hugge en red- 
ningsbad og ro i forvejen for at 
snuppe skatten. Forst skal du 
dog sabotere den anden robad, 
h-vtlket gores ved hja?lp af de 3 
kanonkugler. DeernemllgTUN- 
GE! 



THE LOST 
PATROL 

Livet i den Vietnamesiske 
jungle eringen picnic, men hvis 
du folger disse simple rad, er 
detfaktiskskuffendeJetatgen- 
nemfore spilfet (- sa erdu adva- 
ret!). 



For det forste skal du atdrig 
selv (dvs. Weaver) lede feltet. 
Den forreste mand er nemligai- 
tid i fare for at blive drasbt af en 
booby-trap, og hvis Weaver dor, 
slutterspillet Giv leder- tjansen 
til en af dine kolleger, men sorg 
for at vaslge en, der er intelli- 
gent. Ellers risikerer du, at han 



POLICE 
QUEST II 

Koden til din locker er bag pa 
dit poiiti-kort, som du finder i 
handskerummet i din bil. Skriv 
"Turn around card". Din dykker- 
licens ligger bag i "wallet". Nar 
du har fundet blodmserkerne 
ved "cotton cove", sa husk at 
gennemsoge skraldespanden. 



fflrer jer lige lukt ind i et mine- 
feit. Husk under alle omstsen- 
digheder at save spiilet til ram 
med jasvne mellemrurn. 

Brug tid pa at planlaegge din 
rule. I Vietnam erden hurtigste 
vej mellem to punkter nassten 
ALDRIG en lige linje. Terreenet 
eren altafgorende faktor, ogdu 
skal sa vidt muligt holde dig 
vaek fra bjerg-regionerne. Vasr 
ogsa opmaarKsom pa, at der er 
visse terraentyper, som du slet 
ikke kan forcere. Som regel kan 
det godt betale sig at tage en 
stor omvej for at undga de mest 
uvejsomme straakninger. 

Lad maendene beveege sig 
med den hurtlgste hastighed, 
og giv dem halve mad-rationer. 
Nar du holder hvll, sa vaelg f lere 
korte hvif-f.eks. af 10 minutter. 
Pa den made sparer du pa ma- 
den, og maandenes moral sti- 
ger relativt hurtigere i forhold til 
den tid, du bruger. Mange korte 
hvil er noglen til at vinde spi Met. 

Hvis du retter dig efter oven- 
staende, skulle der vaare rige- 
ligt med mad. Du behaver der- 
for ikke besoge bunkerne, men 
landsbyerne kommer du ikke 
udenom. I den forste landsby 
skal du brutalt udsporge den 
gamle mand (question hard) 
om rnad ("food"). Undersog 
dernaest omradet, og du vil fin- 
delidt ammunition. 

I landsbyen med den unge 
Vietnameser, skal du skyde et 
par indbyggere, indtil han be- 
gynder at tale engelsk. I byen 
med den gamle dame, kan du 
roiigt tage imod hendes gave. 
Skyd aldrig en hel landsby - det 
tasrer staerkt pa meendenes 
moral. 

Hvis du kommer ud for ac- 
tionsekvenser. hvor du ikke er 
sikker pa at vinde, sa vaslg "re- 
treat" og lob for livet. Hellere en 
levende kujon end en dod mar- 
tyr! 





NUCLEAR 
WAR 

Det er en god ide at hofde 
med de staerke lande. Bomb de 
svage lande farst. Koncentrer 
dig om at udslette et helt land, 
inden du skyder efler andre lan- 
de. Deter beds* at bruge missi- 
letne og "warheads", sa snarl 
man har dem, De andre lande 
har det med at Olive sure, nardu 
opruster (hvorfor mon?). Des- 
uden er det bedst at bruge pro- 
paganda mod de lande. det gar 
darligst med. 

Tillykke med sejre, - men bliv 
nu ikke alt for skuffet over den 
manglende siut-sekvens... 



TIP OG VIND! 

Hvis du stdder Inde med tips, kort el- 
ler losninger til tidens populate spit, 
sa villedetvairegodtdumtikkeatsen- 
de dem til "Secret Service", AHc, der 
far deres tips trykt her i btadet, delta- 
ge' nemlig i konhurrencen om masser 
at nye spil. Husk derfor atskrlve hvil- 
ken compuier du har, na r du sender di- 
ne tips til: 
Secret Service 
Det Nye COMputer 
Sl Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K, 




TURRICAN 



Fsrst skal det siges, at disse 
tips er til C6 4 versionen af dette 
HIT-spil fra Rainbow Arts. 




SHADOW OF 
THE BEAST II 

Hvis du gar til hojre fra starten 
af spillet, kommer du til en 
mand med et spyd. Tryk 'A" for 
at sparge, ogskriv"TEN PINTS". 
Du harnu aktiveret spillets che- 
at-mode, hvilket indebasrerat 
du kan vade ind i alle monstre- 
ne, uden at tage skade. Du er 
usarlig! 

Dog kan du stadigvaak rlsike- 
reatende indblosesituationer, 
hvis du ikke passer p&. sa lad 
vaare med at kaste al omtanke 
overbord... 



TELEFON 
HELPLINE! 

Spllier du adventures? Abon- 
nerer du pa "Det Nye COMpu- 
ter"? Hvis du kan svare ja til 
begge disse spprgsmal. sa har 
vi en god nyhed til dig! 

Naeste gang du sidder fast i 
et eventyr, behover du ikke at 
fortvivle. Du rin-ger bare til vores 
eksklusive telefonhelplene, 
hvor alle abonnenter (og KUN 
abonnenter-drtabonnentnum- 
mer skal opgives som kontrol! ) 
kan fa GRATIS hjaslp til naasten 
alle de popuiasre eventyr. Hvis 



Det forste tip forudsastter at 
du har et ekstra joystick. Stik 
det i port 1, og lasg noget tungt 
pa det, saledes at det hete ti- 
den peger mod venstre. Tryk nu 
konstant pa fire-knappen med 
det joystick (port 2), som du 
styrer med. Monstrene glimrer 
nu ved deres fravser, men vaer 
opmaerksom pa, at du stadig 
kan do af time- out, vand, blin- 
kende prikker og pigge der er 
oppe. 

Her folger nogen lidt mere 
konventionelle tips til samme 
spil. Start med at ga til venstre, 
til du ikke kan komme laengere. 
Hop sa op, og der falder et ek- 
stra liv ned. Hvis du sa gar frem 
og "svejser" rundt omkrlngdig, 
kommer der en bonus-klods til 
syne. Skyd pa den indtil den gar 
i stykker. En tilsvarende bonus- 
klods fi nder du i starten af level 
2. NSrdu kommer til kaempe-fi- 
sken, sa stil dig med ryggen til 
helt ude i hojre hjorne og svejs 
pd den. 



du ikke kommer igennem, sa 
prov igen - evt gennem noterin- 
gen. Dette er - ikke uden grund - 
en MEGET benyttet service, og 
vore teiefoner er rodglodende! 

Hvis du ringer UDENFOR den 
titiadte lelefontid, om sa det er 
et minutfor eller efter, eller kl.3 
om natten, bliver du TOTALT 
udeiukket resten af dit hv ! Ogsa 
er det altse KUN abonnenter, 
der kan fa hjaelp. Endnu en 
grund til omgaende at tegne 
abonnementpa Skandinaviens 
hotteste computennagasin..! 

DU KAN RINGS HVER O/VS- 
DAG FRA KL 16.00 - 18.00 PA 
ET AF F0LGENDE TO NVMRZ 
53 884717/ 42190217 



FLOOD 



Var det noget med nogen 
passwords?... 

Level 1 - Frog Level 2 - Year Le- 
vel 3 - Quit Level 4 ■ Long Level 
5 -Word Level 6 -Fred LeverV- 
Wine Level 8 - Grip Level 9 - 
Trap Level 10 -Thud Level 11- 
Frak Level 12 - Vine Level 13 - 
Jump Level 14 -Nill Level 15- 
Four Level 16 - Grit Level 17 - 
Zing Level 18 • Jing Level 19 - 
Lido Level 20 - Pool ( Resten 
af koderne afslores i naaste 
nummer!) 



KLAX 



Start spiliet pa forste "wave", 
og tryk pa "c aps lock"*. Ved nu at 
holde SPACE (mellemrumstas- 
ten) og 3-tallet i bund, springer 
du en runde over. SPACE og 
4-tallet bringer dig direkte til 
runde 100, der er den sidste i 
spilleL 

E-MOTION 

Skriv "Moon unit", nar spillet 
korer ind, og et tryk pa Fl brin- 
ger dig en runde videre - F2 10 
runder! 



Gi' et gavekort! 



Nu har du mutlghed for at foraere et gave- 
kort til en, du holder af, pa et abonnement 
til COMputer - en oplagt ide til julen! 
Gavekortet kan selvfolgelig ogsa bruges 
som en fodselsdags- konfirmations- 
eller eksamensgave, eller hvad du 
nu har iyst tit. 

Rekvir6r et eller flere gavekort 
fra forlaget, skriv eller ring til: 

Forlaget Audio A/S 

Store Kongensgade 72 ■ 1264 Kebenhavn K 
Tlf.:33 91 28 33, lokal 24 

Maerk kuverten "COMputer Gavekort". 
Oplys om abonnementsstart og perlode (V2 eller 
ar) samt computertype, og vl sender dig straks et 
girokort. Bemasrk at Vi-ars-abonnenter ogsa modta- 
ger et gratis spit. 




TILBUD TIL NYE ABONNENTER 




Fa det forste nr. af COMputer og de 
nye LABYRINTH spil GRATIS! 



Har du en 
"Amiga eller en 
C64 compu- 
ter? Eller to- 
ber du snarl 
en? Sa har vi 
bladet (or dig 
- COMputer. 
BenyUilbud- 
det, sa far du 
etblad.derer ; 
lyldttil randen 
med span- 
dende artlkler, 
'eportager Ira 
tiele verden, 
dybdegtonde 
hard- og son- 

waretests, intervlRws, lips til hvordan 
du udnytteF din computer Og nvordan 
du snydw I dtne egne spHI Plus 
kurrencer. hitlister. laisermarfcede! og 




JA; 
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man at mAnci r 




Send kuponen idag og vi sen 
der dlt gratis blad (nr. 10) og 
det sensatlonelle Labyrinth 

computerspll omgaende. 



jeg vll gerne have et 
pnaveabonne merit 
(start nr. 11) pa 
COMputer 1 4 mSneder og 
betaler KUN 13ft- % + 
porta Desuden modtager 
leg et eksira blad 
(nr. 10 afbildet til 
venstre) og LABY- 
RINTH-spillet hell 
GRATIS. Narmal- 
pns lalt 372.- kr. 
JEG SPARER 233,- 
kr og betaler altsS 
KUN 139.- plus porto 
13- kn OBSI Spilietlas 
III (kryds a(): Commo- 
dore 64- Band □ 
Disk d og Amiga 



inooprvj fcuponan 1 DAG. 



SKRIVVENUOSf TVIlELlGT 



Store Kongensgade 72 
1045 Kobenhavn K 



Labyrinttvspillet er en af 
Kim Schumacher og 
Danmarks Radios 




Af Hans Henrik Bang (SysOp) 

|J u nar COMputers BBS vaa- 
III retoppeogk0reiover2ar. 

I ■ men da COMpuier fik en an- 
slgtsloftning og blev til Del Nye 
COMpuier, syntesviogsa.atvores 
B BS treengte til at Otive peppet op. 
Vi har derfor sat et helt nyt system 
op at kore, ogdet kan du lasse om I 
denne artikel. 

Den gamel base 

Den gamle base korte pa et sy- 
stem kaldet PC-board, der hav- 
de visse mangier, som flere af 
brugerne klagede over. Blandt 
andet var basen opdelt i for* 
skeilige omrader. s^kaldte kon- 
ferencer, hvor man kunne skri- 
ve post til hinanden . Det gav ba- 
re det problem, at man var nodt 
til atga alle konferencerneigen- 
nern, for at se om der var kom- 
met rvoget post, og det kunne 
nemt tage 10 minutters dyr te- 
lefontid. Desuden var man aftid 
ncdt til at vente pa at billedet 
blev tegnet fasrdlgt, fflr man 
kunne vaelge et menupunkt, og 
det gav endnu mere dyr telefon- 
tld - surt show! 

Derfor har vi nu installeret 
det der efter vores mening, er 
det bedste BBS system pa mar- 
kedet, QuickBBS, der nemt 
kommer udenom disse proble- 
mer. og desuden harmange ek- 
stra faciliteter, som brugerne 
kan nyde godt af. 

For det forste er der en ny 
funkttpn til at scanne post, sa 
du allerede, nar du logger pa. 
kan se om der er kommet nogle 
breve til dig. Derudover er ba- 
sen hele vejen igennern forsy- 
net med de sakaldte hotkeys, 



"COMputers" database har faet et helt 
nyt udseende, og en lang raekke nye fea- 
tures, med Onlinespil. stakkevis af pro- 
grammer, brevkasser og meget mere, 
der gor det endnu mere attraktivt at log- 
ge sig pa basen • 24 timer i dognet, alle 
syv dage i ugen! 



hviiket betyder at du kan veelge 
et menupunkt, selvom menuen 
ikKeertegnetfasrdigt endnu, sa 
hvis du kender basen godt, kan 
du i lobet af fa sekunder konv 
me frem til lige netop den funk- 
tion du ensker. uden irriterende 
venten. 

Hurtig abonnent- 
status 

For at fa fuld adgang til basen 
skal du vasre abonnentpa COM- 



puter, og bede om at biive op- 
graderet til abonnentstatus. 
Det gor du ved at trykke A i ho- 
vedmenuen og svare pa 
sporgsrnalene. 

Detervigtigtatdu angiverdit 
abonnementsnummer korrekt, 
for ellers bllver du ikke opgra- 
deret. Abonnementsnummeret 
er de 7 cifre der star bag pa dit 
eksemplar af COMputer efter 
grafikklodsen. 



Postbudet ringer 
kun en gang 

Postsystemet i QuickBBS er 
utroligt smart, men kan godt vir- 
ke lidt indviklet I starten, fordi 
der er sa- mange f unkttoner. Jeg 
vil derfor starte med at forklare, 
hvordan du nemt og effektivt 
udnytter det maKsimait Ferste 
gang du logger p&, bor du ga Ind 
I parameterrnenuen (trykZ i ho- 
vedmenuen), for her kan du 
sastte dine personlige prasfe- 
rencer mht. basen. Det er isasr 
vigtigt at du veelger postomra- 
der <tryk C), og her besternmer, 
hvilke omrad er der interesserer 
dig. Hvis du f.eks. ikke er inter- 
esseret i K0b og Salg sektio- 
nen, ssetter du bare den til off. 
Sa vi! du aldrig blive belemret 
med annoncer for en "lettere 
defekt ZX-Spectrum, kun lidt 
brugt". 

Nar du har valgt disse trykker 
du *, hviiket bringerdig tilbage 
til hovedmenuen, uaniset hvor i 
basen du befinder dig. $& tryk- 
ker du P for postsektionen, og 
bliver nu prcesenteret for en II: 
ste over de forskellige postom- 
rader. Sa kan du enten ga ned i 
et bestemt postomrSde (f.eks. 
Jokes), ellerogsa kan du trykke 
Cfor"Combined" dvs. kombine- 
ret mode. Her las-ser du alle de 
postomrader som du satte til 
(on), ovre i parameterrnenuen 
lige for, hviiket betyder, at du 
kan \sese post i mange postom- 
rader pa en gang. 

Selve postsektionen byder 
pa 2 forskellige scannefunktio- 
ner: Scan og Quickscan. Devir- 



ker pa sarnme made, ved at vi- 
se overskrifterne fra forskellige 
breve (du kan vselge at scanne 
al ny post, sidensidstelassning 
eller at scanne posten forfra el- 
ler bagfra mellem forskellige 
numre). Quickscan gar hurtige- 
re, fordi den kun viser afsender, 
modtager ogernne. mens scan 
ogsa viser afsendelsesdato 
mv. NSrdu va?iger scanf unktio- 
nen, bliver du spurgt om du vil 
mferke beskederne. Hvis du 
svarer ja, bliver du spurgt efter 
hver besked, om du onsker at 
saette masrke ved netop den 
besked, og pa den made kan du 
udvselge de beskeder, der ser 
mest interessante ud. 

Demeest gar du ind i Icese- 
funktionen ved at trykke R, og 
her kan du igen veelge nye be- 
skeder, eller vaslge at leese alle 
beskeder i forlsens eller bag- 
laans raakkefolge. Herucfover er 
der en funktion, der redder 
"Marked messages'" og hvis du 
vaeiger den, far du kun vist de 
beskeder, som du satte masrke 
ved lige for - smart ikke? 

Som normal fremgangsmade 
vil jeg anbefale, at du. forste 
gang du logger pa basen {forste 
gang du vil laase postsektio- 
nen), aktiverer samtlige post- 
omrader i parametermenuen, 
og derefter bruger scan til at 
markere de beskeder du synes 
ser interessante ud, og lasser 
dem. for at fa en indfering i, 
hvad der foregar pa basen. 
Naeste gang du logger pa, skal 
du igen trykke C (Combined) for 
at vaslge postomrade, men sa 
skal du ikke bruge scan fgnktio- 
nen, men i stedet vselge R for 
lass, og derefter N for at leese al- 
le nye beskeder pa basen. 

Pa den made kan du nemlig 
holde dig ajour med. hvad der 
foregar. Hvlsdusa senere bliver 
traet af beskede rne i et bestemt 
omrade. gar du bare tilbage til 
parametermenuen og vaalger 
det omrade fra (off}, 

Filoverforsler 

Det vigtigste punkt for de fleste 
er nok up- og isasr download, 
hvor du kan hente diverse for- 
skellige programmer incl. de PD 
programmer, der bliver omtalt i 
bladet. Det krasver dog at du 
har abonnentstatus, for du kan 
benytte dig af denne service. 
Forst trykker du F fra hoved- 
menuen for at komme over i fll- 
sektionen. og her kan du sa se 
de forskellige filomrader pa ba- 
sen. 

Det mest interessante i star- 
ten er filomrade A {tekstfiler), 
for her ligger der en i iste over al- 
le de filer, der ligger til download 
pa basen. Listen ftndes bade 
som Asciifil. samt i en pakket 
version (med Zoo og Lharc pak- 
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Vsig biandt sd forskellige emner 
som Filosofi, Programmer og 
Barske Bornortm 




Skrlv or f>ve til alle pa basen. eller 
akrivprivat Ulen bruger ~ det hele 
foregAr I denne menu. 

kere). Du kan ogsa bare kigge 
rundt i de forskellige directo- 
ries, og trykke F for at se hvilke 
programmer, der ligger der. Be- 
meerk det tal. der star i firkantet 
parantes foran filbeskrivelsen. 
Det angive r hvor mange gange 
denne fil er bievet downloadet. 
sa du kan se hvilke filer, der er 
mest populasre. Hver gang du 
onsker at skifte filomrade, skal 
du trykke der overalt pa ba- 
sen bringer dig tilbage til den 
forrige menu. For at downloade 
en fil, trykker du D (du behover 
ikke at sta i det rigtige filomra- 
de, for maskinen finder selv fi- 
len ), hvorefter du bliver bedt om 
at veelge overforselsprotokol. 
Her vil jeg steerkt anbefale, at 
du vaslger Z for Z-modem og 
desuden setter dit kornmuni- 




Filsekttonen er den absolut stor- 
st9 sekiion p6 basen. Her kan du 
hente eller tegge smart* pro- 
grammer. Uge tra utilities, over 
soil, tilmuaik. grafikosv. Eller du 
kan beatiile en eller flew at vores 
popul&re PD-disketter, p6 en 
.ng tn no bt'kvam m&de 



•mm 



am it ■ >■ ■ 



Via stat istik- men uen. kan du se, 
hvorn&r pi dognet der er mindst 
belostningpA basen, saciu letterc 
kan komme til. 




Ht$r du Drug tor en dansk stll? Kig 
en ekstragang i Opgave-menuen; 
mdske tinder du lige den tekst, du 
stdr og mangier Der er opgaver 
fra folk&skoten. gymnasiet og 
untversitetet 



fr^aa 



Dungeon menuen. hvor alle even- 
tyrfreaks modes, og udvekalor 
tips og hjaslp. 

kationsprogram til samme. Der- 
efter kommer der en linie, hvor 
du skal skrive navnene pa de fi- 
ler du vil hente, og du kan skrive 
sa mange som der er plads til, 
hvis du bare separerer hver en- 
kelt fil med et mellemrum. 

Desuden er de sakaldte wild- 
cards tilladt hvilket betyder at 
du kan bruge * som "joker", hvis 
du vil hente flere filer med ens- 
lydende navne, eller hvis du 
ikke kan huske navnet preecist. 
Hvis du f.eks. beder om at 
downloade Filed*.* vil du bade 
fa downloadet FILELIST.TXT, 
FILELIST.ZOO FILEUST.LZH 
FILELIQR.XRZ osv. Da det pa 
den mide er muligt at komme 
til at angive flere filer end du 
havde tsenkt dig, bliver du altid 
spurgt, om du onsker at afbryde 



F I L ME N Ul i 




indlil nu er der to Onlrne-spli af 
vasige imellem: Trade-Wars og 
Turbo-Chess, hvor Trade-Wars er 
et rumspilafa Shte. Der er planer 
om at udbygge denne sekUon, til 
at omtatte flere spit. 




hcrer der ogsa en dagllg "avis 
der tortBBlter hvem der har skudt 
hvem osv., ptus en opdatenet top- 
scorer-ltste. 



overforslen, inden den gar 
igang. Det kan f.eks. va?re nyt- 
tigt. hvis du gerne vil hente 
JrCcmm og skriver J*.* som fil- 
navn, og pludselig opdager at 
du skal til at downloade 6 Me- 
gabyte filer, der aHesammen 
starter med J. Desuden kan du 
veelge, om du vil logge af auto- 
matiskefteroverforslen, hvilket 
ersmart hvisdu ellerserfeerdig 
pa basen, for sa behover du 
ikke at sidde og vente pa, at 
overforslen er fasrdig for at log- 
ge af manuelt. 

Nar du vil uploade, foregar 
det pa praecis samme facon. 
med den Idle forskel at du skal 
angive en beskrivelse af det du 
har uploadet. Pnov al gore be- 
sknvelsen sa praecis som mu- 
ligt, for at andre kan se om det 
er interessant for dem at 
downloade. Det betyder at en 
beskrivelse som "Et blllede", 
"Et flot biliede" eller eventuelt 
"Et meget flot biliede" er band- 
lyst Skriv i stedet f.eks. "IFF bill, 
af BMW 325i, meget flot" i ste- 
det (forudsat at deteretlFF bil- 
iede af en BMW selvfolgelig). 
Desuden ma du MEGET gerne 
pakke de filer du uploader 
(helstmed lharc), og skrive den 
rigtige extension (endelse) pa 
filnavnet, sa andre kan se, hvor- 
dan det er pakket 

Ontinespil 

En af de sjoveste ting pa den 
nye base, er de onlinespil vl har 
installeret. Vi korer pt Turbo- 
Chess og rumspillet Trade 
Wars. Sidstneevnte er specielt 
interessant. idet vi holder en lo- 
bende konkurrence i. hvem der 
er bedst til at handle sig frem i 
rummet Den 1. I hver maned 
(ved midnat) kiggervi pa. hvem 
der I igge r overst pa scoringstav- 
len, og vedkommende far til- 
sendt et fedt spM fra redaktio- 
nen. Hvis du har lyst til at spille 
med, sa start med at hente in- 
struktionerne i tekstfil directo- 
ryet. for uden dem, har du ikke 
en chance mod de garvede spil- 
lere. 

Over and out 

Nar du sa er fserdig pa basen, 
kan du logge af ved at trykke !. 
der virker overalt pa basen. Sa 
far du en sidste menu, hvor du 
kan veelge at Isegge en besked 
til sysop, eller ogsa ka n du bare 
trykke ! igen for at logge af . Hvis 
du ikke gider at se pa logoff bil- 
ledet, der bliver tegnet, trykker 
du bare ! en 3. gang for at logge 
af med det samme. 

Og sa vil vi ellers bare onske 
dig god fornojelse med den nye 

COMputer BBS 
ATHO 

NO CARRIER 
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Af Emil H Pedersen 



□ t vi i Danmark har 
mange talentfutde 
programm0Ter er endnu en- 
gang blevet bevist. 

Denne gang er det for- 
hoidsvis nye Interactivison 
fra Silkeborg der for alvor 
markerer sig pa det danske 
marked med de to ovensta- 
ende programmer. 

Programm0rerne bag er 
Peter Kaae Thomsen (Inter- 
word), og Henrik Krogh M0I- 
ler ( Inters pread), der klo- 
geligt har valgt at give deres 
programmer nojagtigt sam- 
me brugerfiade. 



Vi begynder 

Interword fylder fire disket- 
ter* hvoraf ordbogen fylder 
de tre. 

0nsker man der for at be- 
nytte sig af stavekontroiien, 
kan det anbefales at have 
harddisk, idet man derved 
undgar lange stfgetider og 
hyppige disketteskift. 

Installerings-program til 
harddisk rnedfalger. 



Serios dansk software pa h0jt plan 
To nye produkter til Amiga - begge 
danske, og med en imponerende 
standard, har set dagens lys. 



Stavekontroiien er selvffll- 
gelig pa dansk. 

Efter installering behsver 
man blot at boot'e systemet, 
og man er karende. 

Lynhurtigt opdager man, at 
programmet er opbygget pa 
en meget laskker "Amiga- 
agtig" mSde, med masser af 
informationer og symboler. 

Man bennaarker endvidere 
at aiting foregar scerdeles 
hurtigt og ubesveeret. 

Saledes er det vaasentligt 
behageligere at beveege sig 
rundt i et dokument, end i 
WordPerfect f.eks. 



Opbygningen 

0verst pa sksermbilledet star 
foruden dokument, navn, an- 
tal ledige bytes. 



N<este linie er forbeholdt 6 
ikoner og en statuslinie. 

Ikonerne daakker folgende 
fem hyppigt anvendte funk- 
tioner: disketteoperationer, 
udskrivning, dokumentvalg 
(man kan arbejde med op til 
50 dokumenter samtidlgt), 
indsast blok. kopier blok og 
siet blok. 

Dernsest kommer et felt 
hvor et bogstav indikerer 
folgende tilstande: Skrift- 
type, Vis koder, Capslock 
nedtrykket, aendring i doku- 
ment, Blok sat, automatisk 
stavekontrol og automatisk 
orddeling. 

Heraf skal punktet "Vis 
koder" have et par ord med 
pa vejen. Har man arbejdet 
med WordPerfect kender 
man funktionen "vis koder", 
den sammen funktion har In- 



terword. 

Dog havde jeg foretrukket 
koderne en anelse mere irv 
formative. 

F.eks. havde det vaeret 
rart at man foruden <MARG> 
kunne se den aktuelle mar- 
gin indstilling, f.eks.<MARG: 
10:74>. 

I daglig brug har det dog 
kun ringe praktisk betydning. 

Det er ellers ikke funktion- 
er man mangier i Interword. 

Alle de gaengse er tilstede, 
sa lad os istedet fortsastte 
med nogle af de mere 
specielle. 

F.eks. kan programmet 
generere indeks/ indholds- 
fortegnelse. 

Somrnetider kan man have 
behov for at indsastte Hdt 
tekst ude i venstre margin. 

Dette kan medfere store 
problemer i forbindelse med 
den 0vrige tekst. 

Men Peter Kaae Thomsen 
har taget hejde for pro- 
blemet, idet han har imple- 
menteret "Sast noter" funk- 
tionen. 

Med denne funktion kan 



man Scette noter helt ude i 
venstre margin. 



Lav din egen printer- 
driver 

Sidst skal programmet "Con- 
fig" n^evnes. 

Her har du mulighed for at 
lave din egen printerdriver. 
s£ lige praecis din printer 
kan udnyttes til det opti- 
male. 

Det at lave en printerdriver 
vil i korte trsek sige, at man 
fortceller programmet hvilke 
ESC-koder der skal sendes 
til printeren, udfra de tegn 
der star pa skasrmen. 

En escape (ESC) kode er 
den kode, deT far din printer 
til at skrive eksernpelvis kur- 
siv, underline osv. 

Ved at have mulighed for 
at aendre disse koder, er du i 
stand til at benytte Interword 
sammen med en hvilken 
som heist printer, blot du er 
klar over hvilke ESC-koder 
din printer forventer at mod- 
tage. 

Dette program er dog ikke 
for uindvidede, og jeg anbe- 
faler at man skaffer sig 
grundigt kendskab til savel 
sin printer, som tirConfig". 

Man kan undre sig over, at 
man har valgt kun at medle- 
vere tre drivere fra starten 
af. 

Men det skyldes, at man 
fra programmet kan vaalge at 
benytte den driver man har 
valgt tra Preferences. 



jntgrHnrri vl, 
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Sammenfattende 

I del heie taget har Inter- 
word en masse sma nyttige 
og sjove funktioner. 

En af disse er "StatisUk". 
Her har du mulighed for at fa 
udskrevet en oversigt over 
bla. antal ord. afsnit, antal 
forskellige ord, samt lixvser- 
dien (sveerhedsgraden af 
teksten). 

Ydermere kan der generes 
en liste over de anvendte 
Ofds hyppighed. En laskker 
detalje, nar man s0ger at 
gore sit sprog afvekslende. 




Interword har Indbygget ordbog, med over 150.000 danske ord 



Sammenspil 

Nar man sidder med et vel- 
gennemtaenkt stykke soft- 
ware som dette, ansker man 
at kunne Integrere det med 
andre. F.eks.at kunne im- 
portere data fra sit regne- 
ark, med det formal at rette 
til og skrive forklarende 
tekst. 



sverst i venstre hj0rne af 
skcermen, og konstaterer da 
ogsa hurtigt, at funktionerne 
ikke har aandret sig. 

Naturligvis kan man ogsa 
her arbejde med flere op- 
gaver (regneark) samtidigt. 

At bevasge sig rundt i reg- 
nearket foregar hurtigt og 
smertefrit. ligesom indtast- 




SAVE faciliteterne Interword overlader Intet til 

tilfsldlgriederne 



Med anvendelsen af S0S- 
terprogrammet "Interspread" 
kan dette lade sig gore. 

Interspread er et saerdeles 
kompetent bud pa et regne- 
ark, og har saledes alle de 
funktioner der skal til for at 
opfylde den kraavende bru- 
gers 0nsker. 

Hvad manualen angar, g0r 
de samme faktorer sig g«el- 
dende som for interword's 
vedkommende. 

Ligesavel er brugerinter- 
facet identisk i de to pro- 
grammer. 

Saledes genfinder man de 
seks far omtalte ikoner 



ning af formler er legende let 
- man peger blot med rnusen 

Muleghedeme for rediger- 
ing i indtastede data er 
mange. 

Har man f.eks. under ind- 
tastningen af en formel lavet 
en fejl, blinker skcermen og 
markaren placeres ud for fej- 
len. 

0nsker man ikke at fore- 
tage menuvalg med musen. 
har man mulighed for at 
benytte sig af makro-tastatur 
sekvenser. 

Man trykker simpelthen p& 
tast '>' efterfulgt af for- 
bogstavet pa det p&geeld- 



ende rnenupunkt. 

Denne funktion vll blive 
gennemgaet sammen med 
det egentl ige rnakrosprog. 

Naturiigvis har man en 
rsekke muligheder for at 
stille celteparametre, dvs. 
asndre udseendet af en giv- 
en celles indhold. 

Man kan f.eks. aendre 
farve, lave understregning, 
fed skrift og hoj/lav skrift. 

Derudover kan man vaelge 
hvor mange decimaler man 
ansker, savel som kolon- 
nebredden kan saattes efter 
0nske. 

Endvidere kan man angive 
i hvilke enheder data skal 
prassenteres (Kr.Hz, osv,). 

Mufighederne er mang- 
foidige. Nar man arbejder 
med lange kolonner, kan det 
f.eks. meget hurtigt blive et 
voldsomt stykke arbejde at 
summere hele kolonnen. 

Her preesenterer Inter- 
spread endnu en praktlsk 
funktion, nemlig muligheden 
for at navngive celler eller 
hele blokke af celler. 

Forestil dig, at du 0nsker 
at summere februars afgang 
fra varelageret. Istedet for at 
ligge hvert enkelt felt ind i 
en formel. navngiver du blot 
kolonnen og skriver i resul- 
tatcellen: 

=SUM(@<kolonnenavn>). 

Dette betyder selvsagt at 
den summerede vasrdi 
fremkommer i den valgte 
celle. 

Ved udarbejdelse af form- 
ler kan man med fordel 
benytte de funktioner Henrik 
Krogh M0ller har indlagt. 

Man va&lger "Indsset funk- 
tion". og et vindue kommer 
frem med en oversigt. hvor- 
fra man kan foretage sine 
valg. Funktionen bliver her- 
efter automatisk indsat I 
formlen. 

At gennemga samtlige 
funktioner her ligger udenfor 
denne artikels rammer, men 
som eksempler kan nsevnes 
Date, Day og en rsekke fi- 
nans funktioner: FK (hoved- 
stolsberegning), FV(Fremtidig 



Vcerdi af opsparing) samt 
praktisk taget alle avrige 
matematiske savel som fi- 
nansielle funktioner. 

Vil man at bruge den sam- 
me formel i flere kolonner. 
kopierer man blot cellen 
hvori formlen star - program- 
met sendrer selv cellekoordi- 
naterne, sa de passer til de 
nye positioner. 

Dette skyldes at regnear- 
ket ved opstart benytter rela- 
tive cellereferencer. 

0nsker man ikke denne 
funktion. vzelger man blot at 
cellerv skal vasre med abso- 
lut reference. Saledes vil ko- 
ordinaterne ikke gendres ved 
kopiering. 



Ikke alone 

Som naavnt tidligere kan 
man benytte de to program- 
mer samtidigt. 

Skal man saledes eks- 
portere regnearksdata til In- 
terword, vaelger man blot 
"overfer", ogde pagaeldende 
data leegges i tekstbehan- 
dlingens Clip-board. 

Derefter behover man blot 
vaelge "Interword i front" 
(forudseetter at begge pro- 
grammer ligger samtidigt i 
RAM), hvorefter man kan 
"klistre" data ind hvor man 
m}tte 0ns ke det 



Grafisk 
presentation 

Til dette formal tilbyder Inter- 
spread ialt otte forskellige 
grafer, lige fra sajle til lag- 
kagediagram. 

At tegne en graf g#res pa 
den absolut letteste made 
jeg nogen sinde bar set. 

Man indrammer ganske 
enkelt sine data, og vaelger 
eksempelvis "sojle" dia- 
gram, og en graf dannes pa 
skeermen. 

Herefter har man mulighed 
for at tiifjaje tekst til x og y 
aksen (samt en masse an- 
det). ligesavel som man kan 
Vcelge at udskrive eller gem- 
me sin graf. 

Vaslger man sidstneevnte 
mulighed. sker dette natur- 
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JnterSpread er et fuldt udbygget regneark til Amiga, der horer 
til den tunge ende. 



ligvis i IFF- format. 

Programmer pro 
grammet 

Som lovet tidligere skal vl nu 
se nsermere pa makro-delen. 



celle med funktionen TIL- 
BAGE. 

Disse funktioner giver mu- 
lighed for at lave et regne- 
ark, som kan betjenes af 
folk uden kendskab til Inter- 
spread specielt. 

Dog savner jeg i denne 



Ark funhtionfr B'ff3"'!^g_^g_ 
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Udover at bruge macroer som: til menuer, kan man anvende de 
specielle macrolnstruktioner til, pa det mermeste at program- 
mere et regneark I InterSpread 



Denne del er et af de 
veesentligste aktiver ved det- 
te program, og det vil sikkert 
gleede mange at makrospro- 
get er pa dansk. 

Udover at bruge makroer 
som "genveje" til menuer, 
kan man anvende de spe- 
cielle makro instruktioner til, 
Pel det neermeste at pro- 
grammers sit regneark. 

Dette g0res muligt med 
funktioner sasom HOP til 
celle/cellenavn, HV1S og UN- 
DERRUTINE. 

Ved at benytte sidst- 
naavnte funktion frem for 
HOP, har man mulighed for 
at returnere til den kaldende 



forbindelse mulighed for, via 
makro'er, at kunne "pro- 
grammer " sine egne me- 
nuer. 

Dette kan tilnaarmelsesvis 
loses ved at benytte sig af 
muligheden for at abne vin- 
duer, og modtage INPUT (ind- 
tal og indtekst) fra brugeren. 

Desuden kan man lade lo- 
giske operatorer indga i ens 
formler. 

Dette betyder at man, alt 
efter udfaldet af en bereg- 
ning kan vaelge hvilke celler 
der skal skrives i. 

Dette er seerdeles nyttigt 
ved arbejde med makroer. 

Programmet genkender al- 



le de geengse operatorer (>, 
< r <= osv.)- 

En sidste smart ting der 
skal naavnes, er muligheden 
for automatisk opstart af 
makro, ved indlaesning af 
regneark. 



Laenge leve Dan- 
mark 

Tilbage er kun at sige at det- 
te er det mest forfriskende 
der er hsendt Amiga'en i 
lange tider. 

Uanset dine preferencer 
for tekstbehandling og/eller 
regneark, garanterer jeg at 
du bliver tilfreds med disse 
to produkter. 

Det er topprofessionelt 
software, og ovenik0bet til 
priser, der er til at forsta. 



Hvad er 
hvad? 

Tekstbehandling: 

En tekstbehandling giver en 
muligheden for at Indlaste 
tekst pa skcermen, nvotefter 
man kan rorrnaterer og rette 
i den. 

Herefter kan man vaslge ai 
udskrive til printer, eller gem- 
me pa harddisk. 

Regneark: 

El regneark bruges i 
forbindelse med budgetlaag- 
ning og simulering. 

Man skal forestMe sig el 
regneark som et Koordinat- 
system. opbygget med en x- 
akse, der med bogstaver an- 
giver kolonner, og en y-akse 
der med tal angiver raskker. 

Hver koordinat kaldes en 
celle. En celle kan indeholde 
tekst. tal eller en formel.l 

Formlen angiver hvoriedes 
de indlastede tal skal 
behandies. 

Eksem pelvis vil en celle 
med folgende formel: A6+A7, 
medfare at cellen med koor- 
dmatet A6 bliver adderet 
med cellen pa koordinat A7. 



Fakta: 

Interword/ Interspread 
895,- Supersoft 
Tel: 86.19.32.44. 





TEST SYSTEMET 

Vi anmelder alia de spif. vi over- / 
hovedet kan fa fingre i Ml Amiga 
og C64, Vi lager artid udgangs- ' 
punkilden meslavancer-ede ver- 
sion, og sa tester vl den anden 
udgave i en seperai kasse med 
bade lekst og karakterer. 
Hvie spillet (endnu) ikke er kom- 
metlilbeggemaskiner.lavervien r 
lille update-kassa, rworvisknver , 
all hvad vl kan opsnuse om den 
sekundeere version. 
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rOOM 



Forlsffitlelsen til "Future Wars" er 
kommet Den hedder OPERATION 
STEALTH- s.44 




ET RIGTIGT 
EVENTYR? 

Diskusslonen Jortsaatter En Ulle gruppe 
latere vil paflout have an separat sek- 
bon i btadet om adventurespil. Men 
hvortor egentfig? 

Seivom om vi fortsegts at samle alt 
eventyr-stoHet pa el sted, betyder del jo 
ikke, at der ville kamme mere al del - 
snarere tv»rtlmod. for sagen er jo den, 
al vi alierede d akke r "adve nt u rg spi I tukft 
ud-vihartips,anmeldelser nyhederog 
sagar en enestaende teiefon helpline, 
so m alle vores abonnerrter Irrt kan benyl- 
te. 

At samle aft dette i een sektion ville vser e 
en fatal fejltagefce. Vi ser jo netop nu t 
hvordan de sakaldte "adventures' bry- 
der ud ai deres niche . Hvorfor skulle vi sa 
torso ge at proppe dem Mbage i deres 
bis? 

Skellene mellem adventures og andre 
spll er ved al vsere udvtsket, og det er 
denne rnaneds "Gameplay" sektion at 
godt eksempel v& Spil som "Operation 
Stealth" og tlere al de nye Sierra-titler 
indeholder etementer al bade action og 
adventure Endnu rrtee tydeiigt Oliver oet 
i de velkendte "Cmemaware spil, der er 
sa populaare. at Here andre sottwarehu- 
se nu er begyndt at eftertigne dem. Hvad 
ska) man kalde den slags soil? Adventu- 
res?! Action?!. 

Hvortor ikke bare kalde dem spdl Her pa 
'Del Nye COMputer" har vi lorlaaogst 
sag! larvei til den toraidede apartheid- 
mani, hvor alle spil absolut skulle place- 
res I en eller anden bat Vi har besluttet 

at lage evenlur-spillene (i det omfang 
man stadig Kan bruge udtrykket!) alvor- 
iigi hvtlket beds! gares ved at anmeWe 
dem pa linje med alle andre spil. De har 
ikka lawigere brug tor saarbe handling. 
Den slags er de lorfSBogst vokset fra. 
Heldigvis! 



•HMICK TO THE 



Image works 
C64 

Jeg har aldrig forstaet, hvorfor (oik sa gerne 
vil rejse ind i frerntiden. Hvis nu vi forestiller 
os, at man ser, a! man engang i frerntiden vil 
Wive bestjalet af en lilla agurk, sa kan man ga 
rundt og frygte denne grantsag resten af sit 
liv, vel vidende at en dag vil del ske. Man kan 
jo ikke aandre pa frerntiden, for sa er det jo 
ikke lEengere fremtid, og sa ville man ikke se 
den fremtid, der ikke ville komme. 

Nu har stumpen Michael J, Fox (HAN ER 
M1NDRE END MIGII!!!) indspillettrafilm, hvor 
man natop rej9er rundt i frem- og fortid for at 
asndre dem, si frem- og fortid ikke bliver som 
frem- og fortid burde have vasret, men der- 
Imod bliver attest af en anden frem- og fortid, 
som er meget bedre end Rolling Stones. 
Hvis du er forvirret, sa skulle du se migll! 

Hvad jeg derimod er halt sikker pa er, at 
licens-spillet til anden del af denne tidlase 
trilogi er pa banen, og at jeg er kommet fra 
fortiden for at anmelde det for (er. Folk kalder 
mig Christian, men i virkeligrieden hedder 
jeg Ludvig d. 14 og er stinkende rig. 

Fern dele er hvad dette produkt er blevet 
stykkel sammen af, og lad mig sige med det 



samme, at hvis dette er hvad 90'eme kan 
byde pa, vil jeg hellere bfive i Glassalen og 
godkende en ny henrettelsesrnetode! 

Tag nu f.eks. den farste bane. Her star en 
ung fus pa hoverboa/d, og skal suse rundt I 
en ligegykJig betonbv, mens han banker andre 
rodder, der OGSA star pa hoverboards. 
Undervejs kan der sarnies forskeliige varer 
op,som giver laangeretidsTristog mere energi. 
Det hele er desveerre jaavnt kedeligt, figurer- 
ne er sammensat af pixels pa sterrelse med 
legoklodser og lyden er et sindssygt remix af 
filmens titelmelodi. Neeh, ma jeg sa bade om 
en god menuet 

Demsest skal vores unge "garson' redde 
sin veninde, der er sparret inde i et hus. Det 
sindsoprivende puslespll gar nu ud pa at 
abne nogla dare, sa Jennifer kan slippe ud, 
men samtidig gar onde mennesker rundt og 
vil dra&be den trinde ma. Dem skal man bare 
lede pe afveje, og hele denne bane er kiaret 
i tre forsag og er si let som at kle sig i sin 
pudrede paryk. 

Nu bliver man pludselig voldsom, og skal 
ga fra venstre mod hojre. mens man banker 
pebelen af vejen, hvis de st&r i vejen for en. 
Den slags har jeg ogsafolk til at gare, hvis de 
stir i vejen for rnin karet og tigger, men den 
unge rnand vil gore det selv. Da han kun kan 



sIS og sparke, og tkke har hverken karde 
eller musket, er han i store vanskeligheder. 
Men den starste fare er dog kedsomheden, 
thi dette er lige sa ophidsende som at se 
mating terra, 

Da band ikke er det mest solide medie at 
gamme spil pa, kom jeg aldrig til at $i de 
sidste to baner, men jeg kan oplyse om , at de 
indeholder endnu et charmerende puslespll 
og en jagt mellem moderne kareter. 

Bide grafik og lyd irriterer min ajstetiske 
sans i en sidan grad, at man m& sig forbav- 
se. Ga langt uden om denne bunke "merde", 
og Jeg vil til gengseld tage tilbage til mit hot, og 
serge for at putte programmareremes fo- 
rEBdre under guillotinen. Og hvis I, til jeg 
kommer neeste gang, har lavet et gulllotine- 
spil, skal det vasre mig en vidunderlig forno- 
jelse at teste det 

Luis Catorce 



Graflque 
Lyd 

Fsengende 

Faengslende 

OVERALL 



43% 
32% 
56% 
45% 
34% 



LOOM 





Ved hjalp af staven nederst I bllledet kan du omsatte muslktoner til magi. 




Lucasfllm 
AMIGA 



Sa kom det endelig, Brian Moriarty's lasnge 
ventede grafik- eventyr. Moriarty (jeg synes 
ikke jeg vil vaere bekendt at kalde ham Brian) 
er nok kendt af de fleste for spil som Trinity" 
og "A Mind Forever Voyaging", der blev 
udgivet af nu afdade Infocom (aare vsere 
deres minde). Nu arbejder han for Lucasfllm, 
og Loom er det nyeste udspil i den spllreekke, 
der ogsa omf after de utrol igt populasre Maniac 
Mansion, Zak McKracken og Indiana Jones 
III. 

Detfarsle man bemeerker. nar man abner 
den store spilaaske, er et kassetteband. 
Bindet indeholder spillets soundtrack pi 
den ene side, og et lille herespil pa den 
anden. Desvasrre er ingen af delene sa pro- 
fessioneit, som man kunne forvente, nar man 
taanker pa Lucasfilms produktions-facilite- 
ter. Indspilningens tekniske kvalitet lader 
meget tilbage at enske, og harespillet er 
udfartafskuesplllere.deroversplllersa meget 
at det af og til er dlrekte ereteevelndbydende. 

Piottet i spillet er mildest talt lldt mystisk. Du 
splller rollen som drengen Bobbin Thread- 
bare. Lige siden Bobbin blev fecit, har kaos 
spredt sig i "Den store vaav" (loom = vsev), 
som er det magiske symbol for "Vsevemes 
broderskab". Bobbin er nemlig ikke nogen 
helt aJmindeligt dreng - mere skal jeg ikke 
afslare her. Da alle beboerne i din landsby 
pludselig forsvinder under meget mystiske 



HVAD ER TID? 

Mar du ikke tit grudet over hvad lid er? Hvorlor er 
del sa vigtigt? Hvorlor kan man Ikke bare udvide 
dognet? Svarene far du af dtl yndlingsblad og al 
leksikonnet. 

TID: 'our kter i eltef ttete a'- ei i ikke-r umlig raekfce- 
felge: tortsal tortobaf tilstande eiter begivenhedet . 
I fys. males 1 ved sammenligning med penodiske 
Mvsgelser. med kendl svmgnmgstid. Den grund 
iseggende tidsenhed er i afle matesysiemer et se 
kund It relairvrtetsteof ten aftenger et systems t af 
dets bevsegelsesttistand I fomoW til en lagttager. 
idet et ur der bevager sig med hastighed nm lysets 
for lagttageren vil synes at ga langsommere end et 
titevarende ur I hvile; dotte er pavist v ha etemen- 
tarpartikter med kendt henfaidstid." 

Sa nu ved du, takket vajre <6t yndlingsblad. hvad 
tid er> 



Den beremte "hoverboard jftgt"... 



omstsendigheder. drager du ud i verden for 
at ftnde ud af, hvad der egentlig er sket, og 
hvad du kan gsre ved del 

Til din radi ghed har du en magisk stav, der 
ved hjaalp af musik- toner kan kaste forskel- 
lige 'spells". Forst skal du imidlertid finde de 
rigtige tone-kombinalioner, hvilket Ikke er 
noget proble m, hvis du altsa har ojne og erer 
med dig. 

Der er ikke noget egentligt ikon-system i 
spillet - det hele styres med tryllestaven, og 
detsigersigselv.atetspilmedetsabegrsen- 
set brugerinterface urnuligt kan vaere saarlig 
svaert at gennemfere. Og Loom er da reelt 
heller ikke et eegte, problemorienteret ad- 
venture. Spillet er alt for let, og kan egentlig 
snarere beskrives som en elektronisk billed- 
bog. 

Dette er IfiaHQQ Brian Moriarty helt bevidst 
I stedet for at skabe en masse puzzles, vllle 
han hell ere fortaalle en god historic. Og det er 
der da heller ikke noget gait I. 

Problemet er bare, at historien ikke rigtigt 
faangede mig. Det skyldes ferst og fremmest, 
at den flere steder virker lidt for "paen" og 
bernebogs-agtig. Efler min mening er der for 
meget HC Andersen poesi og for lldt Bredre- 
ne Grimm uhygge i Loom, men den slags er 
selvtelgellg altid en smagssag. Umiddelbart 
kunne jeg forestille mig, at Loom isaer vil 
appellere til kvindelige spillere. Og Jakob. 

Teknisk er spillet helt pa hejde med Lucas- 
films tidligere eventyr. Graflkken udnytter 
ikke Amigaens tekniske kunnen, men den er 
i det mindste bedre end den t Sierra-spillene. 
Frem for alt er den opflndsom og ste mnings- 
fuld. Lyden er nogeniunde, men alligevel 



overraskende svag i betragtning af, hvor stor G rafik 

en rolle musik spiller for gameplayet. Lyd 

Alt i alt synes jeg, at Loom er lidt af en Fsengende 

skuffelse. Eller maske er det bare mine for- Fesngslende 

ventninger tii spillet, der var urealistisk hoje? OVERALL 
Loom er et flot og velpraesenteret eventyr, 
men det ers let ikke pa hejde med, hvad Brian 
Moriarty hidtil har prassteret 

Seren 



89% 
75% 
83% 
69% 
73% 



C64 UPDATE 

Forelabig har Lucasfilm ikke nawnt noget om en 
C54-version 





ORKE'S DRIFT 



Impressions 
AMIGA 

En af grundene til, at de strategiske 'warga- 
mes" kun apellerertil en lille, lukket skare er 
nok, at del kan vasre svaart ai leve sig Ind i et 
slag, nar det eneste udgangspunkt er el 
landkort, nogle symbolerog en masse label - 
ler. 

Rorke's Drift er et forscg pa at gere hand- 
lingen mere naarvaerende, og Ideen lyder 
umiddelbart logisk: i stedet for at give ordrer 
til et lille symbol, der reprsesenterer en hal 
deling, kommanderer spi lleren her rundt med 
den enkelte soldat - een af gangen, mand 
efter nnand. 

Handlingen bygger pa en historisk haan- 
delse. Den 22. januar 1 879 havde en gruppe 
pa 1 37 brrtiske soldater efter en fejislagen of- 
fenslv forskanset sig i en lille udpost ved 
navn - jageatselv. Rorke's Drift (godtgeettet!) 
blev kort efter angrebet af en gigantisk hear 
bestaende af 4000 zuiu-krigere. Nar slaget 
huskes den dag idag, skyldes det nok ikke 
mindst det faktum, at englsenderne faktisk 
formaede at holde stand pa trods af de over- 
veeldende odds. Din opgave i spillet er at 
gere dem kunsten efter! 

Far du starter, har du to vaesentlige valg- 
muligheder. Du kan vaalge den historiske 
version, hvor zulu'erne angriber som de 
gjorde det dengang, eller du kan vaalge en 
helt uforudsigelig udgave, hvor computeren 
tilrettelaegger fjendens beveegelser. 

Ved spillets start star dine soldater (de aJ 
dem, der ikke er sarede) opmarcheret bag 
barrikademe - klar til det forestaende an- 
greb. Gameplayet er ret utraditionelt byggel 
op. Man kan pa vilkarlige tidspunkterstoppe 
begivenhedemes gang for at give sine sol- 
dater ordrer (ikonstyret). Nar man igen starter 
spillet, kan man sa se, hvordan de bliver 
udfart Dette er langt mere fleksibelt end den 
striksa inddeling i faste "ordre-faser", man 
ser i mere konventionelle wargames, 

Mine ferste indtryk af spillet var i det hele 
taget yderst positive. Jeg levede mig halt ind 
i handlingen og havde travit med at postere 
mine rnaand pi strategiske steder, samtidig 
med at jeg nervest sonderede terrasnnet for 
zulu-krigere. Pludsejlg kom de myldrende... 

Kampen raser, og Ijenden er i Mart overtal. 



Ilebetatfem minutter var minopfattelse af 
spillet skiftetfraforventningsfuld spending til 
mekanisk rutine. Nedslagtningen afzulukri- 
gerne forlfiber nemlig saledes: klik pa en 
englaender, klik pa en zulu, klik pa en eng- 
ender, klik pa en zulu, klik pa en engender, 
klik pa en zulu, klik pa en englaander, klik pa 
en zulu, klik pa en englsender, klik pa en 
zulu.,. berwver jeg at gere jer opmasrksom 
pa, at jeg er linjebetalt?... klik pa en englaan- 
der. klik pk en zulu, klik pa en englander, klik 
pa en {STOP! - Red.). 

Okay. Man finder i hvert fald hurtigt ud af, 
at det ikke er uden grund, nar de fleste andre 
wargames skildrer kampen e fra et mere 
overordnetsynspunkt I Rorke's Drift drukner 
de strategiske overvejelser simpelthen I 
marathon-lignende muse-man0vrer. Sa 
meget desto vaerre er det, at spillets bruge- 
rinterface er en regular katastrofe. Spillet er 
teknlsk miserabelt; skaarmen kan Ikke falge 
med cursoren, kortet scroller i store ujaevne 
ryk, og computeren er en evighed om at 
reage re pa ens ordrer. Amigaen er tilsy nela- 
dende overbelastet (hvilket siger mere om 
programmseren end om Amigaen!). 

Et andet problem er, at ens maand opferer 
sag som debile robotter. De udferer tilsynela- 
denda deres ordre i blinde. Hvis man beder 
dem ga til et sted, og der star noget i vejen, 
kaster de sig ud i dei der i pausegymnastik- 
kens terminologi vistnok hedder "let lab pa 
stedet". Det ville have veeret en smal sag at 
programmere dem til at ga udenom. 

Under alle omstaandigheder rades DU til at 
ga LANGT udenom, hvis nogen prover at 
prakke dig dette spil pa! 

Soren 



Graflk 
Lyd 

Faengende 
Faengslende 
OVERALL 



70% 
28% 
83% 
20% 
36% 



C64 UPDATE 

Rorke'sDrirt kommerdesudenUl PC og Atari ST.. 
men nej, bare rolig. ikke til 64'eren! 





Etflot rol lesp IE. men kampsystemet erfor 
kedeligt. Bllledet er fra den tysk-sproge- 
de udgave. 

LEGEND OF 
FAERGHAIL 



Grevskabet Thyn stir overfor at blive lebet 
over ende af en sterre elver-hear. Det er 
tvingende nadvendigt at fa sendt bud efter 
troppeforstaarkninger. Enesle mulighed for 
hjeelp ligger i nabogrevskabet Cyldane. og 
det er din opgave - sammen med nogle ffi 
gode venner - at ft beskeden igennem. 

Absolut ikke noget let job, for Legend of 
Faerghail er et rollesptl. Dette betyder, at 
vejen til Cyldane gar gennem utallige ode 
borgruiner, marke huler og vldtstrakte step- 
per.,. Traditionen tro laegger du ud med at 
kreere op til 6 eventyrere, det vsere sig krige- 
re, trokJmeend, tyve eller maske endda smede. 
Umiddelbart virker spillet ganske udmaarkeL 
Der er masser af sma detaljer. og grafikken 
er rigtig god. Du kan blandt andet navigere 
efter solen, der bevaager sig som den skal I 
lebet af dagen. Huleme er atmosfasrisike, og 
nogle af dem er endda fyldt med omvandren- 
de spsgefser (de gor ikke noget, stirrer bare 
pa dig) og stemningsskabende tordenvejr. 
Og sa vrimler det selvfolgelig med omvand- 
rende monstre, der med jaavne mellemrum 
komrner og praasenterer sfcg og neermest 
tigger om at blive siaet ihjel. Fwst ser det 
meget godt ud: Et velteg net billede af ofrene, 
mens der loades. 

Men si. gar det galfl Kampsystemet er 
simpelthen for kedeligt Der er ingen mulig- 
hed for at lave smarte strategiske finter, kun 
4 "kamplinjer" i forskellig afsland af fjender- 
ne. Du kan heller ikke vaalge at angribe et 
BESTEMT monster, kun en bestemt GRUP- 
PE Efter et par run der komplet med besked 
om person- og vabenskade ligger enten det 
ene eller det andet hold pa ryggen, og det er 
tid til den obligatoriske plyndring. Herefter 
fortsaettertogtet, og pa trods af en indbygget 
auto-combat bliver det hele hurtigt for ens- 
formigt Hor vinder et spil som Champions of 
Krynn pa grund ai langt bedre kampdeslgn. 

Jakob 



Graflk 
Lyd 

Fsengende 
Faangslende 

OVERALL 



77% 
71% 
58% 
59% 
61% 



C64 UPDATE 

Det ser ikke ud II I, al Legend of FaerghaH komrner 
itl 64'eren. 
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F^en PCer , din AM1GAJ00 



AMIGA 



T^JTT^ *m PC-XT 

• Seiielpon'-e^ COM 



tear- 



foftvvar, 



^ 495.- 

£' , fiss,- 

ff 2 995, 
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BILLIGE 
SPIL FRA 
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£• 495,. 
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AMIGA Kommunikationsnak^ 



i s** Ami™ ^J^T 7 9 ° c,,te,K " aan3tl modem 

Samlet tvts 1.885,- v 




V» w — 




GRAFFITIDKTA 



Nerreskov Bakke 14 - DK 8600 Silkeborg 
Tlf. 86 82 16 55 ■ Telefax 86 80 03 27 ■ Giro 2 69 37 71 





^tollll res med kabel, 
dansk manual, farveband og papir. 

STAR LC-10 144 tegn pr.sekund 1.995,- 

STAR LC-10 Colour 2.695,- 

STAR LC24-10. 24 nale, 3.295,- 

Arkfoder til allc LC printcre fra 1.090,- 

Parallelt interface til NL-10 incl. kabcl...695,- 
Farveband til allc STAR modeller ,(God pris) ring!!! 
Commodore MPS 1550 colour, ny model ....2.495,- 
Commodorc MPS 1230 1.695,- 



A590 

* fremtidens 
Harddisk til Amiga 500 

A590 bestir al en Epson ilimlmc 
J.5" 20Mb HardUfc pi 80 ms 
SCSI interface mcJ plads op 
til 2Mb HAM i InJbyggedi 
■older. Ydermerc har A59Q 
ogsi indbygger e " DMA- 
runlnttlvr der fir overfor- 
M:UhiiMiglmkn op 
pa 2,4Mb/sek. 
El tordeljgrigi 
nb til din A 500. 



,429 
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Commodore 

Amiga 500 + 
PHILIPS farve- 
akaerm CM 883.3 

incl. kabcl ,3 sptl 
og Joy-stick. 
I kzempetilbud 
| Nu Kun: 

6-695, 

| ...ogsa tiibud pa 
| and re pakkel^snin- | 

lkL i 



i 



i 



JIN-MOUSE er navnct pa 
denne'nye og meget pnecise mus til 
din Amiga. Den har holdbare 
micro-switches og en oplosning, der 
svarer ril ca 280 DPI, hvilket 
betyder, at d u ikke skal bevxge mu- 
scn sa langt som hidtil. 
Leveres med en smart mus-matte. 



Diverse 



Mini-Max Ram 

...d&t <z$te %a*Httdv<de£&e! U 

Ramudvidelsen der slar selv den 
nye Amiga ud af banen. Plads med 
nu 2,5Mb intern ram, eller 1Mb 
Chip-Ram og 1,5 Fast-Ram 

5 1 2 Kb monteret kr.: 

1,8 Mb monteret kr.: incl.Gary adapt. 

Gary eller CPU adapter 

512 Kb (det lille kort) m/afbryder! 
512 Kb ram, med afbryder, ur, og batt. 

512 Kb ram til Mini-Max + A590 Harddisk 395,- 

8 Mb ramkort til A-2000 m/ 2Mb monteret 2995,- 




Philips farvemanitor CM 8333 til Amiga 


2495 


Muluplayerkabel „ „™ ~™. 


.248 


Originale Amiga Boger 


fra 248 


Joy-Stick ml auto-Fire * - 


198 




99 


Kickswrtomskifter * 


295 


Kickstart ROM 1,2 eller 1,3 


250 


"Workbench sat 1,3 „ 


238 




69 


BooWclcctor (DF 0 - DF 1) 


148 




fra*9 








1195 

795 


Sman Sound - sampler ........ 


895 

398 



2595,- 
348,- 
....695,- 
back-up 895,- 



Vi tager imod Dankort 
og finax-kort 





BANZHAF 

datamedier a/s 



"«i Lyngby torv 1 0 2800 Lyngby Giro 7 52 51 33 



leverertil hele NordenTj 
Levering indenl 
I 48 timer i DK. I 

| Priser er incl moms. | 
Forbehold for j 
^prissend ringer og trykfejlj 




Sierra blander deres eventy r med en god del B-fllms action. 

CODENAME: ICEMAN 



Sierra 

AMIGA (1MB) 

Tahiti: En gang i 90'eme. 
Kommandar Johnny B. Westland, ansat i 
U.N. Navy, nyder en velfortjent ferie pa en 
hvid sandstrand. Tiden gar med atse efterde 
mange velformede (og uinteresserede) unge 
kvinder, der nu engang faerdes sadan et 
sted. Ude i verden er der oli ekrise. Men del er 
Johnny ligeglad med, for han har jo ferie. 
Men en ferie kan inddrages ekstraordi- 



naert, og det bltver den, da en amerikansk 
ambassadar kidnappes af ukandte terroris- 
ter. Via Pentagon sendes Johnny pa hem- 
melig mission med atomubaden U.S.S. Black- 
hawk, og som den helt han er, far han selv- 
felgelig lov til at styre. Johnny er lykkelig! 
Senere skal Johnny treenge ind i en befasstet 
havn. Under vartdet. Johnny er MEGET lyk- 
kelig! Og det kan endda vaare, at vor helt far 
mulighed for at plekke nogle terrorister i 
seivforsvar. Det haber Johnny. 

Hvem ved, B'et i Fladekommander John- 
ny B. Westland star sikkert for Brian. Johnny 



Brian er et navn , der vllle passe ganske godl 
til voras heH. Men hvad? Hvorfor moralisere. 
nar pebelen bare vil spllle Sierra-spil og 
have det sjovt? Derfor ma jeg stilie fsjlgende 
spergsmai: ER Codename: Iceman s|ovt? 
Ikke I starten, I hvert fald. Johnny er llge sa 
pigeglad som vores allesammens polyester- 
Larry, men da han endellg far fat I en af de 
kvlndallge feriegmster, gar skarmen skynd- 
somst i son -v! 

Til gengaeld kommer der hurtigt mere gang 
i piottel Ubadsalsnittet er en simpel simula- 
tor, og med lidt held far Johnny mulighed for 
at lege med torpedoerne, for han kommer i 
land igen. Og sa er der selvfolgellg kufferten 
med de hemmelfge ordrer samt de lige sa 
hemmelige kodede radiotransml&sionerfra 
Pentagon. Sfdstarovnte skal Johnny selv 
dekode (den dreng ger vlst alt selv!), og det 
kan han kun, h vis han har sin kodebog og sin 
manual. Men det har han. for Johnny er en 
god amerfkaner, ikke? (Eller ogsa har han 
adgang til en fotokopfmaskine!) 

Grafikken og lyden er del hidUl bedste, 
Sierra har pnssteret, og selv om parseren 
har et par sma saarheder, tykkedes det den 
ikke at stoppe min fremgang ret la?nge ad 
gangen, Selve spillei kan beds! beskrives 
som en amerikansk agent B-film, og hvls du 
kan tide den slags, sa kab. Jakob 



Parser 

At mo sf sere 

Svarhedsgrad 

OVEHALL 



79% 
78% 
MIDDEL 

78% 



C64 UPDATE 

Codename: Iceman kommer til Commodore 64 
om et par maneder Ah. SNYOT ■ DET VAR EN 
VITZ, FRITZ! 



KING'S QUEST IV 



Sierra 

AMIGA (1MB) 

Der var engang for leenge, laange siden en 
lille pige, der hed Roberta Som tiden gik, 
voksede Roberta sig sterre og sterre, og en 
smuk sommerdag msdte hun Ken, en ung, 
sm uk prins. Roberta og Ken giftede sig, og sa 
levede de lykkelfcgt til deres dages enddu 

CUTl Den ferste del af eventyret er god 
nok, men slutningen kunne godttraange til en 
mild omskrivning. Jo, Roberta og Ken giftede 
sig altsa, men i stedet for at leve lykkeligt til 
deres dages ende, stiftede de firmaet Sierra 
On-Line og begyndte at lave grafiske even- 
tyr. Og det ger de stadig. 

Hverken Ken eller Roberta er helt unge 
leengere, men firmaet korer som aldrig for. 
Roberta's farste "riglige" eventyr, King's 
Quest, solgte udrnaarket, sa hun lavede ogsa 
en toer... en treer... og nu: nummerfireer pa 
banen, og femte spil i Sierras Dallas- agtige 
serie HAR varslet sin ankomst 

King's Quest IV er (endnu) en fortssttelse 
af fortceliingen om kongen Sir Graham, hans 
kone og deres nyligt rekvlrerede og ret lar- 
mende unger. Denne gang er Graham ofe- 



den naar af en ukendt sygdom. For at redde 
ham samt feen Genesta sendes datteren 
Rosellatil Tamir, et mystisk land, der MASKE 
flyder med mselk og honning. Her far den 
unge, kongelige me rig mulighed for at mode 
bade onde feer, elskovssyge heeslinge, 
gengangere, dvaarge (7 styks, gnavne og 
sponsoreret af Walt Disney (TMJ) og meget 

andet Og stilen?-Hvis du kunne lide King's 
Quest l-lll, vil sldste skrig I genren med 
garanti ogsa falde i din smag. Problemerne 
er logiske og ret lette, og stemningen er 
stadig den samrne: som hevet direkte ud af 
Grimms eventyr. 
Men hvad er der i realiteten SKET siden 



KQ I? Jo, grafikken er blevet (meget) pawne- 
rs, og lyden ligesa. Parseren er ogsa blevet 
strammet op, selvom KO IV dog har nogle 
mindre fortotknlngsproblemer i forhold til sine 
samtidige eventyr. Dene edeleeggerdog ikke 
spillet, der varmt kan anbefales bom i aile 
aldre. isser dem med mange diskdrev, altsa. 

Jakob 



Parser 
Atmosfsere 
Svaerhedsgrad 
OVERALL 



73% 
85% 
LET 
84% 



Lolotte continues, "I wish 
to ouin the unicorn that 
inhabits the meadowland ' 




C64 UPDATE 

Gal tre gange:-King's Quest IV tomtner IKKE til 
Commodore 64! 



Den fjerde fortasl- 
ling I "Kings Qu- 
est" eerie n er llge 

sa spaandende 

som de tre 

forrige. 
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SOLftR SYSTEM 
J PLME1 




En overaigt over din hjemplanet. Jorden. Ikoneme everst pa Solsystemet i 3D - et stags "landkort", hvor du kan heme 
skaarmen er styresystemets keme. Information om hele universet. 



IMPERIUM 



Grafik 
Lyd 

Faengende 

Fasngslende 

OVERALL 



B9% 
10% 
79% 
60% 
64% 



Electronic Arts 
AMIGA 



Gar du og dremmer om at blive universels 
hersker, sa er Imperium spillet, derfardrom- 
men til at ga i opfyktelse. 

Vi skriver a> 2020. Ved et utroligt held 
{sandsynligvis en compute rfejl) er du blevet 
valgttil ener&dig preesiident over Jorden, der 
netop star pa taarsklen til en ny sera Jordbo- 
eme er sa smat ved at forberede sig pa en 
omfattende kolonisering af verdensrummet 
Universet ligger for dine tedder... 

Der er bare lige et par problemer, som du 
bliver nodi til at se i ejenene. Del ferste 
problem er din popularitet. Du bliver n odt ti I at 
forvalte Jordens ressourcer pa en sadan 
made, at du har en chance for at blive gen- 
valgt ved neeste preasidentvalg. Straffen for 
at tabe et valg er nemlig {gulp!) ctoden - I 
spilkredse bedre kendt som 'game over". 

Dit andet problem er fire konkurrerende 
planeter, hvis ledere har de samme stor- 
heds-ambitioner som dig selv. Universet er 
ikke stort nok til mere end een enehersker, 
og du bliver derfor nodi til at forsvare dig 
overfor (eller angribe) dine modstandere. 

Imperium er et af de Spil. de! tager meget 
lang tid at saatte sig ordentligt ind i. Del 
skytdes forst og fremmest rnanualen, der er 
forvirrende og overfladisk. 50 ekstra sider 
ville have gjort undervaarker. 

Spillet er 1 00% muse-styret, og de mange 
ikoner og menuer er udfert i et saerdeles 
sliltuldt grafisk design, dor er en original 
blanding af det klassiske "Romer-rige look" 
og moderne science fiction. Dene giver spil- 
let en halt unik stemnlng. 

Men styresystemet ser ikke bare godt ud, 
det er ogsa logisk opbygget Nogle gange er 
det dog lidtforomstaandeligt, idelman i visse 
situationer ska) klikke sig vej gennem ulide- 



ligt mange vinduer for at udtere en forholds- 
vis simpel ordre. 

Dette bliver sa meget desto mere i rriteren- 
de, fordi selv© gameplayet hurtigt bliver meget 
ensformigt og rutine-preaget De farste ar er 
absolut de sjoveste: Det mojsommelige ar- 
bejde med at grundleagge dit irnperium, ko- 
loniseringen af neutrale planeter og opbyg- 
ningen af et produktionsapparat 

Det er frem for alt vigtigt at finde er planet, 
der indeholder rastoffet "Nostrum". Nostrum 
er universels mest eftertragtede ravare, da 
stoffet kan foflsenge folks levetid op til Here 
tusinde ar (programmaren er nok blevet 
inspireret af det mystiske "spice" i Frank 
Herbert's science fiction roman "Dune"). 

Det er ogsa vigtigt, at du opbygger et 
steerkt militeer. Spillet er meget fleksibelt pa 
dette pu nkt For eksempel kan du sel v 'opfin- 
de" forskellige rumskibs-klasser ved trinlest 
at fastlaegge dine egne vaardier for "veagt", 
'skjold", "vaoensystem" og sa videre. Du 
skal ogsa selv finde pa navne til de rumskibe 
du bygger, og anseatte officerer fra et stort 
person-galleri med atributter sasom "loyali- 
tet", "intelligens" etc. Alt dette er med til at 
give hvert spil et meget personligt praag, sa 
det er nemmere at leve sig ind L 

Men nar du forst har faet etableret dit 
irnperium, gar spillet ind i en forholdsvis "dod 
periode", hvor gameplayetdomineres af mere 
rutine-praagede opgaver. Dette er i det hele 
taget en generel fejl ved spillet: det hele er i 
at for hej grad et spergsmal om at gentage de 
samme procedurer igen og igen. 

Imperium er sjovt I starten, men bliver 
hurtigt kedeligt Ogsa fordi kampsekvenser- 
ne er aft for begreensede - her buTde pro- 
grammorerne nok have skelet mere til war- 
game-genren. 

Programmet er usaedvanlig stilfuldt praa- 
senteret, men er i for hej grad en stor, torn 
database - og ikke et underholdende og 
feengslende strategispil. 

Saren 



C64 UPDATE 

Impenum kommer IKKE til (Keren 

K0RRUPTI0N? 

Kan vi spilanmeldere "k^bes" at de store software- 
huse? Det er i hvert laid et faktum. at spilfirmaeme 
ger stg umadetigt store anstrengeiser tor al kor- 
rumpere osl Det er imperium el godt eksempel pa. 

For nyligt modtog jeg en usaMvanlig stor pakke 
med posten. Indeni fandt [eg til min store overras- 
kelse en elegant mappe I imiteret feeder . Mappen 
var fyidt med guldmonter (desvaarce kun af choko- 
lade) et modekumskib til sknveborrJet, et person- 
ligt ID- kort, en torseglet pergamentrulle med mm 
officielle udriaavnelse til pr a?sideni-«mbedet - samt 
en udgave af "Imperium" spillet. som jeg netop har 
anmeldt. 

Mine ferste reaktwner var setvtekjeljg overras- 
kelse, giaade og • lartigsi af alt - taknemmelighed 

Electronic Arts sender m.g setvf Dlgelrg ikke sa 
dan noget for mine bla ajnes skytd. Dette er bare 
est ud af mange ekse meter pa, hvordan software 
husenes PR-atdelinoer prover al indplante et 
posit ivt mdfryk af firmaet i anmeldernes bevidst 
Ned. 

Detle er selvfolgellg ogsa forkJaringen pa min 
Bards Tale papirttniv. mm Indianapolis 500 vmd- 
jakke, min Electronic Arts sweatshirt, mine Etvira 
bordskanere, mine Tom og Jerry figurer og sa 
mange t-shrts, plakater, klistermaarker og badges, 
at teg rkke aider tvevne aem allesammen herl 

Er det forkert at kalde den stags for beslikkelse' 7 
Og virker den? Personligt vil jeg selvfelgefig lil 
enhver tid benajgie. at (eg nogenande har ladet 
den slags ting la indliydelse pa mine anmeldetser 
Detervigtiglatvaareopmaarksompa, at spitfinma- 
eme bevidst spiller pa, at vi anmeldere skal foie os 
i en slags taknemmeiigheds-geeld. En gxld, der 
desvaarre let kan tlibagebelales med en rasende 
anmeidelse. 

Men selv om det alt sa endnu ikke er lykkedes for 
softwarehusene at konumpere anmeideme pa 
*Det Nye COMputer" - og heller aWrig vii lykkes - 
haber jeg sandefig ikke. de holder op med at prove. 
Julen naarmer sig jo, og jeg kan naasten ikke vente 
med al se, hvad de har fundet pa i ar... 
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Robotter her, robotter de, robotter alle vegne... 



Domark 
AMIGA 

Dei veerste der kunne ske skete. Og her 
snakker vi ikke om, at priserne pa gulerods- 
mos og fodsvampsfjerner endnu engang er 
skudt i vejret Nej, det er meget, meget veerre, 

Jeg tor neesten ikke siga det, men Jordens 
eksistens er endnu engang trust pa det aller- 
alvorligste. Og da hverken Saddam Hussein, 
Rolling Stones eller Jsrgen Thorgaard har 
tid, bliver det dig - endnu engang. Du hedder 
enten Duke eller Jake (eller maske begge 
dele) og er medlem af et mtergalaktisk red- 
ningskorps. Og det er jo ikke ligefrem noget 
kontorjob i disse Oder, hvor det vrimler med 
ptaneter, der skal reddes, fjender der skaf 
draebes, og hudorme, der ska! presses ud. 

Denne gang skyldes dine kvaler Planet X, 
eller rsrtere, dens beboere . Maske er det ikke 
sa meget dans beboere, som de forvoksede 
firben, der har indtagatden. De er heller ikke 
sa meget et problem, men de har tvunget 
beboeme pa den litle planet til at lave nogle 
meget stygge robotter med darlig ande og 
blomkalserer. Og DE er et problem, forde vil 
edelsegge Jorden. Et snedigt pi ot, hvor ailing 
haenger sammen, ikke? 

Din roll© gider vi ikke at komme ind pa, for 
den har du jo nok allerede gasttet Men lad 
mig sige med det samme, at ar du, grundet 
en traumatisk oplevelse i din barndom, ban- 
ge for robotter, eller kan du bare ikke lide 
dem, kan du godt glemme alt om det her spii. 
Det VRIMLER simpelthen med robotter i 
enhver facon og farve. Der er store og sma, 
og (mens du styrter rundtfor at redde indbyg- 
gerne pa den fortegne planet, v&Ner de sma 
og store robotter ud af dertii indrettede slu- 
ser. Der kan nemt vaare 30 robotter pa 
skearmen af gangen, og selv om de er nyde- 
ligt lavet (llgesom resten af grafikken), be- 
graenser de din bevwgelsesfrihed meget, 
at du Ikke kan ga, med mindre du med koldt 
Wod DR/EBERetparstykkerellerti. Nogle af 



disse robotterharsmagrenne krystaller gemt 
inde i kroppen, H VIS der n u skulle komme en 
halt forbl, der skulle have brug for dem. Og 
det har du, for de forbedrer din lldkraft Og 
ellers bar du jo a Hid nogle sma fikse bomber, 
der dreeber alle omkring dig, men sjovt nok 
ikke dig selv. Ved hjealp af rulletrapper og 
stiger beveeger du dig hurtigt op gennem 
etagerne. -versl oppe gemmer der ssg et 
soppebassin, som du kan hoppe ned i, hvor- 
efter du bliver overfert til naaste bane. Det er 
etflotspil, Hvis man ser bortfra den underiige 
scroll, ser a King ud som det skal. Sprites'ne 
er store og fulde af farver. Og der kerer en 
acceptabel spacesound i baggrunden. 

Men der er alt for mange robotter. For at 
bode pa dette problem, er du blevet udstyret 
med 4 liv og Nl credits. Et spil kan pa den 
made nemt tage en time, men man kan let 
komme i en situation, hvor man mister 1 0 liv 
pa to minutter. Man kan ikke redde en rodet 
handling med nogle ekstraliv, og selvom 
EFTPOTRM er sjovt i starten, forsvinder 
denne spontane glsede snart, og s& er det er 
der jo ikke sa meget at glaade sig over. 

Christian 

C64-udgaven er noget mere overskueilg! 



Gratlk 
Lyd 

Faengende 

Faangslende 

OVERALL 



85% 
69% 
76% 
52% 
57% 



COMMODORE 64 

Der er ikke sa meget farve pa sprites'ne, men her 
bliver handlingen til gengeeld redoet af 64'erens 
begrasnsninger ! Ja , jeg ved g odt , at del I /der sko rt , 
men det er taktisk r.giigt; da der ikke kan vare sd 
mange sprites pa skaarmen af gangen, kan der 
heller ikke vaare sa mange robotter. Spillet gar 
derior meget hurtigere og er betydelig sjovere. 
Ved nawmere eftertanke tror jeg faktisk, at jeg vil 
anbefale det! 

Grafik : 85% 

Lyd : 72% 

Faengende : 87% 

Fcengslende : 72% 

OVERALL : 79% 





TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 



Ultra 
AMIGA 

Det var en mark og kold decembernaL I New 
York var kun fa mennesker udenfor. Dybt 
nede under gaden sad fire teenagers rundt 
om en gigantisk pizza, men de spiste ikke. 
De sargede. Deres bedste veninde April 
O'Neil var blevel kidnappet af den onde 
Shredder. 

Heldigvis var de ikke bare almindelige 
teenagers. De var mute rede skildpadder med 
bind for ejnene, og de havde alle fire et vist 
vabenkendskab. De var THE TEENAGE 
MUTANT NINJA TURTLES (TM), og nu vllle 
de have heevn. Orn de sa skulle taeve sig vej 
gennem kloakkerne, bank© alverdens maar- 
keligste monstre, eede pizzaer i spandevis 
og svemme 2653 km. Derfor gik de op pa 
vejen, en for en, for nu- var det basketid... 

Det kunne de sagtens have klaret pa egen 
hand, men desvaarre insisterede ham, der 
havde kabi spillet pa, at HAN ville bestemme 
hvem af dem, der skulle gere hvad og hvor- 
nar. Det matte de stirtiende finde sig i, og 
resultatet blev, at de aldrig kom saarl ig langt 
i deres forseg, for ham der spillede pasted, at 
det hele var skidesvaart Selv nar han fandt 
nogle kastestjerner og andre sjove ting, 
brokkede han sig og sagde, at det ikke hjalp 
nogel 

Savardetgrafikken,derli.gnedenoget,der 
var direkte konverteret fra en Nintendo. Sa 
var det l/den, der egentlig var ud maarket, tige 
bortset fra, at man blev treat af at here det 
samme ti til tyvesekunder la nge stykke musik 
igen og igen. Lydeffekterne brokkede han sig 
ogsa over. 

Det eneste positive han egentlig kunne 
finde var, at der var sa mange forskellige 




de RAM-chips de boede i, og gik deres vej, 
hjem til pizzeriaet i Wall Streets kloakker, og 
efterlod ham den sure spilanmelder med en 
Warn srnag i munden. Perer 



Gratlk 
Lyd 

Faangende 

Faengslende 

OVERALL 



54% 
66% 
70% 
60% 
63% 



Oppe fra gaden kan du kravle ned i en af 
de mange kloakker. 



fjender, og sa naturiigvis, at THE TEENAGE 
MUTANT NINJA TURTLES (TM) ikke var et 
spil man gennemferte pa to minutter, da der 
var hele seks mere eller rnindre forskellige 
baner. 

Men det var ferst, da han kaldte spillet for 
et almindeligt platformspil, med en god por- 
tion beat'em'up i, at de kuede padder blev 
rigtig sure. Sa i stedetf or at banke mearkelige 
dyr, spurgte de ham den vanartede knaagt, 
hvad det egentlig, sadan hdt mere nejagtigt, 
var han brokkede sig over. 

Lidt forskraskket tilstod han, at han ikke 
syntes animationerne levede op til den stan- 
dard, man kunne forvente pa en Amiga, samt 
at der ikke blev gjort rat meget brug af farver- 
ne. Da han sa deres ansigtsudtryk, skyndte 
han sig at sige, at lyden skam var lige sa god 
som i et gennemsnitligt 64'er spil fra 1985, 
men at det her attsa var en Amiga i 1 990, og 
at det derfor ikke rigtigt gik an. 

Lettere mundlamme kiggede de pa hlnan- 
den - det havde de ikke taankt over, men de 
kunne da godt se , at det var rigtigt. Sa de tog 




EN KASSESUCCES 

Kan I huske <Je sma, gnmme piasttenranfl, man 
kunne Kobe i BR for (a ar side n Ja det er He-Man 
og hare venrter /eg tanker pa. Og for dem Star 
Wars figure me, og for dem igen de der sma bta 
mand, som hed Sparrev... eh.. Smstfeme. 

Det er netop Smalleme jeg tanker pa Itge nu. 
De er nemlig ikke iangere bta. Nu har de muteret 
519 selv til Nirija skildpadder, og er desuden mellem 
13 og 1 9 ar gamle . Oe leakier sig for THE TEENA- 
GE MUTANT NINJA TURTLES (siadig TM), oger 
blevel en endnu storre kassesucces end de keere 
smd tyre med hvide hatte og Dukser Fa Wish kan 
man I FantasK 1 Kebenhavn finde bade teg Resett- 
er med dem. roilespil med dem og blade, der 
forlaBller om den nye spillefiim de er med i. 

Desuden kan man se dem pa tegnefttm pa RTL* 
(kommer srtart pa TV2), og man kan garantere! 
ogsa kobe dem (og deres venner og fjenderl som 
ptasticn'gurer. Og nu er de aitsa pa spil igen. 

Computerspil 

Men gar det noget? De er da meget seoe, ikk'? 



OPERATION STEALTH 



g Praasentationen af spillet er sa forfeardelig 
£5 darl ig, at det naartmest er pinligt Maske skyf- 
J des det, at spillet bliver udgivet af US.Gold, 
™ hvilket ferst blev besluttet i sidste a^jeblik. I 
g hvert fald er manualen fyldt med direkte 
|g fejloplysninger - den beskriver f.eks. kom- 

mandoer, der slat ikke findes i spillet! 
* Det mest pinlige er dog piratsikrings-sy- 
™ stemet I spilaasken ligger en lille tegning, der 
er opdelt i en reakke forskelltgt farvede felter. 
For man kan begynde at spille. skal man 
besvare computerens spergsmal om, hvil- 
ken farve et bestemt felt har. Problemet er 
bare, at farverne I computeren ikke hedder 
det samme som farverne pa tegningen! Og 
endnu vaarre:-Tegningen er trykt sasdan, at 
det er helt urn uligt at skelne mange af farver- 
ne fra hinanden! Som regel er man derfor 
nedl til at gaatte sig frern, og de lleste gange 
vll man bllve afvist, fordi programmet mis- 
tasnker en for at vesre pirat Det er lige fer 
spillet har fortjent at blive piratkopieret! 

I forhold til Future Wars, er plotter, denne 
gang holdt i et mere jordnsert niveau. Nogen 
har stjalet et af USA's avancerede Stealth 
jagerfly, og m istan ken samler sig om den I Hie 
bananrepublik Santa Paragua Det er, som 
du nok kan hare, lige en opgave for dig. Dit 
navn er Glames - John Glames, hemmelig 



agent med licens til at draebe. 

Allerede nu mfi det vasre tydeligt for en* 
hver, at plottet i dette spil er een stor kliche. 
Man kunne derfor have hAbet, at de franske 
programmerer i det mindste havde forholdt 
sig ironisk til emnet, men den humor der er, 
er som oftest temmelig anstrengt Plottet 
rulles ud ude n de store overraskelser, og helt 
uden den fortaelleglaade, der preegede Futu- 
re Wars. Problemerne varierer meget i 
svaerhedsgrad, men ingen af dem er specielt 
originate. Nogle er tiimmelrabende lette, 
andre er utilgivellgt uloglske. 

I etforsegptatrioldespeendingen kunstigt 
I live, er der indlagt en del sma arcadese- 
kvenser, som nar Glames f.eks. freaser rundt 
pa vand-jetski De fleste af disse sekvenser 
er imidlertid simple og grimme, og er derfor 

En intro-scene CIA's hovedkvarter, h vor 
dufaroplysnlngerom din mission (deter 
dig til hejre). 



bare en kilde til yderligere irritation. 

Een stor forbedring er der dog sket. Styre- 
systemet er blevet betydellgt mere bruger- 
venligt! Du behever f.eks. ikke laangere sta 
klods op og ned af et objekt for at undersoge 
det I stedet for at give dig beskeden 'get a 
little closer" (som i Future Wars), styrer 
computeren nu automatisk din figur hen til 
det pagaaldende objekt Der er ogsa indfertet 
mere avanceret ordre-system, som i habere 
grad giver dig mulighed for at mantpulere 
med de ting, du har 1 dit inventory (brug hejre 
museknap), Til gengesld kommer hverken 
grafik eller lyd op pa Future Wars stadiet 

Hvis du er vild med spion-hlstorler, og ikke 
lader dig afskrsekke af den mislykke-de pirat- 
slkring, sa vil Operation Stealth sikkert falde 
f din smag. Hvis du var vild med Future Wars, 
er det imidlertid langt fra sikkert, at Operation 
Stealth ogsfi er noget for dig. Ssren 





Gratlk 
Lyd 

Faangende 

Fsengslende 

OVERALL 



83% 
81% 
63% 
67% 
69% 



C64 UPDATE 

Der er ingen tradition for, at Cinematiqe spiilene 
bBver konveneret til 64'eren 




Frankrig er efter- 
handen rigtigtgodt 
med, nar det gael- 
der kvalitetssoft- 
ware. I denne mi- 
ned servi pa Titus, 
og ta r en tur over 
til Oceans franske 
afdeling. 



VIVE LA FRANCE 



Toki - Ocean France g&rfndi goril- 
la branchen! 



FRANSKE SOFTWAREHUSE 
DEL II 



Af Niels Lassen 



W n fransk afdeling af Ocean 
■ er faktisk en rirnellg ny Ide. 
■I Forste gang vi horte til dem 
var i 1988, hvor de med spillet 
Operation Wolf viste offentlig- 
heden, at de vidste hvad det 
drejede sig om. Ocean France - 
som det blev dsbt - blev opret- 
tet af franskmanden Marc 
Djan, en meget prominent per- 
son, der bf.a. startede Genera- 
tion 4 - et af Frankrigs storste 
computerblade. Og han funge- 
rede endda som laerer samti- 
dig! 

Ocean France er et af de ri- 
meligt fa softwarehuse der kan 
prale af ikke at have lavet nogle 
deciderede flop. Efter Opera- 
tion Wolf fulgte en raakke arca- 
de-konverteringer - Cabal, Dra- 
gon Ninja samt de tre originale 
spil, Beach Volley, Ivanhoe og 
Plotting. 

Alt i alt har Ocean France alt- 
sa veeret en succes over al for- 
ventning og derfor er Ocean 
(hovedafdelingen) godt i gang 
med at smide nye opgaver ned 
til franskrneendene. Umiddel- 
bart er der to spil pa vej, nemlig 
Pang og Toki - begge arcade- 
spii. 

Pang er et meget simpelt spil 
og gameplayet kan bedst for- 
klares som en slags Blastero- 
Ids (hvor man skal skyde me- 
teorer i stykker hvorefter me- 
teorerne defer sig i mindre styk- 
ker), blot med den forskel, at 
man styrer en mand som star 
nede i bunden af sKeermen, og 
skyder efter bolde som deler 
sig nar de bliver skudt. I de se- 
nere levels kornmer der ogsa 
platforme man kan kravle op 
pa, ekstra vaben og skjold. 

Det andet spil er Toki som er 
en blanding mellem et plat- 
formspil og et sidelasns-scroi- 



lende actionspsl. Som noget 
meget originalt styrer man Ikke 
en muskulss, svedig action- 
man men istedet en gorilla! 

Som noget meget usaedvan- 
ligt har de franske programm0- 
rer faktisk forbedretgrafikken i 
forhold til spillemaskinen og 
Amigaejere kan derfor se frem 
til at Toki Oliver i 32 farver, i 
modscetning til de 16 farver, 
Ocean normalt disker op med. 
Men de 32 farver skyldes ikke 
at de ikke laver en Atari ST ver- 
sion - de konverterer Amigaver- 
sionen ned til STen i modScet- 
ning til den anden vej rundt 
Smart Bov! 



Fyret og glemt...igen! 

Titus kan ikke just prale af. al- 
drig at have lavet flop-spil. Ved 
nasrmere efterta nke er det fak- 
tisk svsert at finde nogle deci- 
derede gode spil, Crazy Cars 
samt Fire & Forget er de mest 
populate spil de har lavet og in- 
gen er dem er saarlig meget 
vaard! Det ser dog ud som om 
det er pa vej til at aendre sig 
med deres naeste titler. Com- 
mando War og Fire & Forget 2. 

Commando War er et strate- 
gispil der bliver den forste titel i 
en raskke spil i en serie, Titus 
har kaldt "Action Concept". 
Commando War bliver det 




Fire & Forget 2 - Mare biiaction 
Titusl 




raito. Nups vej tuhjemmecompw 



eneste egentlige spil i serien ■ 
Titus har opfundet en ny made 
at lave spil pa: Man kober selve 
spillet og efter et stykke tid 
kommer der ekstra data-dh 
sketter hvor der ikke kun er nye 
missioner og landskaber, som 
man normalt ser det ved data- 
disketter. Der er ogsa nye per- 
soner og helt aandret gamplay. 
Hovedprogrammet foregar i 
det 20. arhundrede men nogle 
af de senere data-disketter vil 
foregS i vikingetiden og andre 
tidsaldre. Man far altsa et nyt 
spil hvergang man kober en da- 
ta/d isk. Betingelsen for at det- 
te nye system skal bliveen suc- 
ces krsever selvsagt at det hele 
er ordentlig lavet; hvis hoved- 
programmet er et flop, kan de 
godt opgive data-disketterne! 
Det ser dog godt ud pa nuvae- 
rend e tidspunkt med f I ot, d etal- 
jeret grafik. Mere info nar vi far 
det 

Hvis man skulle sige noget 
positivt om Fire & Forget er det 
eneste jeg umiddelbart kan 
komme pa grafikken. I Fire & 
Forget 2 ser det ud som om de 
har bibeholdt den flotte grafik 
og droppet det elendige game- 
play. I Fire & Forget 2 styrer du 
en flyvende sportsvogn, be- 
vsebnet med missiler! Meget i 
stil med den forste Fire& Forget 
skal dukasmpedigvejgennem 
en raskke forhindringer. Det bli- 
ver spaendende at se om der 
bliver budt pa mere undernold- 
nmg end i den forstel 

N/ESTE GANG 

I nseste nummer tager vi pa en 
rundtur blandt de franske soft- 
ware-huse vi ikke ser sS meget 
til sa mt de sldste af de store: In- 
fogrames og Loriciels. Stay tu- 
ned... 



feme via Ocean i Frankrig. 
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Showtime 

- i skildpaddernes tegn 



Sk blev det atter messetid i London, og 
COMputers udsendte var selvfolgelig 
med Computer Entertainment Show, 
pa Earls Court i dagene f ra den 1 3. ti I den 
16 September. 



London (Det Nye COMputer) 

CES-udstillingen er egentlig 
en ret ny begivenhed i den 
form vi netop har set den. 
Den er afloser for det store PC- 
show der normait afholdes 
samme sled og samme tid, 
men hjemmecomputerne og 
spiliene har langsomt mast 
PC'erne ud at showet, og det vi 
sa i ar, var en helt ren kasmpe 
spll-messe med stort set alle 
de storste softwarehuse som 
udstillere. 

Spilbranchen blomstrer som 
aldrig for, - det kan jeres ud- 
sendte skrive under pa, og den- 
ne udstillingsrapport vil kaste 
lidt lys over hvem der udstillede, 
og hvad I kan vente jer af nyhe- 
der pa spil-scenen inden for de 
nasste par maneder. 

Storste landeplage 

Lad os starte med hvad der nok 
Oliver den storste landeplage 
efter Oswald. VI er stadlg i dyre- 
riget, med denne gang er det 

Overall blev der reklameret for 
"Teenage Mutant Hero Turtles", 
og der var s&gar optrseden pa\ en 
scene med dlsse sjove figurer. 



Ikke Isbjorne, men sklldpadder 
det drejer sig om. Efter film- 
succesen i udlandet, kommer 
nu spiludgaven af de frygtind- 
gydende "Teenage Mutant He- 
ro Turtles''. 

Kampskildpadderne der be- 
keemper kriminalitet! Pa sho- 
wet rendte de rundt hos MIR- 
RORSOFT, der udgiver spillet 
og lavede stralende reklame 
forsigselv, ogpublikum udviste 
stor interesse for de nuttede, 
men farlige sklldpadder. Spillet 
er nu t handien herhjemme, til 
alle formater. Lass iovrigt an- 
meldeisen i dette nummer! 

Hos DOMARK var der ikke de 
store nyheder. bortsetfraetar- 
kadespil medtitlen "STUN Run- 
ner", og en spilpakke, "Wheels 
of Fire" der jndernoldt de vel- 
kendte klasstkere "Hard Dri- 
vin'", "Turbo Outrun", "Chase 
HQ" og "Power Drift". 

Entertainment International, 
rnarkedsferer bade under nav- 
net TITUS, hvi3ket er en fransk 
filial, og under navnet READY- 
SOFT, samt EMPIRE. 

TTTUS havde faet agenturet 
pa Disney software fra USA, og 







det hotte der kommer til at pla- 
ge vore skcerme i fremtiden 
herfra. bliver nok "Dick Tracy' 
spillet over filrnen af samme 
navn.deriovrigteri biograferne 
nu. Fra TITUS kommer iovrtgt 
spiliene med titlerne "Fire and 
forget //"og "Crazy Cars 3". De 
skulle vasre pa gaden inden Jul. 
Unde navnet EMPIRE kommer 
"Team Yankee "og "Edderkop- 
pen" (fra tegneserien). Under 
READYSOFT vil vi se "Dragons 
Lair II" samt "Wrath of the dae- 
mon". 

GREMLIN havde pa Deres 
stand en vaskeaegte Lotus 
Esprit, samt en kasmpe video- 
vseg og egen DJ. Planen var at 
skabe opmasrksomhed for der- 
es "Lotus Esprit Turbo Challen- 
ge" - hvilket de havde en del 
succes med. GREMLIN havde 
et andet racerspil; nemlig Te- 
am Suzuki" der sammen med 
"Lotus Esprit Turbo CHallenge" 
udkommer i midten af novem- 
ber i England. 

HEWSON har lavet en aftale 
med ACTIVISION der nu skal di- 

stribuere "Paradroid 90", "Ru- 
b/neon" og "Nebulous II", derli- 
geledes snart er pa trapperne 
herhjemme. 



Franske INFOGRAMES der 

blandt andet har succeser som 
"Hostages" og "North & South" 
bagsig, udstillede ogsa pa CES. 
INFOGRAMES slog pa tromme 
for en ny pakke, "The Krystal 
Collection" der indeholder 
"Weiltr/s", "Light Corridor" og 
"Alpha waves". 

Firmaets storste nyhed.et ar- 
cade-adventure, ventes om- 
kringjul, oghedder "Mystical" 

Hos KRISALIS er man ogsa 
hoppet pa TV-Vognen og nyhe- 
den er her "Hill Street Blues 9 - 
kendtogsa fradanskTV. Endvi- 
dere har KRISALIS et spil fasr- 
digtderhedder "2000 AO's Ro- 
que Trooper", og specielt til 
AMIGA og ST kornmer et spil der 
hedder "Mad Professor Moriar- 
tr. 

Vores venner UBISOFT {dem 
med slottet og den franske ac- 
cent) var der ogsa, og de habe- 
de at at have succesen t hus 
med deres nye spil til AMIGA og 
PC, der hedder "BAT', og 'Pro 
Tennis Tour //"vil se dagens lys i 
midten af November. 

Amiga-ejere kan glasde sig til 
"Tom and The Ghost". "Back to 
the Golden Age " og "Brainblas- 
ters", der alle sa meget flotte 
ud. Hos THALAMUS slog man 
verdensrekorden for den 



mm*. 
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leengste titel pa et spil. Det dre- 
jer sig om 'Clyde Radcliffe Ex- 
terminates Ail The Unfriendly 
Repulsive Earthndden Slime" 
eller hvis man forkorter det 
"CR.E.AT.U.R.ES.". 

For at reklamere yderligere 
foraerede THALAMUS 5000 
sma figurer "Clydes" vaek til pu- 
blikum. Fra samme firma kom- 
mer der om et par maneder 
'Summer Camp" og "Restric- 
tor". Begge sptl med noget me- 
re mundrette navne. 

U.S.GOLD havde den storste 
stand af a-lle udstillerne. Hele 
402 kvadratmeter fyldte den, 
og man havde virkeligt gjort no- 
get ud af det 

Bl.a havde man hyret nogle 
grafitti-malere, sorn hele tiden 
var i sving med spraydaserne. 
Der var ikke sa mange ifljenfal- 
dende nyheder til Commodare- 
maskinerne, men der var til 
gengeeld mange titler fra U.S. 
GOLD til f.eks SEGA maskinen, 
og en del nye arcadespil. 




Commodore var der selvfol- 
gelig ogsa med en megastand. 
Pa standen introduceredeman 
den nye Amiga CDTV i en mon- 
tre, men det var ogsa alt hvad 
man sa til den. Det virkede som 



Commodores AMIGA CDTV vsr 
ogsa med p4 CES 



om Commdore England ikke 
engang selv vidste hvad de 
skulle stiile op med. Med pa ud- 
stillingen, havde de ogsa den 
nye Commodore 64 GS konsol. 
En ganske almindelig 64'er, 
blot uden tastatur, og kun til 
cartridges. Den bliver ganske 
sikkert et hit Commodore hav- 
de ogsa sponsoreret en "Su- 
per-X flight Simulator" som stod 
ude pa gardspladsen foran 
Earis Court, med timelange ko- 
er af ivr ige gsester der gerne vil- 
le prove, Ellers ingen nyheder 
fra Commodore der mest prse- 
senterede de nye bundles, 
indeholdende nogle gamle spil- 
kendingesomblandtandet 'In- 
ternational Soccer' med flere. 

Inferno af lyde 

Det var i store traek hvad der var 
at hente p& CES showet i Lon- 
don, deralt i alt var et brolende, 



bippende og zappende inferno 
af spillyde, titusindvis af joys- 
tick-fanatikere der var ude pa 
rov, og bag kulisserne de store 
miliionkontrakter og tusindvis 
af spit der skiftede hsenderhur- 
tigere end man kunne na at sige 
CES. 

Eneste hardware 

Der var kun to sericse indslag 
pa hele showet, og de var begge 
til Amiga. Den enevaren prisbil- 
lige digitizer, "VidiAmiga", og 
det andet var. i mine ojne" et 
stykke revolutionerende soft- 
ware der hedder "Walt Disney 
Animation Studio ", der importe- 
redesaf TITUS. "Animation Stu- 
dio" sa fantastisk ud, og kunne 
vittelig producere nogle tegne- 
film der ville frem. Hold oje med 
COMputerdensesteparnumre, 
for vi tester det sa snart vi kan 
lasgge vores klamme tastatur- 
plagede fingre pa det 

Indtil da, teere lassere, ma 
skiidpaddekraften vasre med 

jer - TURTLE POWER! 





Vi har noget til dig og din Commodore! 

— j. >^ 
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MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

\u ten du fd er kitrsus l ill programmer? din 
AMIGA Kutwt giver dig fasrdigbeder i at udnytte 

AMIGA'S famwtiske mullgbeder Bekenb DMA' 

kanaler, rXtPPER. BfflTUR, OVERSOW. IXTEKftL?PTS, 
BOBS. SPRfTES, HAM og meget mere. 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Hverx Itursus besi&r af 12 breve og 2 dtskvtier Du 
fiir nlsendr et brev am mdneden, mcdmtndrv andei 

er a/tali Bliivr du i sviul om noget I kumuferiabet, 
far du GRATIS t-ytlednlng 

RISIKOFRTT -FULD RETVRRET? 

Hvis du reiurnvre del farsle href.' inden 10 doge 
efier modtaueisen , udmeldes du auiomari.il/ og fir 

refundervl brevets pris Du *an melde dig ud af 

n..r..rf.-r_ 



Jvg ill gotB bctrytlc ndg of DataSholtms 
gode titbiul og aasber al mndtafie 
brevkursut t 



Kr 128,- pr brei> 
Kr. 128.- pr. brev 
Kr. 72, - pr. disk 



Q Maskinhodcprogrammering pd AMIGA 
[ | C-pn>gratnmering 
\ | Diskette med programetisempler 
(lam ted Ixsifllitig af kunit\) 

Q C-64 maslrinkode programmering Kfc S>8,- I" brev 

Jeg betater mil forsle brev sdledes: 

\ 1 Farudbclaling ledtagl pa check 

□ t-onuitKialirtft indsat pd giro 7 24 33 44 

Bfierkean Belvbei beiales teat mndiagetnen 

satnt efterlmii'sgebyr pd kr 28,- 



Adresse: 



Postnr./By: 
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Sondes 



DaiftSXolen 
belaler porioen 



DATASKOLEN 



Postboks 62, Nordengen 1( 
2980 Kokkedal 
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ROBOCOP 2 



Robocop 2 er en af de mange nye 
I film-licensor, der kort blev introduca- 
I ret i sidste maneds filnvartikeL Splllel 
ler programmer*! af "Special FX", der 



M wpiillT 


Mr -Sim 









senesi har gjort sig heldlgt bemasf ket 
med Midnight Reslstan ce ( testeti sid- 
sle nummer, OVERALL 85%). Der er 
sSledes me get der tyd er pa, at Ro Do- 
oop2letkunnega henogbhveenafju- 
lens halt store mega-scE-Heri, llgesom 
Robocop gjorde del sidste ar. 

I hvert faW har 2eren en del faelles* 
treBk m ed de t originate sptL Det er byg- 
get op af S levels: 4 serollende shc- 
ot'em ups og 4 "under •afdelinger", der 
in a. byder pa skydeovelser og sma 
puzzles. 

Fsrste level udspiller sig i en faonh 
m ed samleband, hvoraf nogle er mag- 
netise rede. Nu er magnetiserede 
samleband ]o ikke ligefrem nogot de 
fleste af os er mest bange for, men nar 
m an erlavetaf metal, ogsamle&ande- 
ne f or er hen til metal knusere. er detjo 
en ganske anden historief Det bllver 
ik*e ligefrem mere idylltsk af. at fabrik- 
ken ogsa er proppet med skarptsky- 
dende bandiaer. som enten skal sky- 
des eller arresteres. 

Robocop 2skulle oukke op Ijuleharv 
dele r ul bad e Am iga og C64. 
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ACTION 
CONCEPT 

'And now ror something completely 
different!".. .Action Concept er ikkeet 
spll I traditional f orstan d. Det er et nyt 
onglnalikoncept deroestar sf en "Sy- 
stem disk* ogen raekke 'Action disks', 
der vit blive solgt seperat 

Acbon dishetterrie et liver »szer ba- 
seret pa et specielt tema meo nyo see- 
natter, personef og lands kabef. Selv 
orn man skat have system-dlsken for 
at spille. er h ver action disk et sptl 1 sin 
egen ret. og ikke bare en udvtddel ud- 
gave af del oprlndelige program, sa- 
dan socn vl Kendar det fra de mange 
"data disks" (II spii som f.eks. Falcon 
og Bomber 

Parties for alle aeenarier er. atgra (to- 
ken ses skrftt oppofra. Du kontrollerer 
en H gnjppeleder", derglverordreruide 
ovrige medlemmer 1 gruppen Hver 
person har sin egen personlighed, 
som styrer bans reakbon pa forshelll- 
ge situationer 

Don forste Action Concept pakke 
indehoWer System diskon og en Ac- 
tion disk meel Mien "Commando War". 
1 dene scenarie kan man veere 10 spil- 



leie pa samme tio. Du leder en gruppe 
pa 13 ioldater, og dit mai er simpeit- 
hen at indtage sa meget af fjondens 
land som mullgL Fjenden optreaer in- 
telligent, ogderskalendeisirategiske 
overvejelser til, hv|s din mission ska I 
lykkes. 

Titus, som stir bag det nye systei 
tier allerede planlagt en raakke ko 
mende ection-diskener. der smekker 
sig over vidt forskeliige scenar ier: JUN- 
GLE ijungiekogi et "fantasy" univers), 
CONQUISTADORS (krig pa hesteryg 
moo mka-krlgere), VIKINGS tsom Titus 
sknver om vore forfasdre; 'Oerte er 
skruppellese mennesker. aer vit gflre 
alt Jor ngdomme!" i, FUTURE i kampen 
om verdensrummet), PREHISTORIC 
(kotlesvtngende hulemaend og kods- 
dervde kiempedgler), TRAFALGAR t ad- 
miral Nelsons beromte sostag), FIRST 
WORLD WAR (mufl/ede skytlegrave. 
gasmesKer og Inlet nyt fra vestfron- 

len...}. 

Del cneste pressemeddelelsen 
IKKE fortjeiler noget om. er hvUke 
computere systemet kommer til. og 
hvoma>. Amigaen ma vaerB et sikker; 
bud. mens 64'eren nok er mere 
som. Det mest sandsynlige er. at 
Hon Concept lanceres 1 forDmde 
med lulehandelen. 



kal 
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selv en af dem. Uhekaigvis tuai menne- C6*. 




Sk0nhed og funktionalitet har fdet en ny mening ! 



DEN NYE 
IMPACT 



SERIES H A500-HD+ 

DEN NYE GENERATION af Amiga 500 periferiudstyr 
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F 40 MB 



GVP's nye SERIES IIA500-HD+ er 
den uUimative Ipsning p& dine behov for 
Harddisk, RAM-udvidelse samt fremtids- 
sikring ! 

6.995,- 



Det professionelle er ikke Isngere forbeholdt Amiga 2000 brugeme! 
Med A500-HDf far du stlllet samme teknologf til din radighed som 
brugere af Impact A2000 hardcard . 




+ Hej-teknologi: Benytter samme 
VLSI teknik og FaAASTROM 
software som Series II A2000 
SCSI-RAM produkterne. 
4 Fremtidssikret: Unik 'Mini Slot' 
med alle A500 Expansion Bus 
signaler giver mulighed for 
fremtidige udvidelser. - det eneste 
intelligente altern ativ til 'Genne mfort 
Bus' lesningen. 
♦ Palldelig: Den indbyggede 
blajsersamt den kraftige 
stromforsyning sikrer dig mod 
overbelastning af din A500 
stramforsyning. GVP ga"'r aldrig pa 
krompromis med kvalltet og 
driftssikkerhed 1 



■§> RAM udvidelse: A500-HD+ kan 
internt udvides med op til 8MB Fast 
RAM, i spring pa 2 MB 
+ Smart ! GVP's sprejtestabte 
plast kabinet matcher perfekt din 
Amiga 500. Med en bredde pa kun 
15 cm, ssstter A500-HD+ en ny 
standard for A500 tilbehar. 
+ State-of-the-Art: A500-HD+ 
benytter de nye 2.5 cm heje 40 - 
100MB harddisk dre-v. 

♦ Ydeevne: Med overforsels- 
hastighederfra 600KB/sek. og 
opefter, er du sikret markedets 
hejeste ydelse. 

♦ At se er at Tro: Beseg en af vore 
forhandlere for en 'prBvetur' idag. 



Gerard Bucas 
President of GVP 



Prov A500-HD+ hos en af vore 
Autoriserede forhandlere: 



Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 
Tlf.: 31 61 18 33 



GRAFFITIDATA 

Norreskov Bakke 14 - DK 8600 Silkeborg 
Tlf. 86 82 1 8 55 . Telefax 86 80 03 27 



^ VISUEL ^ 
INFORMATIK 



Jernbanegade 7 
6360 Tinglev 
Tlf. 74 64 21 01 



♦ 20 MB - 5.995,- ♦ 40 MB - 6.995,- ♦ 52 MB Quantum - 10.450,- # 100 MB Quantum - 14.450,- ♦ 



Fordi der kun er - "Een Standard" 



Import og distribution: 
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Vaerktd skassen 



Mangier du et lille fit, derfSr din 
Amiga til at kunne licit mere? 
Her er det! Sma tips og tricks, 
der gor arbejdet meget lettere. 




Af Jesper Kehlet 

U i. folks, sa er je£ tilbage 
H igen. Forste"Vcerktojskas- 
I sen" blev en u bestridt suc- 
ces, sa nu (efter nogle mane- 
der) vll jeg prove om jeg kan le- 
ve op til det endnu en gang... 

Skal vi printe eller 
hvad? 

Evig ogaltid harman problemer 
med den famose parallelport. 
Commodore har ikke haft kvall- 
tetskontrolfen fremme, da de 
lavede den, og bestemt heller 
ikke da de konstruerede ruti- 
nerne I Kickstart'en til at styre 
den. 

Forste gang man bruger PRT: 
dievicen efter en restart, SKAL 
vsere detvasre lykkensgang, da 
rnanellersmaafbrydeogstarte 
forf ra. I har jo nok provet at vsel- 
ge "RETRY", men den gar bare 
Ikke. . . AHe andre gange end for- 
ste gang man bruger PRT:, kan 
man tillade sig at bruge "RE- 
TRY", da en fsrsteudprintning 
er nodvendig for at saatte nogle 
variable, til senere brug. 

Til brugforegne programmer, 
vil man derfor gernesikre sig at 
printeren er taandt og online. 
Dette gor man ved at aflesse 
adresse OxBFDOOO 
i hukommelse. Pa dette sted 
stdder nemlig PIA (peripheral 
interface adapter) nummer 2, 
ogsa kaldet ClAB. Den er en af 
de 8520'ere, der attid braender 
af i en Amiga 500. (I min 
2000'er har jeg dog ikke ople- 
vet det- endnu). Afkreevnu det- 
te registe r en vaardi, og bitopdel 
den. De tre nederste bits kan 
nemlig fortaelle dig, hvordan 
printeren har det Bit 0 er 0. 
(low), hvis printeren er klar 
( READY) ogl (high), hvis den er 
optaget (BUSY). Bit 1 er low, 
hvis printeren har papir i sig og 



high, hvis den ikke har (PAPER 
OUT). Bit2erlow, hvis printeren 
er offline, og high, hvis den er 
online. Kombinationerne giver 
endvidere, at 111 betyder at 
printeren er slukket og 100, at 
den er klar tii at skrive. Kombi- 
nationer derirneilem fortaaller, 
ligesom 11, at printeren abso- 
lutikkeeri hurnortilatrnodtage 
data. 

Bit 0 hedder BUSY, bit 1 hed- 
der POUT el ler PAPER OUT og bit 
2 hedder SEL eller SELECT. SE- 
LECT hedder endvidere ONLI- 
NE pa de fleste printers. 

Men eksperimenter nu selv 
videre. . . 

Whoopss! 

ArnigaBasic har en UNDOfunk- 
tion. Den er ikke beskrevet i 
handbogen, men det er maske 
bare en udokumenteret bief- 
fekt i editoren. Ihvertfald kan 
du, hvis du ikke har forladt li- 
nien. som du netop arbejdede 
pa/med. vaalge "SHOW LIST" i 
menuen, hvorefter linien kom- 
mer frem som havde du aldrig 
rort den. Keine hexerei, nur 
beh[lB][EOT](lC]ndigkeit., 

Tilbage Til Fremtiden 

Med en lille stump BASIC, (se 
Program 1), kan man fa oplyst 
hvtlken dag en given dato i et gi- 
vent ar ligger pa. DOW indehol- 
der ved returnering 0 f o r lordag, 
1 for sondag op til 6 for fredag. 

F.eks. ligger 24, december 
1990 {rigtigt-juleaften!) pa en 
mandag. Dette opiyser pro- 
grammet ved at returnere 2. 
Husk blot, at day, month ogyear 
(dag, maned ogar) skal overfo- 
res til DayOfWeek som variable 
og IKKE konstanter, da pro- 
grammet kan aendre pel vaar- 
dierne gennem udforelsen. 



Lidt til 

AmigaDOS og Run 

Du har gan ske givet lagt ma3rke 
til, at Run ikke ttllader CLI'en at 
lukke sit vindue, for applikatio- 
nen er faardigudfort Dette er 
fordi initial iseringskodenabner 
STDERR-kanalen til "*", som er 
det aktueile vindue. Dette kan 
dog omgas ved at bruge folgen- 
de prograrnstumper i C 
fclose<stderr); 
eller 

freopen("NIL;",,"w",stderr); 

Sidstnsevnte er dog at fore- 
trsekke, da programme! KAN 
GA I GURU, hvis der ALLIGEVEL 
bliverskrevettil STDERR. Husk 
bl ot, at EndCLI i kke ma udfores, 
for en af de to ovennasvnte har 
veeret udfort, da CLI'en ellers 
hsenger sig. Dette kan undgas 
ved WAIT x, hvor x er det antal 
sekunder. dit program er om at 
na tillukningen af STDERR. 

ENV:- At bruge en 
dosvariabei 

l Lattice C har man muligheden 



for at hente en variabel, der har 
va3ret gemt med SetEnv fra 
DOS'en. Denne function hed- 
der getenv. Har du f.eks. gemt 
dit HOME-directory pa harddi- 
sken med 'SetEnv HOMEDIR 
"DH0:"' r vil program 2 altid frin- 
ge dig hjem igen, nar du korer 
den..' 

Alt for nu 

Det var sa alt for denne gang. 
Nu ma i have det godt en lille 
maneds tid. indtll vi ses igen. 
Hvis i har sporgsmai vedroren- 
de det behandlede eller andet. 
sa send dem til redaktionen, 
maarket "V>£RKT0JSKASSEN", 
hvorefter jeg vil prove at besva- 
re dem sa godt jeg kan. Vedla=g 
eventuelt en diskette og en 
frankeret svarkuvert, hvis i vil 
have en programstump (evt 
flere) med tilbage som eksem- 
pel pa et eller andet. Skriv ogsa 
hvilket programmeringssprog, 
duforetraakker, hvis sporgsmS- 
let er af den karakter. 



Program 1: (Sprog: 
AmigaBASIC) 




SUB OayOfWeeKlcfay.month.year.DOW) STATIC 
IF month— 2 THEN 
IFmonth-2 THEN day-day-l-31 
month-13 
year-year+1 
END IF 

h-lNT{year/100) 
r-year MOD 100 
Kh-h MODI 
kr-r MOD 4 

IF monih'8 THEN k=3 ELSE k-7 
IF (month MOD 2)=0 THEN k=5 
rX>W-f(2000 , kh+10»(r-kfKkr)+100O"month+100*k+day) MOD ? 
END SUB 

Program 2: (Sprog: C) 

include <stdllb:h' 
Include 'liDranes/dos.n< 
mwn(){ 

struct FileLock •new-dlr; 
char str[20) 

if IgetenvCHOMEDIR")) 

puts( - HOMEDlR ERROR: Variable HOMEDIR not set!'); 
exrt(5); 

strcpylstr.getenvCHOMEDIR")}; 
new-dir - Lock( sir, ACCESS- READ); 
prmtfi'New directory: %s\n\str); 
Curr©ntDir( new-dir); 

exi«); 
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ARexx - hva' nu det? 

I vores serie om Workbench 2.0 er vi 
nu komrnet til ARexx, et nyt program- 
mer i rigs s prog., der folger med Work- 
bench, og naturligvis har sin helt egen 
sektion i 2.0 manualen. 



Denne artikel er en 
oversigt over hvad 
ARexx er - ikke et egentligt 
programmed ngskursUS. 
2.0 manualen indeholder 
masser af eksempler, og 
ARexx er meget enkelt at 
arbejde i. 



Som lim 

ARexx er en 'lim', der kan 
bringe vidt forskellige pro- 
grammer tit at tale sam- 
men. Ethvert program med 
en sakaldt 'ARexx Port' 
kan bringes til at tale med 
ARexx, og via ARexx med 
hinanden. Indtil WB 2.0 
var ARexx et separat pro- 
dukt, skrevet af William 
Hawes (ConMan forfat- 
teren). Man kunne k0be 
det hos de bedste soft- 
wareforhandlere, endda til 
en ganske fornuftig pris, og 
mange programm0rer be- 
sluttede sig til at indbygge 
en ARexx interface i deres 
programmer- Derved op- 
stod der en form for stan- 
dard for kommunikation 



imellem programmer, og 
Commodore har nu officielt 
anerkendt denne standard. 
Store programmer som 
AmigaVision, ATalk III, Can- 
Do, CygnusEd, DigiPaint. 
DigiView, SuperBase og 
mange andre har ARexx- 
interface. 



Opfylder hui 

ARexx. er et forholdsvist nyt 
programmeringssprog, der 
opfylder et hul mellem de 
andre udbredte sprog. Det 
er fortolket i stedet for 
oversat - dvs. man kan 
teste programme! uden at 
skulle gennem en langsom- 
melig oversasttelse og link- 
ning forst, og det er meget 
nemmere at teste. I mod- 
saetning til AmigaBASlC er 
det elegant og kompakt. 



Hvad bruges det til? 

Formalet med ARexx er at 
skrive mindre programmer, 
isaar til forskellige hjeelpe- 



formal. Det omfatter spe- 
cielt felgende tre omrader: 

1) Scripts - ARexx pro- 
grammer kan virke som 
batch filer, men kan gores 
meget mere fleksible og 
omfattende, samt betyde- 
ligt hurtigere. Specielt til 
manipulation af tekst og tal 
er ARexx fremragende. 

2) Macroer - Til mange 
programmer kan man skri- 
ve sma styreprogrammer i 
A-Rexx, der kan bruges til 
at udfflre rutinemeessige 
opgaver. Man kan for ek- 
sempel programmere sit 
terminalprogram til at ringe 
automatisk op, checke for 
personlig post, og hente en 
liste over nyhederne siden 
sidste opkald. Eller i en 
teksteditor kan man kon- 
struere avancerede fomat- 
teringsrutiner. Brevfletning, 
der er meget opreklameret, , 
er ganske simpelt at lave i 
enhver teksteditor med 
ARexx port. 

3) Kommunikation - Den 
mest avancerede mulighed 
med ARexx er at bringe pro- 
grammer til at tale sam- 
men. For eksempel kan et 
terminalprogram via ARexx 
automattsk opbygge en da- 
tabase over filerne i et 
BBS, man kan bruge sin 
egen teksteditor til at be- 
svare elektronisk post, el- 
ler multimedie programmer 
kan koordineres via ARexx 
porte. Mulighederne er u- 
overskuelige, vi er fcrst ved 
at ane mulighederne i at 
lade flere programmer ar- 




bejde sammen pa denne 
made. 



Convert. Rexx 

Eksempel 1 (Convert, rexx) 
pa 16 linier bruges til at 
konvertere tal eller tekst 
fra og til Hex/ Binaar/ Deci- 
mal og ASCII former. Det 
bruges pa falgende made 
(fra Shell): 

rx Convert 3FS7G5 
og vll svare med: 

3F5765 
4151141 

00 111 1 1 101010111011 00101 

-henholdsvis ASCII. Hex. 
Decimal og Bineer udgave 
af det samme tal. Ferste 
linie er en kommentar i /* 
*/, der angiver lidt om pro- 
grammes brug. Program- 
met SKAL starte med en 
kommentar, Anden linie 
henter det tal vi angiver - i 
eksemplet 3F5765, der er 
Hexadecimalt - og leegger 
det i variablen Tall. Be- 
masrk, at Tall ogsa kan 
tage en tekst. 

Linierne fra 'select' til 
'end' bestemmer hvilken 
datatype, taliet er i, og on> 
dannerdet til decimaltal. Vi 
bruger den indbyggede 
funktion DataType() til at 
fastsla. hvad vi har med at 
gore.Netop en af de fire 
indgange efter 'select* bliv- 
er udfort. Det minder om 
BASIC 'ON ... G0SUB\ 
men er unsegteligt meget 




ram. 



ARexx er tjener over andre 
programmer, ikke hersker over 
systemet. 



Med ARexx bliver programmer 
programmerbare 




mere Iseseligt. 

De sidste linier ("Say") 
laver udskrift af tallet i de 
fire former. Decimal2Char- 
{) - ASCI! format. Decimal- 
2Hex() - Hex format. Ingen 
konvertering - Decimal. 
Char2Btnary (Decimal2- 
Char()} - Binasrt. 

Bemserk. hvordan vi 
umiddelbart bruger resui- 
tatet fra en funktion fnd i 
en anden. 

Hvis du har Workbench 
2.0 (eller har k0bt ARexx), 
kan du taste programmet 
ind med din teksteditor og 
prjsve det pa nogle forskel- 
lige tal. 

Det er nemt at udbygge 
programmet til at hente lin- 
ierne fra en fil og skrive 
dem ud i en anden. Pro- 
gram 2 konverterer en fil 
fuld af linier i en datatype, 
til en fil med tal i en an- 
den. Bruges me onvertere 
en liste tal til binaer format: 



rx Convert2 dfO:TalUste 

Rnm*Biii,x-f B 



Debugging 

ARexx brokker sig under 
karslen, hvis der er syntaks 
fejl, hvis man bruger et tal i 
stedet for en streng, osv.. 
Da ARexx ikke skal over- 
seettes og linkes, er det 
lynhurtigt at rette en fejl og 
fors0ge sig igen. 

Programffejl kan man let 
finde med Trace funktio- 
nen. Per det stykke. fejlen 
er I, indsaetter man linien: 
Trace ALL, og nu far man 
en udskrift for hver linie, 
der bliver udfgrt. Det kan 
meget hurtigt lede en til 
fejlens kilde. Man slar Tra- 
ce fra igen med Nnien 
Trace OFF. 

Der er totalt ni forskellige 
muligheder til Trace, for at 
man kan indkredse fejl 
bedst muligt. Man kan og- 
sa starte trace med en 
Shell kornmando TS. og 
man kan lave et separat 
vindue til trace med kom- 
mandoen TCO. 

ARexx holder rede med, 
hvad man bruger af filer og 



hukommelse. og sorger for 
at levere det tilbage til sys- 
temet, nar ens program er 
fasrdigt. Derved kan man 
for eksempel stoppe et 
program i utide uden pro- 
blemer med filer, der ikke 
er lukket og hukommelse, 
der bliver tabt. Man kan al- 
tid afbryde iobske program- 
mer med Control-C - Trace 
eksemplet er stoppet pa 
denne made. 

Og sa er ARexx Gurufrit! I 
mange sprog, f.eks. C og 
Assembler, skal der kun 
minimale fejl til at frem- 
kalde den blinkende for- 
nemmelse, hvor man bliver 
n0dt til at starte helt for- 
fra. I ARexx skal man fak- 
tisk anstrenge sig meget 
for at fremkalde et crash. 
Netop denne store sikker- 
hed g0r ARexx til en god in- 
troduktion til programmer- 
ing. 

Eksempel pa tracetekst 
fra Convert2.rexx- pro-ram- 
met f Trace eksempel. 
ARexx supplerer program- 
met med linienumre og 



indrykning. Dette eksempel 
blev stoppet fra en Shell 
med Ctrl-C. 



ARexx og Amiga- 
Basic 

Det er oplagt at lave en 
sammenligning mellem 
ARexx og den gode. gamle 
AmigaBASIC, der har fulgt 
med siden Workbench 1,2. 
Men man kan ikke lade en 
af parterne ga af med se- 
jren. ARexx er ikke en 
afleserfor AmigaBASIC, de 
er alligevel ganske forskel- 
lige. ARexx har et kom- 
pakt system, der bruges i 
fcellesskab af alle aktive 
ARexx programmer, Derved 
kan man selv pa en mask- 
ine med 512K hukom- 
melse kere mange ARexx 
programmer pa en gang. 
AmigaBASIC abner sine eg- 
ne (langsomme!) vinduer 
med program listninger og 
kommandoer. og er ganske 
stor at have k0rende i bag- 



grunden. Hvis man vil have 
flere programmer karende 
samtidig, skal man starte 
AmigaBASIC flere gange - 
det fylder meget. ARexx 
bruger Shell og en vilkarlig 
teksteditor til at skrive og 
kare programmerne fra. 
Shell er glimrende i 2.0, og 
som teksteditor kan man 
bruge den meget for-bed- 
rede ED, den kraftige editor 
MicroEmacs fra Extras 
disken, * en PO teksteditor 
som DME eller AZ. eller 
hvad man nu kan lide at 
bruge. AmigaBASIC bruger 
sin integrerede editor, der 
hverken er hurtig eller 
kraflig. ARexx program- 
mer kan let- bruges fra 
Shell, og er derrned meget 
nemmere at bruge i sam- 
menheeng med andre pro- 
grammer. 

ARexx er forholdsvis 
nemt-at Icese og forsta, 
mens AmigaBASIC er en 
typisk MicroSoft version 
med masser af tekniske 
detaljer og tegn. Til gen- 
gaeld giver AmigaBASIC dig 
direkte adgang til vinduer, 
graft k etc. 

Begge sprog tilbyder 
Trace muligheden - dvs. at 
man kan f0lge med i hver 
enkelt linie mens program- 
met kflrer. Derved kan man 
meget nemt finde fejl, og 
de er hurtige at rette. Det 
er en fordei, der f0lger 
naturligt af fortolkede 
sprog - det er meget kom- 
pliceret (men muligt!) at 
gore noget lilsvarede i for 
eksempel C eller Modula-2. 

Begge lader dig bruge 
variable uden at bede om 
den f0rst. Det er rart i sma 
programmer, men kan blive 
et problem, hvis program- 
merne biiver meget store. 

ARexx variable har ikke 
nogen type. De kan bruges 
som talvariable. streng- 
variable eller sammensatte 
variable imeilem hinanden. 

ARexx bruger ikke lin- 
ienumre eller GOTO, men 
har et fuldt udvalg af lek- 
ker. betingelser etc. Amiga- 
BASIC er en underlig bland- 



ing af rent foresldede og 
rimeligt moderne program- 
strukturer. 

Man kan sige, at ARexx 
er meget af det som BASIC 
burde vaare - fylder ikke 
meget, er let at lasse og 
forsta, og giver en god irv 
troduktion til programmer- 
ing. Derfra kan man sa 
springe til mere avance re- 
de og hurtige sprog som C 
eller Modula-2. 



ARexx og grafik 

ARexx er ikke sproget til at 
lave hurtig grafik og heftig 
lyd. Man kan godt program- 
mere grafik og lyd via 
ARexx, ved brug af sa- 
kaldte eksterne biblioteker. 
Men hvte det skal vsere 
hurtigt, har man stadig 
brug for et oversat sprog 
som C eller Assembler, 
med alt hvad det irv 
debaerer af tekniske detal- 
jer, st0rrelse og komplek- 
sitet. Der er ingen hurtige 
genveje her! 



Installation 

ARexx bruger et almindeligt 
library - rexxsyslib. library - 
til at rumme alle funktioner 
og ruttner. F0r man kan 
k0re et ARexx program, 
korer man programmet 
RexxMast. der starter 
ARexx processen op. 

Normalt placerer man 
sine ARexx programmer i 
en skuffe kaldet Rexx. og i 
Startup-Sequence laver 
man f0lgende Assign: 

Assign Rexx: Sys:Rexx 

Derved kan man bruge 
ARexx programmerne fra et 
vilkarligt sted i systemet. 



TRE EKSEMPLER 

Eksempel 1: {Sprog: Arexx) 

/• Hex/ Dec/Bin/ ASCII konverterlng - Shell udgave V 
Parse Arg Tall 

select /* Flndtypen: *> 

when DataType(Tall, 'Binary') = 1 then 
Resultat = c2d(b2c(Tall» 

when DataTypetTall, 'Numeric') = 1 then 

Resultat ■ Tall 
when DataTypefTall, 'X') = 1 Then 

Resultat = c2d(x2c(Tall)) 

Otherwise 

Resultat a c2d{Tall) 

otid 

/* Skrlv ud I alle fire typer •/ 

say d2c( Resultat) 

say d2x( Resultat) 

Say Resultat 

Say c2b(d2c(Resurtat)) 



Eksempel 2: (Sprog: Arexx) 

/* Convert2.rexx • Hex/ Dec/ Bin/ ASCII konverterlng • Fllleesende udgave * / 
Parse Arg Fill F1I2 UdType 

/» Luk Hlene op */ 
Opon(lnFllo. Fill, Read) 
Open(0utFlle. Fll2. Write) 

Unle = ReadLn(lnFlle) 

/* Kig efter datatypen I Input */ 

select 

when DataType(Unle, Binary) = 1 Then 

IndType = '8' 
when DataType(LinI«, Numoric) = 1 Then 

IndType = 'N' 
when DataType(UnI*. X) - 1 Then 

IndType = 'X* 

Otherwise 

IndType = 'A' 

end 

/• For hver llnle konverterer vl og skrlver I udfllen •/ 
Do While Length(Llnle) > 0 
select 

when IndType = '8' Then 

Resultat = c2d(b2c(Llnle)) 
when IndType = 'N" Then 

Resultat = Unlo 
when IndType n 'H' Then 

Resultat = c2d(x2c{Un!e)) 

Otherwise 

Resultat a c2d(Unle) 

end 

II UdTypo = D Then 

WrtteLn( OutFlle, Resultat) 
If UdType = B Then 

WrlteLn( OutFlle, c2b|d2c ( Resultat)) ) 
If UrJType - H Then 

WrtteLnl OutFlle. c2x(d2c(Resultat))) 
If UdType = A Then 

WrtteLnl OutFlle. d2c|ResuHat)) 



Unle ■ ReadLn(lnFlle) 



/• Rydop '/ 
Close(lnFlle) 
Closet OutFlle) 



Trace eksempel: (Sprog: Arexx) 

42 '-' Unle - ReadLn(lnRle); 

43 end: 

21 Do While Length(Llnle) > 0: 

22 --• select; 

23 M when IndType = 'B' Then 
25 •-■ when IndType = Of Then 

25 •-" t 

26 Resultat = Unle; 

33 '■• If UdType = 0 Then 

35 If UdType a B Then 
37 *-• If UdType = H Then 
39 M If UdType = A Then 
42 *-' Unle = ReadLn(lnFlle); 
" end; 

• Do While Length(Unle) > 0: 

■ select; 

• when IndType = 'B' Then 

■ when IndType = 'W Then 



-- Resultat ■ Unle; 
-• If UdType - D Then 
-• If UdType = B Then 
If UdType = H Then 
Error 2 In line 37: Execution halted 
Command returned 10/2: Execution halted 
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NU MED 1 MB CHIPMEM 

MaxiMem eren intern RAMud videlse til Amiga 500 og helt enestaende. da den kan 
udvides i 51 2Kb thn helt op til 2Mb. Flere og flere programmer der er p4 markedet 
idag og fremover, krasver mere og mere hukommelse. Derfor er MaxiMem en god 
investering, da man altid kan ud vide efter behov. Kober man derimod en almindelig 
512Kb RAM kan man ikke senere udvide denne. MaxiMem monteres internt i 
porten under Amiga'en, og har ogsa indbygget ur med batten backup, samt 
afbryder til RAMen. 



Max/Mem 512K1199,- 

Gary adaptor 349,- CPU adaptor 399,- 4RAMkredse (51 2K) 399,- 



TEKNISKE DATA 

512Kb: MaxiMem, monteres under Amigaert. Ingan yderJigere 'oranstaltning er nodvendig.IMb; Et tide prim kaldet Gary adaptor skal mdbyggee > computeren. 4 
FtAMkredae (512Kb! isantes i de tomme sokier pa MaxiMem . Gary adaptoren akai altid iseattea ved 1 Mb alter derover.1, 5Mb: Yde-llgere ■» RAMkredae monteres pa 
MaxiMem. og Gary adaptoren stadig isat . Denne kontiguration virker ikke mad Kickatan l 2. 1 .8Mb: igen isastiee 4 fiAMkredae Uden CPU adapior kan man kun udnytte 
1 ,8Mb at da 2 Mb pa kortet Se vide#e 1 Mb CHIPME M: Hartil montere* altid bade Gary adaptoren og et andet pr.nt, CPU adaptor, t computeren. 
1 Mb CHIPMEM kan lade sig gore tra 512Kb pa MaxiMem. Med en omskltter kan der frit valges moliom CHIP- og FASTMEM. 1 Mb CHIPMEM er kun mgligl rma 

computeren har en 8372 BIG FAT AGNUS video chip indbygget Dog Kan de fieste A500 tra rev. 5 og Hojere opdateres fra 8371 Agnus til 8372 I alle kon'iguretioner 
kan MaxiMem monileres ved niaa'p at en skruetrakMer. Oer skal ikke loddes eller ndses pi Dundkortot. 




KICKSTART 
OMJSKIFTER 

Udfort i en hoj kvalitet og passer 
til samtlige modeller 

af A500ogA200 299,- 

BOOTSELEKTOR 

Udtort pa print med en rigtlg gennemfort 
sokkel. Samtidig er det den eneste der 
kan boote tra enten DFO, DF1 . eller DF2 
via en tre stillingskontakt. 
Indbyggesi 

A500 eller A2000. 175,- 




ST0VH/ETTE 
TILA500 

Gra med flot bla AmiTech logo 99,- 
MULTIPLAY KABEL 

5 meter 149, - 1 0 meter 199,- 



Alcotini Hard & Software har i en arrsekke udvlklet og produceret Amiga 
produkter af en meget hoj kvalitet, Udvlkllngsafdelingen er nu overgaet til 
AmtTech A/S og dermed asndres navnet pa produktserien ogsa til... 




DET HANDLER OGSA OM TRYGHED... 

AmiTech A/S er en udlober fra et velrenomeret flrma. Derfor vil du altid kunne 
fa fuld garantl, support og opgraderlnger flere ar after kobet. 

Alle AmiTech produkter er Incl. dansk manual! 

Tamk Dansk. Tamk AmiTech nseste gang du kober hardware... 



Stereo Sound 
Sampler 

Commodore I Amiga 



I Amiga 

Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 KHz 
Samplerrate. Digital VU/PEAK indlkerlng. 
Mono/stereo omskifter. M IC/LI NE omskifter. 
Fuld software kompatibel. Incl. audio kabel. 
Incl. stereo software. 
Leveres i 
laskker box, 



ncl. audio kabe 

799, 




Naermeste AfJiECH forhandler oplyses pa tlf. 86 22 06 11 

ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 
Lyshejen 10, 8520 Lystrup. 




Spil, grafik, hack's, utilities, brugerprogrammer - alt dette 
plus meget mere, kan du fa igennem 
COMputers PD-Service, og laese om her... 

Af Bo Jorgensen 



Hvad vil I, Iceserne egent- 
lig have pa Jeres PO 
disketter? Skal det vaere 
store vanskeligt tilgaangelige 
programmer (hvor rnanualen 
SKAL las-ses!) eller mindre, 
"nemme" utilities/spil, der 
er til at forsta fjsrste gang de 
startes op? 

Skal der flere spil pa hver 
PD-disk? Eller hvad med 
grafiske kreationer/demoer? 

Det er bare nogle af de 
spsrgsmal, der dukker op, 
nar den manedlige diskette 
skal opbygges. Oftest bliver 
resultatet -licit af hvert - 
deemed burde de fleste jo 
blive tilfredsstillet. 

En hlstorle der gik i 
flsk 

Fred Fish PD-serie er i 
skrivende stund oppe pa 
370 disketter(mig bekendt), 
og det kunne se ud som om, 
at denne serte er den ene- 
ste, af de mange PD-serier 
der findes. der stadigvaak li- 
der af konstant voksevaerk. 
Derfor er det ogsa denne 
gang Fred Fish, der er bag- 
grunden for COMputer's PD- 
Special. 

Iflvrigt, er programmer- 
ingssproget Amiga Comal 
(dansk), der havde sin debut 




for godt et ar siden, k0rt helt 
ud pa et sidespor -eller hva'? 

Er der nogle der bruger 
dette udmserkede sprog? 
Lad os i sa fald se hvilke 
kraftprasstationer A-Comal er 



boot's i et givent kartotek til 
eventuelt senere brug. Visse 
spil bruger bootblocKen 1 op- 
starten, og angribes denne 
block af virus, vil resultatet 
uundgaeligt blive, at spillet 



Indhold i Denne Maned: 

BootBase (utility) 
Elements (undervlsning) 

PLW (modem-utility) 
PrintStudio (udprintning) 
Puzz (puslespll) 
Syslnfo (utility) 



i besiddelse af. Send det ind 
til PD-Special og lad os fa 
lidt bevis pa, at det har sin 
berettigelse blandt de gamle 
garvede. 

BootBase (Steven La- 
gerwelj) 

Dette lille program henven- 
der sig specielt til dem, der 
roder lidt med bootbiock's. 
Med BB kan man nemt hen- 
te, underscge, sammenligne 
og rette i forskellige boot- 
block's. Maske er der behov 
for at gemme en lang raekke 



ikke vil starte. Med BB er 
det nemt at gemme disse 
n0dvendige bootblocke. sa 
0delagte disketter igen kan 
kore tiifredstillende. 

Elements 2.0 (Paul T. 
Miller) 

Dette er ikke et program, 
som undertegnede kan 
bruge til ret meget,men der 
er nok af fysikere / matema- 
tikere/ kemikere eller andre, 
der beskceftiger sig med dis- 
se grundliggende bestand- 
dele. Ernnet er grundstof- 



fernes periodiske system 
eller sagt kortere, Det Perio- 
diske System- Et system, 
hvor alle grundstofferne er 
opstillet i ra3kkef0lge. ordnet 
efter antallet af protoner i 
atomkernen (atomnumme- 
ret). 

Nar Elements er startet 
op, ses alle grundstofferne 
pa skeermen i interlace 
mode (kan sasttes til aim. 
mode). Hvis der klikkes pa 
det enkelte grundstof. kom- 
mer et nyt vindue frem med 
en rsekke nye"interessante" 
oplysninger: 

F.eks. at grundstof nr. 103 
har en atomveegt pa 260, 
hedder Lawrencium, er syn- 
testisk og har en elektron- 
sammensastning pa [RNJ- 
5fl46d:7s2, yderst interes- 
sant - ikk'! 

PLW (Christian Fries) 

Phone Line Watcher er et 
program til de heldige ejere 
af et modem. Heist et 
H ayes-ko mpatibe It modem. 
PLW vil registrere alle ind- 
kald, med angivelse af tids- 
punkt og antal kald i en data- 
protokol. Det giver ogsa an- 
dre modem ejere mulighed 
for et 'log in p£ systemet, 
og eventuelt efterlade en 
besked. Alle disse informa- 
tioner opbevares i en fil med 
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navnet PLW.protokoil. For at 
undga tab af data, er denne 
fil kun aben ved "incom- 
mingmessage\ Selv ved et 
systemcrash (guru), vil de 
fleste data i PLW protekol 
vasre intakte. 

Nar PLW skal installeres, 
er der en raakke variabler, 
der skal seettes. Ring Tole- 
rance Time, AutoAnswer, 
Maximum Online Time, Wel- 
come Rle, Goodbye File, 
Master Password og Baud 
Rate. 

PLW er med sine mange 
options et nyttigt program, 
som modemejere b0r indfaje 
mellem de andre komrnu- 
nikationsprogrammer. 

PrlntStudlo (Andreas 
Krebs) 

Sa er vi naet til denne 
maneds grafiske printred- 
skab. PrintStudio er et ret 
stort program med en 



masse finesser. Ogsa doku- 
mentationen hsrer til blandt 
de tunge drenge (45 kilo- 
byte) indenfor Public Domain 
Men PrintStudio kan fak- 
tisk ogsa yde en hel del. 
Kort fortalt har PrintStudio 
falgende faciliteter: 

- Hardcopies af JFF-billeder 
(ogsa HAM, Extra Halfbrite 
og Overscan) 

- Hardcopies af ethvert ud- 
snit af et billede 

- Hardcopies af skserrnen og 
vindue 

- Udprintning af tekst 

- Udprintning af tekstbiokke 

■ Gemme skeerme som IFF- 
bilieder 

- JEndre I farver, bade pa 
skserrnen og i billeder 

- Mange parametre ved tekst 
udprintning 

Dette er blot nogle af de 
mange muligheder, som 
PrintStudio giver brugeren. 
Det er et af de programmer, 



hvor det nok vil veere klogt at 
leese doc'en, for at udnytte 
programmets mange mu- 
ligheder til fulde 

Puzz (Martin Round) 

Hvem kender ikke disse sma 
plastikplader med tal eller- 
bogstaver som skal piaceres 
i en given ra3kkef0lge? Puzz 
er identtsk med disse plas- 
tikspil. her er det dog Ikke 
tal og bogstaver der skal flyt- 
tes, men forskellige former 
og figurer. Det lyder maske 
meget nernt, men vent bare, 
der kan ga timer, far et 
enkelt spil er l0st. 

Puzz har ydermere den fi- 
nesse, at der ogsa er mu- 
lighed for selv at de- 
signe/tegne nye personlige 
puzzles. Lav en tegning i 
f.eks Deluxe Paint, og gem 
det i ILBM format. Skriv 
derefter en tekst (lees om 
denne i readme-filen) i en 



teksteditor. Saet derefter bil- 
ledet og teksten sarnmen 
med ordren append og en ny 
puzzle er skabt. 

Syslnfo (NIc Wilson) 

Det sidste program er et Nile 
system info program. I et 
ganske peent vindue giver 
Syslnfo diverse oplysninger 
om: SystemSoftwaren, Aktu- 
el hukommelse, Hardwaren, 
Diskdrive, Sammenligning af 
hastigheder m.m. 

PD-onsker velkomne 

Det var hvad vi valgte at 
tilbyde vore lassere denne 
gang. Har du et specielt PD- 
0nske, sa send et par ord 
om det til PD-Special 

Vi er tilbage nseste rnaned. 
med nye spaendende pro- 
grammer fra flittige Amiga- 
brugere verden over. 



GVP's nyeste teknologiske gennembrud . . 

SERIES n 



0 



DEN NYE GENERATION 

afSCSI og RAM controller til Amiga 2000 



GVP's nye SERIES IIA2000 SCSI og RAM Expansion 
Controllere tilbyder den ultimative HardDisk og RAM ex- 
pansion for A2000. Vwlg mellem f0lgende to modeller: 



SERIES II A2000 
r SCSMI"HardCard + RAM" 

• State-of-the-Art integration pakker en 
hojtydende SCSI controller. 8 MB Fast RAM 
og en 3.5" harddisk I ET EN KELT A2O0Q 
EXPANSION SLOT!! Du sparer altsa BADE 
cl expansion slot og pladscn ved siden ai DFO: 

* Utrolig SCSI hanldi.sk performance opnflc4 
ved hjselp afCVP's fremtidssikrede curium 
chip* design. Dette design tillader DMA per- 
formance vib unik 'Dual Port Memory 'direkte 
til FAST RAM, uden de typtske DMA pro- 
b-lcmer ved f.ets. OverScan. 

* Ved at renytte SIMM RAM modeler, her GVP 
gjort del let for dig selv at installere 2, 4, 6 eller 
8 MB FAST RAM. Med 6 MB er du sikret den 
optimalc konfiguration. ogsa hvis du benvtter 
XT/AT-kort 

• GVP's nyc FaaASTROM SCSI-II driver 
giver den htyesie performance pa markedci og 
inkluderer nla. folgende features: 

♦ Undcrstottcr ston set alle SCSI enheder. 
inclusive: CD-ROM, TapcStreanier. 
Ricoh disk med udsktfteligt raedie.„.. 

♦ tmplcmcntcrcT SCSI Disconncc! /Rccon- 
necl proiokoUen. hvilkel tillader overlap- 
pendc SCSI kommandoer at blive udOrt. 

HardCard + RAM HardCard 




♦ Implemenierer fuldt ud Commodore* 
Rigid Disk Block (RDB) standard 
sami den nye DIRECT SCSI standard. 

♦ Understotter udskiftcligt m-cdie. 
Controlleren registrerer udskiftntng af 
mcdict. og informcrcr AmigaDOS 
herom. Hervcd sikres sikkcrog 
pfllidelig drift af SCSI enheder med 
udskifteligi niedie. 

♦ Auto Bool direkte fra Fast Rle System 
Ny INTUITION KOMPATIBEL SCSI 
installation og 'tuning' utiliuty. Folgende 
hovedfcHiurcs er bla. indcholdt: 

♦ ICON og GADGET bascrc! intuition 
brugerfladc. 

♦ Bad Block Remap afharddiske. 

♦ Automati.sk eller manuel partitio- 
nering og AmigaDOS formattering. 

♦ Larsning og modificenng af eksiste- 
rendc RDB paramctre pa harddiskc. 

♦ Den Ictlcste installation pa markedci !T 

1 Lavi antal tomponcnter (ved at benytte 
VLSI leknik ). DET VIL SIGE: !avl 
effekiforbrug, hoj paiidelighed, long 
levetid og ultimativ YDELSE/K VALITET 
! Sc INDBYTNINGST1LBUD II 
SERIES II A2000 
SCSI-II "HardCard" 

1 Samme featuies som ovennavnte. men 

uden plads til 8 MB RAM. 
1 Spcciclt dcsigncl til dem dcr ikke har brug 

for RAM udvidelse, men stadig onskcr 

markedets hurtigste SCSI coniroller til 

BUDGET PRIS!! 
' Uset lav pris ! Se vores fantastiskc 

1NDBYTNINGSTILBUD 

SAOAN G0R DU I 

' For DKt. 999,- kan du bytte din CBM 
cllcr GVP SCSI coniroller til GVP's nyc 
"HardCard"-conlro-IIer. Hnr du en SCSI 
controller af andet fabrileai. koster det 
DKr. 1150.- 

0mker du istexlet GVP's nye "HairjCanJ+ 
RAM"-ccnuruller med pluds lil S MB FAST 
RAM. lagger du blol DKr. 450,- til. 
1 Alle controllere ska) fungere. og sendes 
direkte lil Daiacom ApS. 
Fragt: DKr. 23.- er ikkc inkluderct. 
Kun forudheiatihg octepttrfit ! 




Veiledende GW-pnsliste 

' SCSI-II HardCard 
SCSI-II HardCard+ l 

iese # harddiske 
f/OBea^^f^ 3795 ,oo 

"Upgrade software 

F3SlF ^07-SC&-lluP?3dB 



2250.00 
7.350.CO 
7B90.00 
7995.00 
6995.00 
12590,00 
15,695,00 
17.790,00 

RAM 

2995,00 
7,995.00 
8495.00 
9.745.00 
12995,00 
16365.00 
18.450,00 
2295.00 



593.00 



AHepriser Incl.moms 



Ring pa tlf. 75 65 37 88, og fa anvist naermeste forhandler 



Fordi der kun er "Een Standard" 



□ Datacom 



Denne annonce er lavet 100% vha. PPage 1.31, PDraw 2.0 samt farvescanneren JX-100 




Er piratkopiering 
helt i orden? Er 
64'eren faerdig? Er 
Amigaen et stort 
tilbageskridt? Er 
Mailbox for ra ved 
laeserne? Erlaeser- 
ne for rk ved Mail- 
box? Laesvidere... 

PIRATER OG 

B0RNE- 

LOKKERE 

I skriver at piratkopiering er 
utovligt og amoralsk I skriver: 
"Man stjasler frg programrno- 
ren". Det er rigtigt men det er 
ikke umoralsk, Det er umoralsk 
at tage 400 jfcf-for "Wild Stre- 
ets", "Wall Street" osv. Man 
stjaslerfra beTn! DetburdevEe- 
re ulovhgt at udgive sa darlige 
spit, og jeg vil gerne have Mail- 
boxens menlng! 
Kain Victor, K0benhavn 



Du kunne lige sa godt have 
skrevet: "Det er ikke umoralsk 
at stjaale I supermarkedet, no- 
gleaf varerneer nemlig af darlig 
kvalftet". Jeg kan mildest tall 
Ikke se logl kken I dtt synspunkt. 
Det er io Ikke kun de darlige spll, 
dar bliver kopieret - snarere 
tvaertimod! Og desuden mener 
jeg Ikke, at den ene umoralske 
handling kan retfaardiggore 
den nwste. 

Man kan Ikke lovglve mod 
darlige spii (hvem af gorer hvad 
der er "dariigt"?), men du kan 
slkre dig mod fejiko b ved at las- 
se vores spilanme-ldelser, for 
du kober! 



DET RIGTIGE 
K0N 

Jeg er en saftig lille pige pa 16 
ar, som er i besiddelse af en 
Amiga 500 (uden RAM-udvid... 
SN0FT!), en ferveprinter, so- 
und sampler -ogen masse pro- 
blemer! 

Jeg gider ikke sige tak for et 
ordentligt blad, for det gor alle 
de andre "fedtehoveder" jo for 
mig tjegrnenerdem, der skri- 
ver ind med platte vitser, de har 
laast i Se og Her). Det ma" da vas- 
re en selvfolge. at man kan lide 



jeres blad, nar man skriver ind 
til jer. 

Som sagt er jeg af det rtgtige 
koa Men del er da ogsa lidt 
svagt af jer andre piger, der noj- 
es med at ga til modesyning og 
knipling. Anskaf jer en Amiga, 
og spark graanserne vaak! 

Selv bruger jeg min sampler 
megettil at lave jingl erog musik 
til mit radioprogram. Jeg arbej- 
der nemlig for en lokal-station. 
og tester spil hver uge i radioen. 

En anden fordel ved at veere 
af det steerke kon er alle de so- 
de drenge, man meder. Det er 
nemlig naasten kun drenge, der 
har Amiga. Men nu til mine 
sporgsmal: 

1. Hvordan reparerer man di- 
sketter med "checksum error 
888"? 

2. Hvorfor X! 

$"! skal originalspil vaere sa dy- 
re? Man skal jo kore aviser en 
hei maned for at kunne k0be et 
nyt Og tasnk, hvis man skulle 
kobe Deluxe Paint! Jeg forstar 
godt dem, der kober spil i Den 
Bla Avis... 

3. Ham Christian Sparrevom 
serda ret godt ud, hvad med en 
foide-ud plakat af ham? Pa for- 
hand tak! 

Mange kilobytes kys og kram 
fra mig, 

Louise Torp, Haslev 



Du er ikke den forste pige vi he- 
rer fra. og desuden har vi to 
kvindeltge skri benter pa bladet, 
sa computerens verden er slet 
ikke sa mandsdomineret end- 
da. 

1. Det er ikke et godt tegn. 
Hvis du har noget vserdif uldt pa 
dlsketten, bor du prove at bru- 
ge DiskX for at redde hvad red- 
des kan. 

2. Vi lever i et samfund med f ri 
marked sokonoml. Det Indebae- 
rer, at sotrwarehusene tager 
det for spillene, som de mener 
de kan fa for dem. Hverken me- 
re eller mindre. Hvis de tager 
fejl. er det op til os at over be vise 
dem. Dit brev er da et lille skridt 
pa vejen. . . 

3. Dit sidste sporgsmal herer 
hjemme i "Det vfttige hjorne . 
Kan du flere?... 

BRUG 
BOLDEN 

Med hensyn til Kick Off, er der 
sa nogle af Jer, der tipper? Sa 
skulle I prpve at spille de 13 
kampe pa tipskuponen - alene 
mod computeren. eller mod en 
kammerat Resultatet fores sa 
over pa kuponen. Vinder man 
sa 1 tips? Ja. Indtil nu har detgi- 
vet mig fire 10'ere ogto ll'ere. 
Jeg klager ikke! 
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Prov engang - det er faktisk 
sjovt Jeg vil ogsa gerne here 
om Jeres erfaring med det. 
Michael Ertner, Slagelse 



Tak for tippet (utllslgtet ord- 
spfl). Jeg har faktisk seiv taankt 
mig at prove det - hvem kan af- 
sla en god undskyldning for at 
spille Kick Off? 



HVOR ER 
TEKNIKKEN? 

Herfolger-i forleengelse af "En 
skuffet ex-leese^'s brev i COM- 
puter 9/90 min meningom bla- 
dets indhold: 

Han har belt og fuldstsendig 
ret i, at der mangier n oget mere 
seriost stof. Det drejer sig selv- 
folgelig ikke om tange udiistnm- 
ger, som ingen alligevel grder at 
indtaste; men den poppede 
bip-bip-stil. som i korer i nu er 
ikke ret meget veard. Her er no- 
gie konkrete sendringsforslag: 

1. Flere hardwaretests - fx af 
harddisks, ramudvidelser, digi- 
tizere, pc-kort osv. Sa kunne i 
evt mdforeetpointsystemsom 
med spillene, hvor pointene ba- 
re gives for pris/ydelse, betje- 
ningslethed osv. 

2. Mere programmeringstof. Fx 
kunne i lave en serie, hvor i gen- 
nemgik alle de vigtigste library- 
funktioner 10 af gangen, og sa 
efterhanden opbyggede et 
storre program i flere dete - sa 
slipper man for delange Itstnin- 
ger. 

3. Hvorfor er det lige spil man 
kan fa foratskrivebrevetilmail- 
box? Det kunne lige sagodtvae- 
re mere seriose programmer 
(KindWords etc.), boger, di- 
sketter eller andre ting, som er 
en hel del mere nyttige end spil. 

Jeg haber virkelig, at i tager 
det op til overvejelse, da det gi- 
ver et vist ansvar at have det 
monopol, som i rent faktisk har. 
Hvergang, derharvasreten, der 
har brokket sig over bladets 
use riosi tet er det blevet f ejet af 
bordet; se bare svaret i 9/90. 
brevskriveren faratvide, atgra- 
fik, rnusik, tekstbehandllng mv. 
er lige sa kreativt som at pro- 
grarnmere - men det er der jo 
heller Ikke noget af i bladet, 
som jo rent faktisk kun handler 
om spil. 




Endvidereviljegmegetgerne 
se nogle meninger (breve) fra 
det tavse flertal, som der hele 
tiden henvises til. de kan vel 
nok holde ud, hvis bare 20 ud af 
bladets naasten 80 sider bru- 
ges til noget andet end spil. 
Mikkel Laurttsen 

Vi er glade for, at du i det mind- 
ste har nogle konkrete forslag 
til sendringer - sakaldt kon- 
struktlv kritik, og Ikke bare 
'brokker' dig - det er nemllg det 
nemmeste I verden, og er s va3rt 
at tage aivoriigt. Med det en 
mente tager vi dine punkter i 
ra?kkefolge: 

1. 1 COMputer 7/8-90 testede vi 
1 0 har dd i s ke. og I nr. 9/90 d iglti- 
zere, sa der er du lidt for sent 
ude. VI er I ojeblikket ved at tes- 
te RAM-kort som du etlerlyser, 
llgesom en test af PC-kort til 
Amiga ogsa er undervejs, sa 
her er du pa forkant med begl- 
venriederne! 

2. Der kommer programme- 
ringsstof i COMputer. Duer ikke 
den eneste, der har savnet det- 
te, og der er allerede I dette 
nummer noget for taste-freaks. 
Ydermere har vl ogsa en teknik- 
brevkasse i aermet, hvor alle 
kan skrive ind, med program- 
meringssporgsmal osv. og fa 
svar. Sa bare skrlv ind - allerede 
nu! 

3. Meget simpelt . De spil vi sen- 
der ud til laesere, er anmelder- 
kopler, som v i kan beholde. Nar 
vl anmelder seriost software, 
insisterer firrnaerne pa at fa 
produktet hjem igen. Der er In- 
tel vl hellere vllle, end at kunne 
sende andre ting end spil ud. 
men det er altsa simpelthen 
umuligt! Det kan selvfolgelig 
sky Ides, at prist orsketlen pa se- 
riost- contra spllsoftware er 
ganske stor, men sadan Hgger 
landet nu engang. 

Og lige til sidst- deterforkert 
af dig af mene, at vi "fejer" an- 
dres meninger af bordet. Det 
eret faktum, at programmorer 
er i vaesentlig mindretal • men 
de skal ogsa have lov at vasre 
her, sa derfor de nye program- 
sider, som fra nu af vil vaBre af 
flnde i COMputer. 



SKIZOFREN 
SPILFREAK 

Her er et tip til dem, der for 
Icengst har gennemfort spil, 
som man kan spiMe to pa: Drop 
din makker, ogspil med et joys- 
tick i hver hand! (dette er ikke 
envits...) 

Prov det i spil som Operation 
Thunderbolt Blood Money, 
IK+, Cabal, Dragon Ntnja, Silk- 



worm, Ikart Warriors eller Os- 
wald... det er bare noget sa 
fedt. 

Godt nok bllver man skelojet 
og "skizo" af det, men prov alii- 
gevel. Nar du er blevet rigtig 
god, kan du skrive stil samtidig 
med, at du gennemforer Dou- 
ble Dragon II (i one-player mo- 
de). 

Spil aldng mod dig selv - du 
bliver rigtig sk izofren af det ! ( og 
det koster ekstra hos frisoren). 
"BK 500", Snekkersten 

I har afgjort taget skade (begge 
to). 



TROSBEKEN- 
DELSEN 

Peter kalder COMputer! Skit- 
ter! Fedt blad, I har banket ned 
her. Jeg har efterhanden faet 
alle mine venner (begge to) til 
at kobe og Isese jeres overlee- 
kre blad. Jeg burde have pro- 
center. 



AMIGA - NEJ TAK! 

Nej! Hvad skete der med computerscenen? Jeg husker tydeligt, 
da der i hvert nyt nummer af Alt om Data var en test af en ny compu- 
ter. . . Jeg husker, da spillebladene horn frem med oceaner af nyt 
64'er software. Eller den, nuglemte, kngmellem C64 ogAmstrad. 
Jeg husker, da jeg sad og programmerede ZX 81'eren for overho- 
vedet at kunne fa lejlighed til at spille. Da jeg udforskede 64'eren. 
Basic og maskinkode - dybt fascineret over de u trolige introer og 
spil. Dajeglavedelangsornmespil i Basic og da jeglavede mil for* 
ste raster-interrupt i maskinkode, 

Jeg husker ogsa den sande syndflod af pi ratkopieret software, 
som skyllede ned over mig. Ja, jeg kopierede! Det var sjovt og 
spasndende, og er det stadig! 

Jeg husker ogsa, da jeg kefbte en Amiga, "dr&mmemaskinen", 
som anmelderne gik beserk over. Men er den nu ogsa sa fantas- 
tisk? En virusbefaengt maskine, hvor hukommelsen flyder rundt, 
indtii man beslutter sig til at slette den ved at cutte strommen i 30 
sekunder? Hvor man har bovl med programmer, der ikke virker 
med den ene eller anden kickstart version? Hvoir diskdrevet hak- 
ker konstant - og hvor man drukner i museled ning? Hvor det bill tgs- 
te cartridge koster 1200 kr.? Hvor diskettekvaliteten er elendig 
(eller var jeg bare uheldig)? Hvor man skal have ekstra ram for at 
udnytte de fa. gode spil? NEJ! 

En udmeerket spilledase, der slar Sega og Nintendo pga. pirat- 
spitlene. Med demos, der er paent designet, men ikke halvtsa ra 
som de nyere 64'er demos, 

Jeg vil ikkegivejerskylden for udvikllngen. blotkonstatere at no- 
gle fa stadig holder 64'eren igang. Og den dag, den ikke kan laan- 
gere, quitter jeg sandsynligvis computing! 

•"In memory of the last RAW computer...!" 
Signed: "Coma of Atomic Circle" 

Dit brev er gennemsyret af den nostalglske "Da jeg var dreng" 
mentalitet, som er lypfsk for folk, der ikke formar at omstille sig til 
en ny virkelighed. Nar det er sagt, vil jeg dog t ilf oje, at jeg godt kan 
folge dig en smule hen ad vejen. 

64'eren VAR mere "ra". Det ligger Jo netop I Amigaens ide- 
grundlag, at den skal nem at bruge (mus, symboler etc.), sa folk 
uden kendskab til computere Ikke toler sig fremmedgjorte. De- 
svaerre kan det, som i dit til f aside, ogsa have den modsatte effekt: 
at folk, der HAR erfaring med computere, far svse-rere ved at kom- 
me rigtigt ind pa II vet af den nye maskine. 



Hvad synes I forresten om 
denne "trosbekendelse": 

"Vi forsager virusen og alle 
dens gerninger og alt dens vas- 
sen. Vi tror pa Ocean, den al- 
masgtige, Batman og Retalia- 
tor's skaber. Vi tror pa COMpu- 
ter, det ultimative blad, vor red- 
n ing, som er undfanget af Forla- 
getAudio, redigeretafChristian 
Martensen og Soren Bang Han- 
sen, diskuteret, endevendt og 
afsluttet nedfaret til trykkeriet. 
pa tredie dagen opstanden fra 
tryksveerten. udfarettil kios ker- 
ne, presset af Peter Juui. den 
overvasgtiges, beskedne cor- 
pus, hvorfra det skal komme at 
ti Ikalde freaks fra neer og fjern. 

Vi tror pa Amigaen, en overle- 
gen, superfantasttsk maskine, 
programnwernes forum, spil- 
freakens paradis. Commodo- 
res trumfkort, en abenba^ing 
og en evig succes. 

Amen! 



SWERT VALG 

Forst vil min far lige skrive et par 
ord: 

I "Det Nye COMputer" nr. 3 
sporger I, I en anmeidelse af 
fodboldspil om, hvem pokker 
Emlyn Hughes var. Ernlyn Hug- 
hes spitledei 70'erne for Liver- 
pool, ogvarsamtidigpadet Wa- 
lisiske landshold. 

Mig og min far kobte i feelles- 
skab en Amiga 500, fordi vi hav- 
de haft en C64. men gerne ville 
have nogle sterre udfordringer, 
VI har haft den i ca. 2 ar, og er 
begge af den mening, at spil- 
branchen er inde i en rivende 
udviklmg, hvor der hele tiden 
bliversat nye grsenserfor, hvad 
Amigaen kan praestere. 

Jeg blev helt vild, da jeg horte 
rygter om et nyt superspil fra 
Anco, der skulle have den ge- 
niaie titel: Kick Off II. Sa kobte 
jeg "Det Nye COMputer" og lees- 
te om Player Manager, ligele- 
des fra Anco. Det lyder til at vse- 
re fuldt pa hojde med Kick Off I 
+ Extra Time. Vores sporgsmal 
erfolgende; 

Da spil er dyre, og vi ikke har 
rad til at kobe to (vi holder os 
langtvask fra pirater!), sparger 
vi "Det Nye COMputer" - som 
myndige dornmere, da I for- 
mentlig har pravet begge spil - 
om hvilket spil, der er det bed- 
ste: Player Manager eller Kick 
Off II, i betragtning af, at vi alle- 
rede har Kick Off 1 + Extra Ti- 
me. 

Erik & "far" Mortensen, Billuncf 

Hvis I allerede har bade Kick Off 
09 Extra Time, vil det mest op- 
lagte valg nok vaafe Player Ma- 
nager. Det er i hvert fatd det spil. 
der skiller sig mest ud fra de to 
ovennasvnte. Om I sa virkel ig vil 
have et manager-spil, elier ma- 
ske alligevel foretraskker end- 
nu et actionspil i stil med 1 'eren, 
det ma vsere helt op til jer. 



"C64 - 

STEIND0D!" 

Forst vil jeg takke dere i redaks- 
jonen for et fantasttsk under- 
holdende blad! Biadet eruvan- 
lig fargerikt, og det er stil over 
utforelsen av reportasjer og ar- 
tikler. Det beste Commodore- 
biadet er faktisk dansk! 

Jeg kan desverre ikke bidra 
med forslag til forbedringer af 
"Det Nye COMputer", da jeg er 
svsert fornoyd med biadet slik 




DET VITTIGE HJ0RNE 



Den ne mane ds vitser er leveret 
af: Daniel Andersen i Jyderup, 
JesperThomsen i Esbjerg, Hen- 
rik Jensen i Hadsten, Henrik 
Jorgensen i Stevenstrup,... og 
Tina (adresse ukendt). 

- Alle bsrnene havde en masse gode 
spil. undiagen Bo. 
-Han havde en Nintendo! 



En inflianer sporger sin fan 

- Far. hvorfor hedder Itllesoster "Sol- 
strale"? 

- Deterfordisoien straledeind i tipten, 
da hun kom til verden. Var der ellers 
nogei du ville sporge om, lille "Hul-i- 
£ummi"7.,. 

To freer adder pa en jembaneskinne. 
Pludselig siger den ene: 
• Der hommer toget ( SPLAT! ) 

- Hvor? (SPLAT! ) 

Overl«egen pa slndssygehospitalet 
havde bestilt en udenD/s ekspres- 
samtale. og da den ikke kom hurtlgt 
nok igennem. ringede han for at rykke 1 . 

- Jeg ma have den samtale omgaende 
Igennem! Ved De, hvem jeg er? 

- Na?h, led det roltge svar. men jeg ved. 
hvor du ringer fra! 



En skoleklasse er pa virksomhedsbe- 
sog 1 et bagen, t det va rme lokate star 
bagere n ogaetter dej pa sin bate rnave. 

- Sikke noge t aakelt svlneh. fnyser den 
snerpede Icererinde. 

- Nan, siger bager en. sa skul le du bare 
se. nar vi Bager vaniljekranse!.. 



Olsen havde en mistanke om, at hans 
kone var ham utro. Sa en dag ringeae 
han h|em fra sil arbejde og spurgte 
5onnen, om hans mor var hjemme. 

- Ja, det er hun. 

- Hvor? 

- 1 sovevasrelseL 
• Erhun alerie? 

- Nej. der ligger ogsa en mand derifide. 
■ Godt min tfreng. Tag nu lagtgevasret 
og ga ind og skyd dem. 

Ja det skulle drengen nok. Efterskud- 
dene g.ik han tilbage til telefonen og 
sagde: 

- Nu harjeg gjortdet. 

- Det var godt. Soren. 

- Jeg hedder da ikke Soren. jeg hedder 
Kim. 

- Ha. acx ma. du undskylde. Sa harjeg 
faet (orken nummer. 



- Kan en Skoda kore gennem et harna- 
lesvmg. med 200 kilometers, fan? 

- Ja. men kun en gang! 



Jens ligger pa dodsleJeL 

- Og forsager du djaevelen ogalle hans 
gernlnger?, sporger praasten. 

- Naeh, siger Jens. Man skal vel ikke tit 
at skabe stg uvenner lige nu.. . 



• Far! far!, rable lille Per. 
-Ja. hvad erdernu7 

- Mor har hasngt sig oppe pa loftet! 
Fare" kommer styrtende op pS lotted, 
hvor Per star og venter. 

- Aoritsnar!, udbryder han med et smtl. 
Hun heenger nede i kselderen. 



Reprajsentansen kom til den Lille nus- 
setie kro. Han var trait eg Sullen, og 
der stod Arabisk gullasch pa menuen. 

Detfikhan. og detsmagtegodLsahan 
roste krokonen for hendes mad. 

- Men hvad var del fpr nogei hpd, der 
var i?. spurgte han nysgerrigL 

- Det var skam vores kat, der blev kort 
over i gar, smtler den glade kone. 

■ Hvad for nogeL hyler manden • gron i 
ansJgtet. Hvorfor satan kalder De det 
for Arabisk gullasch? 
-Den hed Abdullah. 



- Alle Dor nene spiilede Kick Off. undta- 
gen Jens. 

- Han havde kun sin Workbench! 



det er na. Jeg skulle likevel on- 
ske en utvidelse af "verktoys- 
kassen" i kommende nummer. 

Sa vil jeggjerne kommentere 
C64-debatten. Etter min me- 
ning er C64 dod. Steindod - de- 
sverre, Et ekende antall C64- 
brukere hindrer ikke program- 
morerne fra a ga over til Amiga 
og PC. Disse maskinene repre- 
sentee morgendagen, noe 
som eren stor utfordring for da- 
gens program merer. 

C64 er mye computer for 
pengene, men jeg er likevel vil- 
1 ig til a betale mer for h oyere te- 
knisk standard. Personlig mi- 
stet jeg totalt interessen for 
C64 etter at jeg skaffet meg 
Amiga. 

Jeg blir irritert nar noen skri- 
verinnog klagerpa" at deter "for 
lite stoff om C64\ Hva er det 
egentlig de venter at man skal 
skrive? Vil de sa gjerne lese om 
"den nyehard-kassettentil C64 
med 8 lydhoder, autoreverse 
og 16Kb"?? C64-eiere verden 
over vil helt sikkert bli glade om 
dere tester C64-versionen av 
"It came from the Desert"!! Go- 
king! ) 



>Erlig talt skjonner jeg meg 
ikke pa C64-eiernes mentali- 
tet/sentimentalitet. Jeg kan 
vaare enig i at forskjellen mel- 
lom Amiga og C64 i kke er gigan- 
tism men C64 har utspilt sin rol- 
le. Man md innse at C64 er en 
gammel computer {for noen er 
den kanskje mer enn en com- 
puter!) og at vi er inne i store 
omveltninger innen databrans- 
jen. 

Det hele minner meg om hys- 
tehet i seilskutetiden cfa stadig 
flere gikk over til darmpba.ter. 
Resultatet vil bli det samme 
som dengang: Nar de siste 
C64'ene forliser, vil den bli en 
tneget ettertraktet antikvitet! 

Na tenker jeg dere ble for- 
bannet, C64-eiere! Skriv et le- 
serbrev pS baksiden av C64'en. 
ogsend dentil meg. .. hertil ma- 
ilbox!! 

000 Arne Brimspe, Vardsen 

Ja, du far garanteret alle Skan- 
dinaviens C64-ejere pa nakken 
after dette! Som tak for et mod- 
Igtog dejtigtprovokerende Ind- 
laeg, sender jeg dig en lille god- 
bfd til din Amiga. 



mAnedens 

GODE RAD 

Til crackere ogandet"godtfolk" 
i det ganske land: 

DROP jeres copy-parties, og 
indfor kasmpe KICK OFF par- 
ties! 

Morten Svensgaard, Tim 

Yeah! (lige vand pa Sorens mol- 
le!, red) 



SKRIV NU! 

Hver m&ned przemierer vi de 
Dedste ogsjoveste wdlasg med 
masser af nye spil. SS hvis du 
har meninger, Hritik. sporg- 
smal, svar, vitser, tegninger, re- 
aktionerpa andres breve, eller 
andet. somdumenerervasrdat 
udpdeliggore p£ disse sider, sa 
skriv til: 
MAILBOX 

Det Nye COMputer 

St Kongensgade 72 

1 264 Kobenhavn K 9 




Veikommen til Del Nye COMputers Disk-service, stedei 
hvor du har rnuiighed for at bestille en eller Here af de 
mange Public Domain-disketter omtalt i PD-SpeciaL Uor- 
malprisen er 65 kr. pr. disk, men for abonnenter er prison 
55kr. pr. disk. Var opmasrksom pa, at PD-disketteme 
kun er til Amiga. Tailene 1 parerites angtver, i iwilket blad 

' orntalt. ' * '■ •* < 



PD-disk #10(6/89) 

(Backgammon, Eorra, Amoeba, Whonl. 
WBtanOer, EgyptlonRun. Cycles. 
GravltyWars, AaisroKls) 

(Cowboys, Dial. roodBS, WrlloBB. PrTXT. 
NewZap. OMGPX. and. notestmem, Fsw) 

PD-disk if 12 

(Vcheck. Bankn. BlackDoc*. WKeya. 
Holiosmouao. Lons) 

PP-dj 9 k;#1? (11/99) 

(RSLCtocH, SftCON, IffZPcs. OlhBllo, 
Bouncer. Plot) 



(Breakout Vc. Rainbow. Undo, 3f>Arm. 
Sounds. DaelAid. Hyperbase. Speechtoy) 

(HandSKako, Auxha«)!o«r. Units, SolFonts. 
PopCli. DlskSoive, Expose. MED) 

PD-disk #1 5 (3&Q) 

(Machll, Toor-iucfOD. Slotscar. Towers, IB) 

PD-disk #16 (4&Q) 

IVlfusM 0. JPDlrtJttl. Labfr-prnt Plasma. 
Amigo, Forever. Bootfntro) 

PD^isk#17(6/9Q) 

(Gprim, PowerPaeker. MandelMounialns. 
TiiloGon, Duggor. cDil3D. ScwnoGonOwno) 

(ChinaCrtallenge. MoonBase. DClock. 
Snowfall. Seleoor. ChskEalk) 

PD-disk #19 (10/9Q) 

iCar. Show, Vlrusnur>l«> , Cassed HUpo'. 
WhaHs. PPShow, Roses) 

PD-DiskMommo) 

(BoolBase.. Elements, PiW, PnntSlucfeo. 
Puw, Sysin'oi 



M?Qa-disken; 

OB5I Programmeme. som ligger pa mega- 
diakon or al megol teknisK art, og du ekgl 
darter vasre cpmsarfesom pa, al >o* al <a del 
luKJe udtryite at programmeme, sa bat du 
havo do pftgaoldenae biado. dor olivo' lefa- 
serei 111. Ydermere akal du ogaa have tllgang 
111 enSPKA-asaombtflf ogtellet AmigaBASIC 
og vide hvorden ovsae vrrker 
iProgrnrnmor pi Mega-diston; 
4Bootb*ocken pa Amiga &66. Sadan laver du 
«l vo-donshrt 1 "fB9. Lav din egon domo 9r89. 
Sadan laver du veMorgrtitik del 1*2 11- 
t2.'5S. Sadan laver du Irackload 9/B9. Byg 
aurv bllloddlgilweria-Ba, Amiga Povmr Works 
5-7/8-1 Qffl9) 

PD-disk #1(6/88) 

(ROT. RTCUBES, ManaelVRoom, Fpic) 



PD-dis k M(7/8 -W 

'Framkey. Cled, Showpnrrt, Funckey 
Astoroids ftsJinolla. HbHIII amm, 



PD-diSk #3 (9/88) 

(Comm, Qbnse BBSHal. TagBBS. Amigauer 
Packl!) 

pp-disk Mwm 

IMAMmmm, DX-Synlh. Nan. DEMOlion. 
LED. Mefl, DK, Panl, GOMFl 0. (Hp. 
Wirodomo. Psound, lyd) 

(Blro.anlm, bolngntghlanirn, BoingSOantm, 
ADoytSrtjgrvJ, BinJs amm, BKds.au0io, 
bird anim) 

PD-<ftsk#Gt12/M) 

■Silicon, Amoeba, Chess. QuickFlU) 

PD-disk #7(1/89) 

(Label Spllnos. Jugglo-. AmmPlayer, 5HM) 

PD-disk #8 (3/89) 

fMfefospel, AnUgsmonHor. WBcolors, 
IconsBitlz. I>oaedoad. Wawescroll. Muse. 
Wavelom, Sunmouse. Wc. TimeftAM HELP) 

PP-diSk ft9 (5/99) 

{ Drunken Mouse, GravttyWars, EgypiianRun, 
DiSkLlSl. CotorMop. OolflAM, CBlondO'. Big. 
Gurj, Lace, Hodgepodge. Mouseaff, 
MoiiSSOfl. TlnVClock. WdfTnft) 



Navn _____ 

Adresse 

Postnr. _____ 
; Jeg har indbetalt 
befobet, 

, Kr. pa: 

Ab, nr. , 



Marker de disketter du 
onsker, og indsend HELE 
k uponenl 



O Girokonto nr.971 1600 „ 
O'Vedfagt i check 
O Dankort; reg. 

- nr. 




HVORFOR BETALE 399, 
NAR DU KAN FA 

F19 

SIM FIGHTER 

TIL AMIGA FOR 
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NYE TITLER TIL 
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ComputerPrinteren 



STAR LC 10 
COLOUR 

S AMIGA-print i farver 

✓ Near Letter Quality 

S 4 indbyggede fonte 

S Papir parkering 

/" IBM- og Epson kombatibel 



2.695,- 



A ■(■ pnseme or mcl. moms, 

en aBShe printerpaplr. Kabel og dansk manual 

■) Ekstra sod farveoand 111 STAR LC 10 COLOUR 



STAR LC 10 



/ 144 tegnysek. 

/ Near Letter Quality 

/ 4 indbyggede fonte 

/ Papir parkering 

✓ IBM- og Epson kombatibel 



1.895,- 



STAR LC 24-10 



24 nals laser kvalitet 

Letter Quality 

4 indbyggede fonte 

Papir parkering 

IBM- og Epson kombatibel 



3.295,- 



r 



JATAK! 

□ Brochure og skriftpraver 

□ En STAR LC 10 COLOUR 



Send mig flu ks: 

□ En STAR LC 10 

□ En STAR LC 24-10 



Igade79 * 1650Kobenl 
Tlf . 31 31 02 73 • Fax 31 24 19 50 
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DR0MME ER GRATIS. 
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HOLD OP MED AT DROMME. 




AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTE STATION) 



DANSKTASTATUR 

DANSK OPSTARTPROGRAM 

BRUGERVENUGHED 

INTUITION 

MUS 



*GTE MULTI-TASKING 
FANTASTISK GRAFIK 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOiOflOSNING 



FlEKSlBtLITET 
MUSI K I STEREO 
SYMTHEZISER 
TAL£ 

TEKSTBEHANDLING 



MUHCHEOFCfl: 

VIDEOREDIGERING 

CAD 

DESIGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
6ILLFBDIGITALISERINC 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

fwtt frnmthtea loflamgsl 



arbetjyndt 



KOM IND OG PSSV DK0MWKOMPUIEREN HQS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLBI 



Af Marc Friis-Moller 




A lie demoer harfor tiden en 
evne til. pa den ene etler 
den anden mSde, at kunne 
anses som forbedrede kloner 
af gamle succeser (Om dette 
skal tages som et darligt tegn 
pa folks fantasi er ikke rart at 
vide). 

Kopier af Scoopex's demo 
"Mental Hangover" har der ef- 
terhAnden vaeret mange af, 
men da d isse for del meste var 
af ringere kvalitet end ongina- 
len, var det ran, for en gangs 
skyld. at se en RIGTIG GOD for- 
bednng, i form af "Vertigoes de- 
mo kaidet "Vectors for AH". 

Denne demo Denytter sig af 
en MEGET hurtig rutins til fyldt 
vektor.ogfarderforetflotresul- 
tat, med mulighed for bade 
stencilvektor og andre effekter. 

Knap sa flat som "Vertigo" "s 
demo er "Prime EviP's nyeste 
produkt kaidet "Natural Thing". 
Den nydeligt animerede scroll- 
tekst er dog rimelig sjov at se 
pa, da hvert enkeit bogstav kon- 
stant animeres (morskaben er 
dog Ifdt kortvarig da der udover 
dette ikke rigtig sker noget). 

Den bedste underholdning 
kom i denne omgang absolut 
fra Peter Hakon Sundells og 
Ron Birks musikdisk katdet 
"100 most remembered tunes 
from the 64". Og som titlen be- 
skriver indeholder denne de- 
modisk virkehg 100 af de fede- 
ste 64'er melodier. 

Hverken melodierne ellergra- 
fikken i denne demo er halv- 
skumle kopier. Alt er direkte 
overfort fra 64'eren, og er der- 
for af den "rlgtige" 64'er-agtige 
kvalitet Dennedemoeretsanv 
lerobjekt og MA ses/hores. 

Den mesteftertankevaskken- 
de demo ma efter min men ing, i 
denne omgang, vasre "Razors 
demo kaidet "Vertical Insanity". 



Sa er de her igen folkens! ! De hotteste og 
bedstedemoer har efter en pauseendnu 
engang indtaget redaktionens Amiga. 
De udvalgte demoer er denne gang af 
yderst varieret nationalitet, men de har 
dog det tilfaelles at de absolut er i seer- 
klasse ... Pa hver sin m&de! 



Demoen bestar i ai sin enkel- 
hed af nogle "enpixlede" verti- 
kaie ror, som bevgeger sig frem 
og tilbage over skcermen, men 
da d isse ror bestar af et ret ston 
antal farver, ma der tricks til for 
at muliggore det 

Ifolge programmorens eget 
udsagn har han fundet en nee- 
sten ukendt maskmkodeordre, 
hvis hastighed gor dette muligt, 
men da jeg ikke har haft ttd til at 
undersoge eegtheden af dette 
udsagn endnu. vil jeg overtade 
dette til de forskelllge interes- 
serede. 

det var alt for denne gang, 
men jeg er snarttitbage - right 
after this messsage...! 




Vertical Insanity. 



GALLERY 



Af Kim Holm 




Egentlig kan jeg ikke till ade mig 
at kritisere andres billeder. De 
er jo unikke og fortaaller trods 
alt noget om den person der har 
lavet det, ikke om rnig. Hvis att gik 
efter kritikkerens hoved ville verden 
blive alt for kedelig, stereotyp. 

For de er alt for enige - kritikkerne, 
der er ingen variation i smag pa sam- 
me made du finder blandt andre. De 
skal absolut sta og rabe ud over 
byens tage, ikke sa meget montet pa 
dig, men en anden kritiker pa et an- 
det tag. Derfor forfalder anmeldelser 
ofte til tomme floskler uden at vasre 
fleksible, de kritiserer uden at sparge 
ophavsmanden, hvorfor gjorde du 
sadan? Man dsmmer jo heller ikke i 



en retssag uden at lade den tiltalte 
ytre sig. . 

Derfor skal man tage disse med et 
gran salt, og forsage sig trods alt. 
Det er meget godt med en ledetrad, 
men pa et tidspunkt er aile de gode 
sluppet op, og du bliver nadt til at 
prave de mindre gode. I mange 
tilfeelde bliver du gleedeligt overras- 
ket.. 

Jeg har iflvrigt faet en forespargsel 
pa en bog jeg neevnte i et tidligere 
GALLERY. Bogen hedder "PIN UP" af 
Hajime Sorayama. Taschen Comics 
Verlag. Den kan kabes hos Arnold 
Busck i Kebenhavn. Der er masser af 
dejlige darner, virkeligt flot lavet. Kan 
varmt anbefales. 



CRASH 

Nar jeg vaelger billeder til GALLERY, er det 
altid dem jeg synes bedst om. Men dette 
kan blive et problem nar jeg skal kritise- 
re. for hvad skal jeg neevne for fejl? Jeg 
holder jo af dem som en helhed. I et an- 
det GALLERY pa et senere tidspunkt vil 
jeg prove at va?ige omvendt, og vil kalde 
artiklen "Zombie Massakren". Det skal 
jeg ikke denne gang, og "CRASH" er net- 
op et typisk eksempel pa fOrnasvnie 
skrlvekrampe. Tom Petersen star bag det- 
te artllleri af et billede. Ved farste ajekast 
ser det digitaliseret ud, men egentlig er 
det ligegyldigt hvordan det er blevet til, 
for effekten i det valgte mottv tyder pa 
god sans for farver og virkemidter. Det er 
staerkt, orlginalt og 500 kr. vasrd! 



Gallery er tilbage, med laesernes egne kreationer. 
Kim Holm vaelger manedens vindere ud, og kommer 
med vaerdifulde kommentarer til billederne. 





COMPUTER FREAK 



THE JESTER 

Mikkel Vinter har haft penslen fremme og 
brugt de virkemidler jeg har efterlyst. At 
efterligne virkeiighedens leerred pa" com- 
puteren. Resultatet er den perfekte illu- 
sion, spontant, enkelt og naturtro. Mo- 
tive! er ogsa godt valgt, da mulighederne 
for farvelade er mangfoldige, du kunne 
maske have brugt endnu flerefse billedet 
"JUDGE" i sidste GALLERY). Men du har 
jo rad til at udvide patetten efter dette 
pletskud. 300 krJMJ. 



INSPIRATION 

Pa samme made sorn med Mikkel er irv 
spirattonen kommet over Dorian Denes i 
en kamp pa llv og d0d. Det hele ser ogsa 



her malet ud. Lyset er ramt som jeg 
forestiller mig freryitidens udsigt fra et 
cockpit, radloaktiv varme. Goldt og 
stEerkt. Vi kan kun sk€»nne om hvem der 
vinder "Den Sidste Krig". men du har 
ihvertfaid vundet nu I et GALLERY, der 
med garanti tkke er det sidste, sa du har 
chancen endnu engang hvis INSPIRATIQN- 
EN kommer over dig. 



COMPUTER FREAK 

Nu skal jeg prave at byde velkommen til 
Christine Hansen, uden alt for mange 
k0nsrelaterede kommentarer, men det er 
svasrt da jeg altid bliver sa glad nar piger 
deltager. Ogsa fordi kvaliteten altid er 
hsij, masKe fordi piger oftest har en 
starre kritisk sans end os fyre. Det er 



INSPIRATION 




SUNRAISE 



selvf0tge!ig et lidt gennemtEersket emne, 
men sjovt udfart I en god overbevisencte 
streg uden nogen urolige elementer. 
hvilket er vigtigt inden for denne genre. 

Jeg synes dog at det var Dlevet bedre, 
hvis du havde tegnet dig selv, eller et an- 
det vassen af hunken siddende ved com- 
puteren. Hvis piger selv forfalder til troen 
pa, at computere kun er for drenge, kan 
det vare lang tid far den gamle skrsne at 

piger ikke du'r til teknik, hvilket er noget 
vwvl, bliver manet I jorden. Hvis du ikke 
er rig pa idealer endnu. haber jeg at kun- 
ne hjaslpe dig pa vej med en prsemie. 
Tillykke! 

SUNRAISE 

Jeg elsker dine kloder, Bjarne Ras- 
mussen! 



Der er det! Du har lige 
lagt sidste hand pa dit 
Amiga IFRnestervaerk, ogdu 
kan nassten ikke vente tried 
at vise det til hele verden! 
Men hvordan vil du gare det? 



Der er mange muligheder; 
en dotmatrix-udprintning, et 
fotografi. selve skaermen 
eller fire-farve film, lavet i 
Professional Page, der er eg- 
net til at trykke direkte I 
"Det Nye COMputer". 

Hvis du nogensinde har 
privet flere af ovenstaende 
muligheder, vil du uden tvfvl 
have opdaget forskellene. 

Hvilken metode giver sa 
det mest praacise resultat? 
Og mellem de forskellige 
typer af udprintninger og 
skaerm-displays, hvilken een 
af dem fortasller sa sandhe- 
den om farverne - udprintnin- 
gen eller skasrmen? Dette er 
neesten ligesom at sparge 
hvad der kom f0rst: hcnen 
eller Eegget! 

Den rigtige made 

Fsrst og fremmest: medmin- 
dre du betaler op imod 
210.000 kr. f for en super- 
printer, sa glem alt orn din 
billige dotmatrix-printer ved 
siden af din Amiga. 

Men af alle de naevnte mu- 
ligheder {inklusiv rnonitorer), 
sa er den rigtigste farve- 
reproduktion den du far ved 
at farve- separere s program- 
mer som Professional Page. 

Det er fordi farven er re- 
produceret direkte fra da- 
taen inde i Amigaen, og ikke 
fra rnonitorer og printere, 
med varierende kvalitet. 

Husk at en monitor rep- 
reesenterer data inde fra 
computeren, og ikke om- 
vendt. 

Og forskellen mellem far- 
verne fra een monitor til en 
anden, kan vaare kasm- 
pestor. 

Selv en svinedyr, super- 
duper, professionel special- 
farve-monitor kan ikke garan- 
tere det perfekte billede. da 
det ligger i sagens (og 
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ovensiaende palette er et typisk eksempel pa, hvordan du s-ikrer dig, at hvad 
du ser pa skaarmen, er hvad du far ud i bladet.Pllen Ul h0)re viser hvad der 
er pa skaermen som ren hvid.Ved at undersflge paletten ser vi, at denne 
hvide overhovedet Ikke er ren, og indeholder nogle nz»de og grenne kompo- 
nenter. Dette kan du maske Ikke sg d£ din monitor, men det vil helt sikkert 
komme med i bladet - hvilket maske ikke er hvad du havde teenkt 
dig.Wsnlngen er; simpelthen al justere de tre RGB-sliders, sa de er ens. 

- 



Som du sikkert har opdaget, har 
"Gallery*' faet et helt nyt udseen- 
de - skabt udelukkende pa en 
Amiga. 

Det danske firma "Dimensia III 1 ' 
star bag, med hjaelp af Pro- 
fessional Page, Digi-View, Digi- 
Paint. Re-Sep, og selvfolgelig 
dine tegninger! 

Det betyder, at vi nu kan gengive 
dine billeder med 99.9%'s noj- 
agtighed, men for at opna det, 
bar du lige laese denne artikel. 

Af Mont Sherar 



teknikkens) natur. at et trykt 
billede viser farver pa een 
made, og en skaarm viser 
farver pa en anden made. 

Hvis du f.eks laver en 
streg med en gran vand- 
farve. og ved siden af laver 
en streg rned gr0n oliemal- 
ing, og derefter lader det 
t0rre, sa har du to forskellige 
slags gron, selvom begge 
farver var ren gr0n. Selvom 
farverne var de samme, var 
mediet forskelligt. 



Derfor er det abenlyst, at 
de straler. der danner og vi- 
ser farver pa en skasrm, ikke 
kan vaare n0jagtigt det sarn- 
me som bleekket der tegner 
et IFF-blllede ved en udprint- 
ning. 

Pointen er, at nar du arbej- 
der med to forskellige medi- 
er (skaerm og udprintning), 
der begge skal vise det sarn- 
me billede, sa skal vi fflrst 
give os selv een pa siden af 
hovedet, hjselpe en eeldre 



dame over gaden og indse, 
at der er regler der skal 
f0iges! 

Og det tager os til selve 
ideen med denne artikel: 
hvordan du sikrer dig, at 
dine Gallery-tegninger der 
kommer i bladet, er sa ta*t 
pa hvad du ser pa din 
skcerm derhjemme, som 
overhovedet muligt! 

Her er fire iedetrade: 

Uegn ALORIG pa din Amiga, hvis 
Brightness og Contrast Ikke star I 
nut-position. (Hvis dit billede mangier 
noget Brightness eller Contrast, si 

andre d&t i billedets originals pa- 
tette.VI kan kun vise de precise 
grafik-data I bladet, ikke eventuelle 
justeringer pa din monitor), 

2. Undga at bruge et TV, nar du tegn- 
er drt mestervBjrk.TV er den vajrste 
made at fa farvereproduktlon over- 
hovedet. 

Hvad du ser pa dtt TV r vlt hejst 
sandsynltg Ikko matche det billede, 
der kommer I bladet • eller pa en 
rlgtig computermonitor. 

TV er designet til Cosby & Co.. 

Ikke DeluxePafnt. 

3. Hvis du har en 1084 monitor, sa 
husk pa, at nogle af de vlste farver 
er forkerte.Bla er egentllg mere rod, 
hvid er ikke ron osv.<Nu ved du, hvor- 
for 1084 er sa billiglJ.Billeder har 
meget mere farve-brightness end 
monltoren kan vise. 

Den bedste made at checke dette 
pa, er at se pkt.4 

4. Check din palette! Er den hvide 

vlrkellg hvid, den sorto sort, den 

rode rod? Paletten kan Ikke lyve, 
men det kan monitoren. 

Hvis du bruger Deluxepaint. sa er 
15,15,15 rigtlg hvid. Selv med 
15.14,15 kan dot stadlgvaak godt se 
hvktl ud pa din monitor, men nu er 
der I virkellgheden en smule redt i. 

Nar det sa trykkes i bladet, vil 
hverken computeren eller tryk- 
fllmene lyve, og farven biiver en 
anelse pink. 

Denne artikel handler om 
en meget lille del omkring 
det komplekse arbejde ved 
at fa computergrafik ud pa et 
andet medie, men b0r kunne 
hjaslpe dig i dine fremtidige 
Gallery-kreationer, hvor resul- 
tatet bllver sa nojagtigt som 
muligt. 

Sa kom igang! Spark dig 
selv bagi f hjaelp sa den 
asldre dame over gaden, og 
send dine geniale tegninger 
til Gallery! 



Fra et computerhjem 



Af Nicoline 

Nicoline, kendt (og frygtet) fra dagbla- 
denes laeserbrevs- sektioner, spidser 
blyanten, og kommer med nogle friske 
kommentarer om at vaere kvinde i en 
mandsdomineret databranche. 



Ligesorn Christine Madsen 
tror at stode pa en trykfejl i 
sin artikel - Det Nye Compu- 
ter nr. 9 side 13 - om genlocks, 
saledestroedejegogsa at der, I 
stedet for Christine Madsen. 
sKulle have staet Christian 
Madsen, for som bekendt er 
det yderst sjseldent piger kom- 
mer laange re end til de gaengse 
servicefag. 

Oerfor er det forfriskende at 
se en pige dukke op meSlem de 
tunge tekno-drenge, der ellers 
rader og regerer i Amigaens 
fantastiske verden. Og roder! 

For hver gang der kommer en 
altid-laenge-ventet ny dims til 
"dyret", kokser de helt; tykke 
ledninger, stik og srna mystiske 
boxe rned altid-flere- 
muiigheder, hober slg op alle 
vegne. Nye kredslob ta'r over - 
sadan er udviklingen, der Tor 
nogle ikke kan ga stasrk nok, og 
forandregaraltforhurtigt. Heri 
huset startede vi i efteraret 78 
med en Commodore PET model 
(med hele 8k bytes hukommel- 
se), si blev det til en Commo- 
dore 3032 (32 kbytes) og prin- 
ter (+ en astmatisk floppy- 
disk), som blev suppleret med 
en Commodore VIC 20 (2 k by- 
tes), hvorefter Commodore 64 
(64 k bytes) helt bestemt vac 
sagen. 

Derefter dukkede Commo- 
dore 128 op (3 i een compu- 
ter). Men sa kom Commodore 
Amiga 1000 (hele 256 k by- 
tes), der kunne alt havde alt, 
men som samtidig skabte en ko 
af ivrige brugere, der utalmod- 



igt ventede pa at fa dernoerne 
skiftet ud med "do-it-self- 
programs", der oversat Oliver til 
noget i retningaf "findselvud af 
programmer", rued et ps: ma- 
nual folger! 

Ventetiden blev fordrevet 
med en gang strippoker eller 
anden midnatsmagi. Men sa!! 
mtdt i det hele dukkede Com- 
modore Amiga 2000 (1 mega- 
bytes) op og erobrede forste- 
pladsen; der var ikke det den 
ikke kunne: her var der ogsa for 
den kreatlve bruger virkelig no- 
get at hente, sSvel pa lydsiden, 
som pa billedsiden. De fsrste 
2-3 argik med at vente pa nyhe- 
derne, der altid var "lige pa trap- 
perne". Men sS kom derskred i 
udviklingen; mulighederne blev 
afprovet og bestod virkeiig- 
hedspreven med "Pomp and 
Circumstances". Her i efteraret 
1990 - tolv ar efter salige tante 
Pets' debut - kommer sa, som 
sendt fra himlen: Commodores 
MULTI MEDIA AMIGA 3000 - 
vidunderet over alle vidundere! 
Med andre ord: Mega-dyret i 
den teknologiske abenbaring. 
Saledes har jeg pa naart hold 
studeret og fulgt udviklingen. 



Utaiiige er de ting der har fasci- 
neret, utaallige er de summer 
der er blevet brugt til udstyret 
og utallige er de timer der slet 
ikke har eksisteret, vel at mar- 
ke for den der er optaget af at 
udforske, teste, afprove etc., vi 
kender det der med "det ta'r 
kun lige fern minutter", og nar 
han endelig kan losrive sig, er 
restenaffamilienforleengstga- 
et i Seng, mens boffen i varme- 
skabet har ventet pa at bltve 
spistiop til 10 timer. 

Nar man brokkede sig over 
manglende oprnasrksomhed. 
eller aftaler der ikke blev over- 
holdt, fik man i stedet en ivrig 
opfordring til at stifte bekend- 
skab med udviklingens vidun- 
dermaskiner. Mendetvillekraa- 
ve en husmoderaf loser der 
kunne overtage de daglige fri- 
tidsfomejelsersasom: madlav- 
ning, opvask, indkob, vask, 
strygning, havearbejde, opryd- 
ning, rengoringm.m.m. (maske 
kunneComrnodore-folkeneud- 
tsenke et husmoderprogram). 
Jeg ved ikke om jeg er den 
eneste pa pigesiden der i en 
slags afmagt har prsvet at ga 
hen og kebe en "taeskedyr las", 



bare for at fa brokdelen af et 
halv minuts oprricerksomhed. 
Om det hjalp? Ja, for savidt op- 
masrksomheden forst kom ef- 
ter 3 uger, men da var den dyre 
las til gengasld blevet en gen- 
brugsmodel. Men den slags er 
historie, man laarer efterhan- 
den at samarbejde med tiden, 
og ellers folge med i udvik- 
lingen. 

KONKLUSION: i det hele ta- 
getskal man se positivt pacom- 
puterlivet og er ungerne inter- 
esseret, og det er de helt sik- 
kert, sa lad dem prove kra?fter 
med de dertil kreerede pro- 
grammer. Trods alt er det bor- 
nenes fremtidsredskab, og 
desuden elsker born at bruge 
deres kreative evner, En opga- 
ve for forasldre med computer. 
Selvfolgeltg er der mellem de 
tusinde familier, der har com- 
puter i hjemmet, foraeldre der 
forstar at benytte sig af de pas- 
dagogiske aspekter, neldigvis, 
men vitraengertilatfasatfocus 
pa, og mere spredning, i de ud- 
viklingsmuiigheder der er til 
stede. Nu, mere end nogensin- 
de. 




- * ■ • 



Du bar kun det sjov SEGA layer 




SEGA^s fantastiske spillemflskinc er en- 
delig kommct i dansk version. 

SEGA GENESIS er maskinen der 
kommer ueitest pa de originate arcade- 
spil. Spil som Ghouts 'n Ghosts, Super 
Thunder Blade, Rambo III, Space Har- 
rier II. Super Hang-On og Golden Axe, 
kommer altid forst til SEGA GENE- 
SIS. 

SEGA GENESIS ten naturligvis udvi 
dcs. lil at bruge allc dine gamJe Sega 
Master spil, sa du ikke skal skrolte din 
vxrdifutde spilsamling. 

Fa en SEGA GENESIS inkl. joypad og 
alle nodvendlgc kabler, samt et gratis 
ckscmplar af SEGA*s super hit Altered 
Beast for kun 



2395^- 



inki, moms 



Scan kabcl 

Master/Genesis modul 
Ekstra joypud 
Zoom 

Alex Kidd Enchanted Castle 
Rambo III 
World Cup Italia '90 
Thunder Force II 
Usl Battle 
Fnrgeiicn World!, 



85.- 
445.- 

195.- 
399.- 
399.- 
399.- 
399,- 
399.- 
399.- 
399.- 




Mystic Defender 


399.- 


Il- .'o.i: Zwcl 


Truxion 


399,- 


Twin Hawk 


Super Thunder Blade 


399,- 


Cyberball 


Space Harrier II 


399,- 


Eswat 


Super Hang-On 


399.- 


G ho si busters 


The Revenue of Shinobi 


399.- 


Super Monco Grand Prix 


Golden Axe 


399,- 


Ghouls 'n Ghosts 


Super League 


399,- 


Sword ofEmilio 


Basket Bull 

Arnold Pdlmcr Tournament Golf 


399.- 
399.- 


Phantasy Star II 




Er DU parat til PC-POWER ? 

Alle er enige om at Amiga 500 er blandt de bedste oar det g#lder musik. graftk og animation, men hvis man 
onskcr at arbejde seriost med Amiga 500. viser del sig at der ligesom mangier noget 

FULDEND D1T AMIGA 500 SYSTEM NU! 

Pa ingen tid kan Amiga 500 forvandles til en rigtig IBM kompaiibel PC-XT. Et overflodigiiedshom af profcssionel MS-DOS 
software bliver tilgsngeligt med el snuptag, lakket vare den indbyggede PHOENIX-BIOS. 

UDVTD DIM AMIGA HUKOMMELSE OPTTL L5 MEGABYTE RAM 

Derudover kan du regne med det indbyggede ur. bade i Amiga-mode og i PC-mode, takkel vasre 

Indbygget batferi backup. 

Glem alt om ekstra omkostninger til PGkort, Din Amiga 500 cr mi cn PC-XT med farveskarrm, farvc graft kkort, ur-kort, 
RS232-kon game-kort, harddbk, RAM udvidelse, mus. joystick, parallel printer-kort o.s.v. 
(software opgradering til AS90 o.lign. harddiske kan installeres). 

Inslallationen af KCS POWER BOARD er meget Mmpel, Lngen skruetnekker, ingen loddekolbe. 

Inoon lolrnlclf virion or ntutunririio 




ARCADE JOYSTICK 



I Verdens stierkeste joystick. Bid i det... S!a \ 
I musen med det... del virker stadigvask. 

\ku 



rko- 



AMIGA ACTION REPLAY 

Supermodul til Amiga 500 dcr tilla<ler Y 
piering af beskyttel software. Derudover I 
indeholder AMIGA ACTION REPLAY en 
masse funktioner for »gor-dei-seiv-man* 
den«, sasom find lyd og grafik i tsukom- 
melsen og gem det pa diskette, desuden 
snyd,s!owmotion.turbolader, virus detek- 
tor, sprite editor, maskinkode monitor og | 
mange andre features. 
Nyeste version. 



kun 1195,- 



DISKDREV 

Driftsikkert slimline stojsvagt 3.5" disk- 1 
drev til Amiga, med gen nem fort bus, af- 1 
bryderog 70 cm kabcl. 



kun 995,- 



512Kb RAM 

RAM udvidelse til Amiga 500 med af- 1 
bryder og batteri-backup'ed real-time nr. 
100% kompatibel med den originale A501. | 

kun 895,- 



SUPER PAKKEL0SN1NG 

Sla 2 fluer med et smiek og spar 95,- kr. 
Benyt super tilbuddet med diskdrev og | 
RAM udvidelse for: 

kun 1795,- 



TIPS OG TRICKS B0GER 

Colonels Bequest 124,- 1 

Gold Rush 124,- 

Hero's Quest 124,- 

King's Quest 124,- 

KJng's Quest II 124,- | 

King's Quest III 124,- 

Leisure Suit Larry 124,- I 

Leisure Suit Larry in 124,- 

Manhunter 2 - San Fransisco 124,- 

Police Quest 124,- 

Police Quest II 124,- 

Space Quest HI 124,- 

The Black Cauldron 124,- | 

AMIGA NYHEPER 

Mr. Do! Run Run (Electrocoin) 179,- 

A.W.RS.O.M.E (Psygnosis) 479,- 

Atomic Robokid (Activision) 279,- 

Rjck Dangerous II (Micro Style) 279,- 

UltimaV (Origin) 379,- 

UMS II (Rainbird) 379,- 

USS JOHN YOUNG 

Ny version af det danske superspil om | 
krigsskibe i 1995. C64(129 ? /149 f ). 

AMIGA 199,- 



\ kun 248,- 



trAdlose joysticks 

2joypadsoglmodtagertil Amiga ogC64/ 
128. Sid op til 15 meter fra computeren og | 
spil med 2 spill ere uden ledninger. 
Hjemmeprogrammeren kan Ijernstyre sin | 
computer 



kun 395,- 



JOYSTICK QMSKIFrER 

Tilslu t din musog 2 joysticks pasarnmetid 
med en JOYSTICK OMSKIFTER. 
Nu kan du med et tryk pa en knap, va?lge I 
om du vil bruge mus eller joystick. Ingen | 
irriterende ledningsskift. 



kun 395,- 



MUS MED BRILLER 

| Denoptiskemusbalancererikkeafstedpa I 
en gummibold, men har i stedet en lille 
»brille« i bunden, der kigger pa musemat- 
ten. Verdens ferste mus der ikke samler | 
stov og snavs op i mckanikken. 



kun 695,- 



GRAT1S KATALOG 

I Vi eraltid leveringsdygtige i de nyeste tit- 1 
ler til C64/128, Amiga og PC. 
Ringogfatilsendteigratiskatalogmedtit- 1 
ler og priser pa^pil Joysticks, tips bogcrog | 
| andel udslyr til din computer. 

RING IDAG • DET ER GRATIS 



UDVIKLERE S0GES 

Sidcn Intecaclivision blevorTicicIl lancercl iju- 
lcn 1989, har vi haft mcgen vind i sejlenc. Ad- 
skillige program merer, gmfikcrc og musikerc 
har grebet chancer) Tor at arbejde med udvik- 
ling a f software lil Amiga 'en. og mange afdem 
har ftcrdiggjort projekter som vil blivc udgivct i 
del kommende efterar 

Der har tydligvis vieret hardt brug for el da nsk 
softwarehus, hvor udviklere kunne have et fast 
holdepunkt. Del gar nu sa godt. at Interactivi- 
sion har brug for endnu Here dygtigc folk, til al- 
le opgaver inden for software-udvikling. 

Er du programmor, musikcr. grafikcr ellcr har 

du en masse gode idcer til p rogra mmer, horer vi 
mcgel gerne fra dig. 

Husk: Interactivision producerer og udgiver 
bade 5pil og serios software. 

Krav til programmer: 

• Du ma kunne programmer? i C elter. Assembler 
(gerne begge dele). 

4 Du ma voire bekendt med bade Amiga 'ens 
hardware og Kkkstart. 

• Du ma fare i stand til at struk turere og doku- 
mentere et program. 

krav til grafiker: 

• Du ma kunne tegne ring, menneskerogfigureri 
alle storrclser. 

• DumA kunne arbejde med bddeS. 16 og 32 far- 
ver uden prabfemer. 

4 Du ma kunne anlmere Jrgurer rimeligt naiur- 

ligt- 

Krav til musiker: 

• Du ma kunne lave jorskellige siiltyper musik 

• Du md kunne arbejde inden for et begrmnset 
stykke hukommelse. 

• Du ma megei gerne have adgang til sound- 
sampler. 

Krav til folk med ideer: 

• Dumdkunneformulere dine tdeer megetdelal- 
jer-el pa papw. 

Mcner du in kunne opfylde nogle af disse krav, 
sa sfcriv til Interactivision pS nedeastaende 

adresse. hvor vnres udviklingsafdcling vil gen- 
nemtae alle henvendelsex. 
Vedlaeg evt. en d isketce med prever pfl dit arbej- 
de (programmer, grafik eller musik). 



sAdan bestiller du hos interactivision 

I Hvct mandag lil fredag mellem 1 1.00 og 17.00 kan du ringc til Interactivision pa df. 8680 27 00. og besiille 
de varer du ser i vores annoncer. Du kan ogsi laci kalalog tilsendl. hvor du kan finde endnu Here under- 
holdcnde tilbud. 

Bemterk at der pi enkellc vurer kan vaire op til 14 dages leveringsiid. selvom vi sclvfolgclig besiraberos 
pa at ekspedere alle ordrer fra dag til dag. Ved betaling med check eller giro ( 8 66 12 35) tillag kr. 20 r til 
porto og ekspedi tioa Yderlig tillag ved efterkrav kr. 25.- iull kr. 45?. 

BeiTucrkvenligst at alle prisererinklusivc moms, med mindreandeier angiveL Desudenlagesderfor- 
behold for mellemsalg. 



//V7E7&CT/ 



dgirdsvcj 4, DK-8600 Stlkeborg, 




VON 



0692 Tlf.: 86 80; 



02269 i 13035363 QQ 

FLEMING STEFFENSEH 
CARL JENSENS VEJ 13 

S2£D mm J 



4 esser til AMIGA 



IXTKKWOKI) 




InterWord 

Mt'iiiiigi'n rm-d lekslhi'li. nulling hair alud va-rei ill allow skrivr- 

rnasfcinoB.Den store rorHkelbesWrial tokrtbefiBivdlinffon kuiuundii- 
on gfeflinte W-ksierhurlitfi ufcsikkert. Vcd indskrivniritf afsutn't' idler 
mindrv lekstor. nimnn rappuili'i'. brew?, nrtiklcr idltTxuKur Iwyi'r. OT 
dfl viglifit med »■( 1" '■ in< lifil 6g nverskurligt -skaTinlnllfdc, der 
pnsw>rili'n fiikc'Iti- bvugw; Hn bevaagslEH i u-ksU'ii ska I vmrc burtjgl 
otf nt-ml. 0jg di' Bkrovne ord skal va-re lei lii'Sfli^iv 

Vejl. udsalgspris 895,- inkl. moms 



IXTKKSIKKAl) 




InterSound 

. . i 

Allederctiun pniimulflrclliTprtifcssioniBl basis, kan bruj;<.' Amitfaeris 
samplingmutlghodortil nogct, bar n^sa brug tor InterSouiid. Ki'digc- 
ring mftiWi fareketliBf] lyde, »nU n i mono el ler sicreo. sattil effekt? 
behnndltng of hele «*iu-i del* nl Udiv [nterSauiid ktm rum) sumdard 

.-aillpUT-hiini\\,llv t ('pt-W l>'d«- Iraen vilkurK Ivdkdd*" i> pisk band 
idler ( t unpad Di-M-t. DiK.se lyde kan sa red :;'.<•; .d'spillesOK gerrtmes 

til sent 1 re bnw, 1 1 ,,k> ^ musikpragrnm 
Vejl. tift&fgsgris 89.5,- iitki. in- 



InterSpread 

N.ir baik* private lorri'tmngs DMdgpUeV skul beggB$ Inler- 
Xpreaden knlossal hja-lp. Del sani me gadder ved maternal iskeucbvg- 
Ilinger, hvor InlerSpread hatt(llcr«T ultekendie lakiirrer *.i lut -i<ni 
muenlirnr. Ved a'ndring nlYti-nkelt taUdleri-n enkel funnel. I» r^ne- 
nye plutltHHllUtter sainl Itutningen pa ligniriKen eller delle ai« Iru'k- 
proccnt. InterSprend BpOTOr mange timers UQHegning, n&r spiviell 
<ii»ire iipsidhnn»'i- -*kal udregnes int'd tlere 1'orskelligi' faklorer. 

Vejl udsalgspris 895,- inkl. moms 



i\ii:i{soiiM) 




InterAsm 

A I U" di-r onlen pa aiuator eller prnfiwsiunel basis, v il pftigrailtftifefnt 
Amigarnssla-rk*' prpceHflW, bar briij: (bp Intei-Asm. Hvudenlen man 
on.-*kiTaLarlH'jdr pa Amiiyi >ystvmci * prvroiN^r. el I er t d^a Ant i^ai-as 
h.inlwnri' direkLc. ef InlerAsm parai awd funkl inner der It***! 
li'IU'ir for AffHgu pro^niinmorer Arliejdrr man mcd MOWS pruji'kli'r, 
vll man o^sn i;la'dc sij; over nt InicrAom ItOttStQftt OpfanMU! 00, hvor 

lanjii im iofcl of kommct 

Vt\)\. udfialgspris 895,- inkl. 010018 



l\ii;kasm 




Til : 

- Arnica 500 
•Amiga 1000 

- Amiga 2000 

- Amiga 3000 



Super Soft 



86 19 32 44 

anviser nsermeste forhandler 



Europa?-isk 
Distributor 



